ςοΟΝΣΟΕΕ οΘβΜΕΣ κ. 
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δει ή πεῃ ΤΗΕ 6ΕΟΚ0 
ΝΕΕΡ ΕΟΒ 9ΡΕΕΡ ΙΙ 
1080 ϱΝΟΙΝ/ΙΒΟΛΗΡΙΝά 
ΝΕΝ/ΜΑΝ ΗΛΑν ΒΛΟΩΙΝέ 
6ΒΙΤΙΟΛΙ ΡΕΡΤΗ 

Χ-ΜΕΝ νς »ΤΒΕΕΤΗΕΗΤΕΗ 


ΡΕΕΥΙΕΝ5 
ΜΟΤΟΒΗΕΛΟ 

ΡΒΕΜΙΕΗ ΜΛΝΛΙΕΡ 90 
6Η091 ΙΝ ΤΗΕ 9ΗΕΙ! 


ΒΕΥΟΝΡ ΤΗΕ πίαις 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ ατέλε - 


ΒΙΙΦΗΙΡ0 ΒΙΛΙΕ Ἴ ι 
μα. οι | Ν πρρό ο 7). / 


Χ-ΜΕΝ: 6ΠΙΡΒΕΝ 0Ε ΤΗΕ ΑΤΟΝ 


ΠΠ 
"| 
πι 


νά 


Ἶας. 


ηνά 3Ί8ΙΝΗ 


τι 


ιτεῖται αντίπα 


αἱ 
31 λΙΝΙ 


ωω 
ΗΗΠΗΗΙ 


ΠΠ 


ΜβΝΙΝΤΕΝΡΟ: 


ο κ µακωα Ὁ 
ΑΡΕΡΤΗΣΡΡΕΓ 
.- 


ἑῶὼ ΕιΕΟΤΑΟΝΙΟ ΑΕΤΣ 


ἨπθῬ. ΑΗ ΠᾳΠῖ5 γΘδεγνθά 
πωσοτωπίωί 9Ρ.Α. 


Αποκλειστική Διάθεσ 
«ΞΤ-» κλειστική η 
ὨιθάΙ8;,; Γεωργαντά 1Α.. Κηφισιά 145 62 « Τηλ: 62 33 906 . Εαχ: 62 33 904 


ϱ πιαϊ!; οἀπιεαϊα(ῶοάπιεαϊα.ατ » ΛΝΝ: Πρ: ΛΝννν οἀπιθαία.αΓ Διάθεση Β. Ελλάδος; 


υστήµατα ΜΕ ΤΙΜΕΡΙΑ ΒΙΟ ΧΑΑ ΕΣ Νικηφόρου Ουρανού 3 - 946 27 Θεσσαλονίκη - Τηλ.: 55 46 96 - Γαχ: 55 43 63 


 επιοιῃεῃς 
τείππππιος 


; αφού έχει 


σημαντικές 
.. 


Σ΄ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


Έχετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 
προβλήµατα; Στείλτε µας ένα γρόµµα κι εμείς ὃα 
κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας θοηθήσουµε. 


1 ΕΟΝΦΟΙΕ ΝΕΙΙ5 


Τα πιο πρόσφατα νέα από τον 
µαγικό κόσµο των νἰᾶεο 4απιε». 


2 ΡῃΕΞΗΟΤ5 


Τ ὃα κυκλοφορήσει, πότε, απὀ 
ποιον και για ΠΟΙΟ μηχάνημα... 


4 ΒΟΛΤΑ ΣΤΑ ΜΑΓΑΖΙΑ 


Επειδή δεν είναι δυνατόν να 
γνωρίζετε όλα τα καταστήµατα που υπάρχουν, 
αναλάβαµε την πρωτοβουλία να κάνουμε εμείς 
µια βόλτα και να σας περιγράψουμε ό,τι είδαμε. 


10 ΗΙΝΤ6 ἃ ΤΙΡΦ 
Έχετε κολλήσει σε κάποιο παιχνίδι; 


Μη σκότε... Το “ΡΙχεί Ν.Ο.’ συγκεντρώνει για εσάς 
Πἰπ]ς΄π΄1{ρ» για όλες τις κονσόλες. 


10 ΡΙΑΝ ΤΗΕ ἄΛΜΕ 
ΒύΞΦΗΙΡΟ ΒΙΑΡΕ 
Λία ανάλυση... εις θάδος. 


1 | ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΕΛΜΕ 
ΡΟΕΣΕΗΕ «ΗΑΙΙΕΝσΕ 

Οδηγίες για τη νίκη σε ένα κλασικό παιχνίδι 

οδήγησης. 

12 ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΔΛΜΕ 

Χ-ΜΕΝ: «ΗΙΙΡΒΕΝ ΟΕ ΤΗΕ ΑΤΟΜ 
Στρατηγική για να µη σας πάρει απὀ κάτὠ ο 
Λήασπείο... 


12 ΦΝ/ΕΕΙ 16 
Ποιος είπε ότι οἱ Ι6-θή κονσόλες δεν 


έχουν τίποτε να προσφέρουν στη νέα γενιά χρηστών; 
Εδώ ὃα Βρείτε κλασικά - και όχι - µόνο παιχνίδια. 
12 ΙΝΤΕΗΝΕΤ 6ΛΕΕ 

Επειδή δεν έχετε όλοι πρόσθαση 
στον μαγικό κόσµο του Διαδικτύου, αναλαµθάνουµε 
να σας δεναγήσουµε σε ενδιαφέροντα µέρη. 


19 ΛΙΙΕΝ 100Κ 
Λήια διαφορετική µατιά 


στα γεγονότα. 


ερη 
ΡΡΕΝΙΕΙΙ5 


ΜΟΤΟΒΗΕΑΒ...... [ 
5ΙΜ ΟΙΤΥ 2000... . 
ΡΕΕΜΙΕΕ ΜΑΝΑΟΕΡ.......... 
ΟΗΟΡΤ ΙΝ ΤΗΕΣΗΕΗ... 
ΝΟΒΙΡ ΙΕΑΟύΕ 
9ΦΟΟ(0ΕΒ «ο. 
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ΕΦ μή, 0 10880 οΝΟΝ)ΒΟΛΡΡΙΝΑ Ε8εγονυ ΤΗΕ ΛΟΝΟΙΕ......Ρ9Χ........ 48 


Θα γράφαµε το καλύτερο παιχνίδι ΟΕΧ 20: 
ποννβοαγαίπο στο ΝΙπ/θπαο ό4 κι ένα από ΕΝΤΕΕ ΤΗΕ ΟΕΟΚΟ...ιιι... --- Σύ 
τα Καλύτερα αθλητικά παιχνίδια γενικότερα. 1080 


ί 
σι... 


Χ.ΜΕΝΝς 
5ΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ ...ι.... 5ΑΤΙΒΝ........... 74 
ΝΕΕΡ ΕΟΒ 5ΡΕΕΡ ΗΙ........... μοι 76. 
ΝΑΟΑΝΟ ἨΊΝΤΕΕΒ --- 
ο με ο ων. Νό4.......78 
ρολο. μυ 
ΕΝΤΕΗ ΤΗΕ αεσκθ ο ενα τπκορκνρκὰ ΦΑΤΙΗΒΝ....... 88 
Ενας δεχασµένος ήρωας από µία ξεχασμένη  ΝΗΙ ΕΑΟΕ ΟΕΕ 98... ο... "ας 90 
κονσόλα επιστρέφει παντοδύναμος! ΝΕΝ/ΜΑΝ ΗΑΑς 
ΠΕ ΝΟ ομαο-τεσιο ολ θω -Ὁ 
ΥΝΑΥΝΕ ΟΒΕΙΖΚΥ 
ο εκήνεκώ, Νό4....94 
6ΒΙΤΙΟΑΙ. 
ο πα τι ρω. αν ΡΟΚ. ου 
ΡΕΥΗ’5 ΡΕΟΕΡΤΙΟΝ.......... βοχ. ο... 
ΑΟΤΟΑ ΙΟΕ ΗΟΚΕΥ........ ΡΑΧ 102 
ΠΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΤΙ... ΠΑΙΖΕΤΑΙΗ....ιιιιι... 26 
Δείτε τι γίνεται στην αγορά τῶν Κονσολών. 


΄ 
ο ά 
Χ-ΜΕΝ νς 9ΤΡΙΕΕΙ ΝΙΦΕ νΗΡΑΙωιι.-----------ἳ 0 
ΕΙ6ΗΤΕΡ Λἠπερδευτήκατε µε τα παιχνίδια εισαγωγής; 


Εχετε ξένο μηχάνημα και σας είναι άχρηστο; 
ΛΛάδετε περισσότερα εδώ. 


Οι κλασικοί πια σούπερ ήρωες τα 
τσουγκρίζουν µε τους 5/Γ96/ Ποβ/θυ: 


στη µεταφορά του δημοφιλούς 
ηλεκτρονικού στο Φα/υγη. 
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Ν ΕΟΛΜύΙΑ ΟΝΕ 97 
Βι ΤΙΜΟΝΙ ΡΕΛΕΟΑΜΕΑ 


4 ρα κα | δικό σου θαπίος,Ο{ά: « 
σημ - τωρα όπο η όν Λττίκής 


ο ο σαι ης νο ον 


' 


Δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς Θυμάστε το αυθεντικό ΡΙΜαΙ!, το πρωτοποριακό ρἱαΗογπι Φ«απιε που είχε 


παρουσιαστεί για τον Αἴατί το 19832. Εγώ πάντως δεν το θυμάμαι, καθώς εκείνη την εποχή δεν είχα Αἴατὶ 

(όχι ότι απέκτησα ποτέ δηλαδή...). Θυμάμαι ωστόσο ὁότι εἶχα ξετρελαδθεί µαζ του αρκετά χρόνια αργότερα, 
όταν το ΡίΗαΙ! -ελαφρώς Βελτιωµένο- έκανε την εμφάνισή του στα Ρ65. Τι; Ε, όχι και προδότης, Βρε παιδιά, 
µόνο και µόνο επειδή έχω Ρ5... 

Το ΡΙΗαΙ!, λοιπόν, ξανακάνει την εμφάνισή του ὡς Ρ]Ηα!! 30 µε σηµαντικές διαφορές από την αυθεντική έκδοση. 
Καταρχήν, τρέχει σε Ρ]αγδ!αῄοη και όχι σε Αἴαγὶ (σε τι;). Επιπλέον, ξεχάστε την κίνηση στις δύο διαστάσεις, αφού 
στην τρισδιάστατη αυτή έκδοση µπορείτε να κινείστε όπου δέλει η ψυχούλα σας. Το ΡΙαγδ/αοη όµως απέκτησε 
και ένα δεύτερο εκπληκτικό ρἱαΗογπι, το Οεκ 30. (Μα, όλα τα 38 τώρα θγαίνουν; Τι µανία κι αυτή...) Ο Ο6εκ είναι 
ένα συµπαθέστατο (δεινο;)σαυράκι µε πολύ στιλ και τουπέ, που περιπλανιέται στα τηλεοπτικά κανάλια µε σκοπό 
να καταστρέψει έναν µεγιστάνα των πιεάϊῖα - αυτό βέβαια μεταφράζεται σε διαφορετικούς κόσµους (κάδε 
κανάλι και ένας κόσμος). Αν µη τι ἆλλο, το Θεχ 30 έχει περιπέτεια, δράση, αγωνία και χιούμορ. Πολύ χιούμορ! 
Το ΝἰπΙεπάο αντεπιτίθεται στα ρἱαΗογπῃ του Ρ5Χ µε δύο πολύ καλά αθλητικά παιχνίδια. Το πρώτο είναι το 
1080 5ποννροατάϊπᾳ, ένα άθλημα που έχει αρχίσει να κερδίζει έδαφος και στη χώρα µας. Ωστόσο αυτό δεν 
έχει και τόση σηµασία. Το σηµαντικό είναι ότι το παιχνίδι σας επιτρέπει να γευτείτε τέτοιο βαθµό ρεαλισμού 

που σας τραθά απὀ το µανίκι να παίξετε µαζ του, ακόµα κι αν µε το ογἰοΐπα[ 5ποννροαγαάΐπᾳ σας γυρίζουν 

τ’ άντερα. Το δεύτερο παιχνίδι εἶναι το Ναφαπο ΝΝΜΙπΊει Οἰγπιρίςς, µία συλλογή αγωνισμάτων παρόμοιων 

µε αυτά που πραγµατοποιήθηκαν στην πρόσφατη Χειμερινή Ολυμπιάδα στην Ιαπωνία. 

Το 5αΐυτη, απὀ τη µεριά του, δεν µένει µε σταυρωµένα τα χέρια, αν και το παιχνίδι που ξεχωρίζει αυτόν 

το µήνα απευθύνεται στην... αφρόκρεµα της διανόησης των Φαπιεις. Ο λόγος Βέβαια για το Α]απΐς, 

το αὀνοηβυτο που έφερε επανάσταση στον τρόπο µε τον οποίο Βλέπουμε τον (ηλεκτρονικό) κόσµο των 

4απιος. Η τρισδιάστατη αἰσθησή του είναι κάτι το εκπληκτικό. 


Μέχρι... νεωτέρας, Καλό Πάσχα! 


Γιάννης Πατρίκος 


χο Νο] Αλληλογραφία ) 


Όουομ νο, 
Τοµβ8 ΒΑΙΡΕΗ Υες 


Αγαπητό Ρίχεἰ Ν.., 
μα Αυτή εἶναι η δεύτερη φορά 
που σου γράφω καιο 
λόγος είναι ο τής Παλιά ήµουν 
φανατικός οπαδός των Όουοπι- 
εἶοπες µέχρι που πήρα το Τοπ 
Καΐάει 2 και κυριολεκτικά τα 
“έπαιξα”. Η πλοκή του παιχνιδιού, 
οι περιοχές όπου διαδραματίζεται 
και γενικά όλο το παιχνίδι µε 
άφησε άφωνο. Έπειτα από ένα 
µήνα συνεχούς παιχνιδιού και 
αφού στο τέλος το Ρἰαγ»ιαῄίοη 
εἶχε αρχίσει να θγάζει κἀπνούς,͵ το 
τερµάτισα και συνειδητοποίησα σε 
ποια κατηγορία παικτών ανήκω. 
Πιστεύω ότι αυτά τα παιχνίδια 
αξίζουν µεγαλύτερη Θέση από 
αυτή που έχουν τώρα. Βόβοια, ας 
µη γελιόµαστε, τα γραφικά δεν 
εἶναι τόσο καλά µε τα Ώοοπποειδή, 
αλλά δεν εἶναι καθόλου άσχηµα. 
Θελα να µου πείτε αν το 
Ἐν Ενί! 2 αξίζει, καθώς και 
ποια άλλα καλά παιχνίδια 
υπάρχουν σε αυτή την κατηγορία. 
Τέλος, δεν νομίζετε ότι το Είπα] 
Ώουπῃ είναι υπερβολικά δύσκολο; 
Δεν νομίζω να υπάρχει άνθρωπος 
που να έχει σκοτώσει τον 
ο λος χωρίς να χάσει καμιά 
αριά φορές πρώτα. 
ο. στο Αἰίεπ Τή]οαγ δεν 
.. ποτέ από ενέργεια. 
Αυτά για τώρα. Σας ευχαριστώ για 
το χρόνο σας και το χώρο του 
περιοδικού, αν δημοσιευτεί. 
Φιλικά, 
Βεα/ηπιαϊσμει 


ΥΓ. 1: Ελπίζω να δημοσιεύσετε 
και τη ζωγραφιά µου στο 
ειδικό αφιέρωμα που 
ετοιµάζετε. 

ΥΤ. 2: Δεν πιστεύω να σας 
αρέσει η καινούρια ἰατα στο 
τεύχος 137, στη σελίδα Ἰό; 


Τοµ8 ΒΑΙΡΕΗ 
ΚΑΙ ΠΑΛΙ 


πἹ Οίλοι ᾳαππε-πιαπίαςς, 
δ) γεια σας. 
Είμαι ένας νέος 


αναγνώστης σας (από το τεύχος 
196) ο] σας γράφω γιατί ελπίζω 
να µου λύσετε µερικές απορίες. 

Α) Στο γράµµα των Ὀδίς διάβασα 
πως το “ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΕ 2” δεν θα 
κυκλοφορήσει για 5αΐυπῃ. Επειδή 
είμαι κάτοχος τέτοιας κονσόλας και 
από το κατάστηµα που αγόρασα το 
“ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚ 1” µου είπαν πως 
και η συνέχεια α κυ' 


Κλοφορήσει 
για »αΐυπη στο µέλλον, ὃα ήθελα 
να ρωτήσῶ τι από τα δύο ισχύει, 


Θα δέλαµε να σας 
ευχαριστήσουμε για την 
πληθώρα των 
γραμμάτων που 
λαμβάνουμε 
καθημερινά. Μη 
διστάζετε να µας 
γράφετε για 
οποιοδήποτε θέμα σας 
απασχολεί σχετικά µε τα 
γὶάθο Φ«απιες και τις 
κονσόλες σας, αλλά και 
κρίσεις για το περιοδικό 
µας (σας). Θα Βέλαμε 
όμως να σας 
παρακαλέσουµε να µη 
στέλνετε ανώνυμα 
γράμματα. 

Μην ξεχνάτε ότι σοι 
από εσάς έχουν 
πρόσβαση στο Ιπ!εγπεί 
μπορούν να µας 
στέλνουν τα ε-πιαῖ]ς 
τους στη διεύθυνση: 
Ρἰχε[θεοπιρυ[ίπίκ.αγ. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΙΑΣΗ 


Β) Στο “ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΕ 1”, αν καιτο 
έχω τερματίσει, δυστυχώς δεν έχω 
ρει ὅλα ατα μυστικά. Μήπως είναι 
δυνατόν να µου πείτε πού και πώς 
θα τα βρω; 
Π Διάβασα το ΡΕΕΝΙΕΥΝ σας για το 
“ΕΙΥΕΝ”, και οἱ φωτογραφίες που 
συνόδευαν το κείµενο µε 
ενδουσίασαν. Είναι πράγματι τόσο 
καλό και πότε Όα κυκλοφορήσει; 
Δ) Θα ήθελα να µου πείτε αν 
υπάρχει κάποιο περιοδικό µε 
αξεσουάρ και Φαπιθ5 αποκλειστικά 
για το Φαΐυτη και από πού μπορώ 
να το προμηδευτώ. 
Σας ευχαριστώ για το χρόνο σας 
και για τις απαντήσεις που είμαι 
σίγουρος ότι θα µου δώσετε. 
Περιμένω ανυπόµονα τη 
δημοσίευση του γράμματός µου και 
των απαντήσεών σας. 

Φιλικά, 

Κώστας Κρεμανταλίδης 

Αγ. Ανάργυροι 


Αγαπητέ Κώστα, 

Α. ο ως το Ίοπιβ Καϊσει 2 
οφορήσει για Φαΐυγη 

ούτε και για Νό4. Η 5οηγ έχει 

πάρει την αποκλειστικότητα για το 

Ρ/αγδΙαῄίοη. 

Β. Το ΚΙνεπ για το Φα!υγη εἶναι 

τόσο καλό όσο φαίνεται, όµως 

ακόµα δεν έχει οριστικοποιηδεί η 


ηµεροµηνία κυ᾿ του. 
Μόλις κάνει την εμφάνισή του σε 
οποιαδήποτε χώρα, ὃα το µάθετε 
ος 

Γ Περιοδικά αφιερωμένα 
αποκλειστικά στο ΦαΙυτη υπάρχουν 
µόνο ξενόγλωσσα. 


ΧΑΜΕΝΟ ΡΙχει 


Αγαπητό “Ρίχεί Νεχ! 
Οαπειαῄοπ”, 


Εχετε εκδώσει ένα πολύ 


καλό περιοδικό. Όλα τα 

σας είναι τέλεια, χὠ 

Πιστεύω πως το η προς μη 
ΝεχΧΙ! Θρπεια[{οπ” εἶναι το 


καλύτερο της κατηγορίας του, 
ξανά χωρίς υπερβολή. Τα τονίθν/ς 


εἶναι πολύ αναλυτικά και τα 
ΜήηΙς΄Π΄ρς αρκετά. Εχω όµως ένα 


πρόβλημα: Εχω χάσει το ]ο τεύχος 
τῆς 2ης περιόδου και έλω να 


µάδω πώς µπορώ να το αποκτήσω, 
Θα ήθελα να θάλετε κουπόνια 


παραγγελίας παλιών τευχών, γιατί 
σίγουρα και άλλοι αναγνώστες ὃα 
έχουν χάσει ή Όα χάσουν κάποιο 
τεύχος. Και κάτι ακόµα: Εσείς 
εκδίδετε το “Ρς Μασίοι”; Αν ναι, 
γιατί δεν βάζετε σε κάθε τεύχος 
του “Ριχεἰ Νεχἰ Οεπεια[οπ” ένα 
Ρ]αγςΙα[οη (Ἠ ή ένα φαΐυτη (0, 
όπως στο Ρς Μαςίε;; 

Πιστός αναγνώστης σας, 

“Ριχεἰπιαπίας” 


ΥΓ. 1: Εγώ εἶμαι κάτοχος 
Ριαγ»ιαῄοη. 

ΥΓ. 2: Συγχαρητήριαὶ 

ΥΓ. 3: λα ο λαο Ὃ 
ΥΓ. 4: Ξανά συγχαρητήρια| 
ΥΓ. 5: Συγχαρητήρια σας είπα; 


Αγαπητέ φίλε, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια 

Παλαιότερα τεύχη του “ΡΙχε! Ν6:’ 
µπορείς να βρεις στα γραφεία µας 
(Λεωφ. Συγγρού 44, 2ος όροφος) 
καθώς και στο κατάστηµα της 

ο [Σουλτόνη 17, 


ἕξόρις εια). Ίο “Ρζ ΛήαΣΙεγ΄ 
Ται από την (οπή .5, Η 
προσθήκη (0 στο “Ρρίκεί ΝΟ.” 
είναι αρκετά πιο πολύπλοκη 

υπόδεση σε σύγκριση µετο “ρς 
Μαοίον” ήτο ΄ζοπηρυ[ει [ια 
Όλους” και δεν εξαρτάται σπό 
εμάς. Λήόλις ἄραμς µια λύση, ὃα 
υπάρξει σῄουρα 


ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


πο] Αγαπητό “Ριχε[”, 
Είμαι αναγνώστης σου από 
το 1230 τεύχος. Τότε δεν 
είχα καµία σχέση µε ΑΜΙΦΑ ή ΡΕ, 


Ότον ὅδο το ΘΑΝΕ ΟΝΕ. δν 


που να Σω 


καθαρό” (ΟΝΡ5ΟΙΕ περιοδικό 
αθώα 


ο κας. στο περί 
προς σα, | πρόσεξα το Εχ. 
πας. και την εικόνα µετις 
, τότε είπα: 


ὃς Κλ ΚΑΙΑΛΑΒΑΝΕ ΠΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ, Οταν άνοιξα 
το περιοδικό, πρόσεξα ότι το 


ντεμπούτο σας στο τ 


άντεχαν τη σύγκριση κάποια 
περιοδικά µε το δικό σας και δεν 
γα αντέξουν οι αναγνώστες 
ακόµα ένα ΘΑΜΕ ΟΥΕΒ, κάτι που 
ο ομα και που δεν νομίζω ότι 


ὃα ξαναγίνει 
Τέλος, ὃα ς ὃα ήθελα κάποιες 
απαντήσεις γύρω απὀ ορισμένα 


’ Οι τπλοι που ὃα 
σε ΡΙΑΤΝΙΜ για 

το το ΞΟΝΥ ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ ποια 
διαφορά ὃα έχουν από τους 

που δεν είναι τέτοια; 
2 ανα η διαφορά ενός η 
αναλογικού χειριστηρίου 
κανονικό, και τι διαφορά ὃα 
υπάρχει αν παίξεις το (ΚΟΓ ή ένα 
ἆλλο παιχνίδι µε αναλογικό 
ειριστήριο και όχι µε το κανονικό; 
ο η μὰ το ΑςΠΟΝ ΚΕΡΙΑΥ; 
4) Εχω ακούσει για ένα τσιπ που 
εἶναι σαν κάρτα µνήµης, το οποίο 
μπαίνει στο πίσω µέρος του 
ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ και σου ο νο γα 
Βλέπεις όλους τους κωδικούς του 
παιχνιδιού που δες! βάλει (το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί κωδικούς και 
μα. µνήµης). ο ριφ 


ίδι 
οΟΛΜΑΝΟ Α Ὀ δοΝαυεετ. 
ΚΕΡ ΑἰΕΚΤ; 
Τελειώνοντας, δεν α πω ότι σας 


- 


κούρασα µε το γράμμα µου, αλλά 
ότι σας έ µια ευκαιρία να 
µεγαλώσετε την αλληλογραφία. 
Φιλικά, 
Δημήτρης 


Αγαπητέ Δημήτρη, 
Ολη η μόδα του περιοδικού κάθε 
µήνα προσπαδεί να σας δώσει µια 
και αντικειμενική 
παρουσίαση της αγοράς των νἱάθο 
ο ίροὰ Σίγουρα υπάρχουν κάποιες 
στέλειες που σας υποσχόµαστε ότι 
θα διορθωθούν στο προσεχές 
µέλλον. Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Ας περάσουμε 
τώρα στις ερωτήσεις σου: 
], Οι τίτλοι Ρἰαῄπυπη της ΦΟΠΥ 
εἶναι στην ουσία επανεκδόσεις των 
καλύτερων τίτλων για ΡαγδΙαῄίοη 
σε χαμηλές τιµές. Η σειρά 
Ρἰαήπυπι ὃα περιλαμθάνει τους 
Τἆλους: Ααἰαα» Ρον/εΓ 5οεσει͵ Ρἱθ 
Ηαια ΤΠίοογ, βαπαεπιοπίυπι, 
ΒεεΙυσίοη Ώειβγ 2, Κἰάαε Κασετ 
βονο[υῄοη, |55 Ριο, δονΙε! Φ/Γίκε 
και δουἱ βΒἰααθ. 
2 Το αναλογικό χειριστήριο είναι 
πιο ακριθές και ανταποκρίνεται 
καλύτερα σε όλες τις κινήσεις. 
Παιχνίδια που απαιτούν χειρισμό 
ακριθείας “παίζονται” καλύτερα 
µε αναλογικά ἁεριστήρια. 
2. Το Αοαἴίοη Κερίαγ είναι ένα 
σαΠηήςσε που περιέχει συνήθως 
κωδικούς για τα περισσότερα 
παιχνίδια, έτσι ώστε μπορούμε να 
έχουµε άµεσα απεριόριστες ζωές, 
όπλα, χρόνο κ.λπ. 
4. Αλλο ὃς το «Πρ και άλλο 
το σαΠήἄᾳθ. Ίο Αε[οη Κερἰαγ της 
Ρα1ε| αποτελεί κλασικό 
παράδειγµα. 
2, Είναι σχετικά παλιό παιχνίδι και, 
όπως καταλαβαίνεις, υπάρχει 
πληθώρα γέων τίτλων που πρέπει 
γα παρουσιάσουμε. 
6 Στο ΡίαγδΙαῄοη είναι πέντε (05. 
7 Είναι µέσα στα σχέδιά µας. 


Ο ΑΝΩΝΥΜΟΣ 


Αγαπητό “ΡΙχει΄”, 
μ Συγχαρητήρια για το 

καταπληκτικό περιοδικό 
που µας λαο αλλ (Να µη 
συνεχίσουμε τα Θετικά λόγια γιατί 
δεν Όα τελειώσουµε ποτέ.) Είμαι 
ένας πρόσφατος κάτοχος του 
ΡΙΑΥΦΤΑΤΙΟΝ και έχω μείνει 
ευχαριστημένος. Προτού 
αποκτήσω την κονσόλα, έκανα 
κάποια σύγκριση των τριών 
καλύτερων της αγοράς και 
κατέληξα στη 9ΟΝΥ και στο 
ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ, τόσο για τα 
καταπληκτικά παιχνίδια του όσο 
και για την ανάπτυξή τους. Το 
πρώτο παιχνίδι που πήρα ήταν το 
ΕΕΞΙΡΕΝΤ ΕΥΊΙ Γ6,, που µε κάνει 


γα πιστεύω ότι είναι το καλύτερο 
παιχνίδι που έχω παίξει. Στα τεύχη 
136 και 137 υπήρχαν δύο 
αφιερώματα στο Κθεἰάεη! Εν! 2. 
Μπορώ να συμφωνήσω ότι εἶναι 
καταπληκτικό, έχοντας παίξει ένα 
μικρό κομμάτι του, µια και ο 
ελάχιστος χρόνος ολοκλήρωσης 
είναι 23 ώρες και όχι 3 σαν στο 
πρωτότυπο. Θα ήθελα να µάθω αν 
αληθεύει ότι µπορείς να 
ακολουθήσεις δύο διαφορετικούς 
δρόµους, έτσι ώστε να υπάρχουν 
δύο διαφορετικές αποστολές. 


ΥΓ. Ί: Θα ήθελα µε την 
κυκλοφορία του περιοδικού να 
δημοσιευτεί και η λύση του, 
µια και τη χρειάστηκα στο Ἰ 
που Θεωρείται πιο εύκολο. 

ΥΓ. 2: Θα ήθελα να µάδω αν 
παθαίνει βλάθη η κονσόλα µε 
τη χρήση πειρατικών 
παιχνιδιών. 

ΥΓ. 3: Θα ήθελα να θοηθήσω 
το φίλο που κόλλησε στο 
ΒΕΦΙΡΕΝΤ ΕΝΙΙ (τεύχος 137], 
µια και έχω τελειώσει τον τίτλο 
και έχω στη διάθεσή µου τις 
λύσεις από τα περισσότερα 
ΑΡΥΕΝΤΗΚΕ παιχνίδια (τηλ.: 
0371-52829). 


ΤΗΑΝΙΟΙ 


Αγαπητό “Ρϊκε[”, 
ρα Για να µην µπω στην 
ανώφελη διαδικασία του... 
γλειψίµατος που καλύπτει αρκετό 
από τον ο χώρο του 
περιοδικού, Όα αρχίσω αµέσως µε 
το Θέμα για το οποίο σας στέλνω 
αυτό το γράμμα. Εἶµαι κάτοχος 
ενός 5εᾳα Φαἴυτη και γενικά 
εμπιστεύομαι όλα τα προϊόντα της 
εταιρίας. 
Είμαι όµως αγανακτισμένος µε τη 
στάση της εταιρίας “(οτε ἀθσίοπ” 
απέναντι στο "5α[υιπ”. Πιο 
συγκεκριµένα, πριν απὀ µε ρικούς 
µήνες πήρα το Τοπιθ Καΐάει” και 
έμεινα έκπληκτος [όχι µόνο απὀ τη 
“Ίαια (τοβ” αλλά και από τα 
γραφικά του παιχνιδιού). Ετσι 
περίμενα σαν τρελός τη συνέχεια 
του παιχνιδιού, όπως και το 
“Νϊπ[α”. Σε ανύποπτο χρόνο έμαθα 
πως η ΄(οια” σταμάτησε τη 
θελτίωσή τους γιατί δήθεν το 
Παιαν/ατθ του ’Φα[υνη” δεν είναι 
ικανό για να υποστηρίξει τέτοια 
παιχνίδια και δεν Όα εἶχε αρκετές 
πωλήσεις. Λογικά τρεις είναι οι 
πιθανοί λόγοι που οδήγησαν την 
εταιρία σε αυτή την άδικη κίνηση. 
α) Το Παάν/ατε του Φα[υτῃ όντως 
δεν είναι ικανό για να τα 
υποστηρίξει, 


( Αλληλογραφία)λ 


ΥΓ. 4: Το γράµµα αυτό δεν το 
στέλνω τόσο για δημοσίευση 
και δεν Όα µε πειράξει να 
καταλήξει στον κάδο των 
απορριμμάτων. Θέλω µόνο τις 
απαντήσεις. 


Αγαπητέ φίλε, 

Αν και δεν µου αρέσει να απαντώ 
σε ανώνυμα γράµµατα, 8α κάνω 
µια εξαίρεση... 

Η παρουσίαση του ἡν κο τον 
περασμένο µήνα δα έλυσε τις 
απορίες σου. 


ΥΓ Ι:Η λύση του Κ.Ε. 2 
ετοιμάζεται. 

ΥΓ 2: Εἶναι ένα µεγάλο δέµα 
που ὃα µας απασχολήσει σε 
μελλοντικά τεύχη. 


Νό4 ΜΑνιΑας 


Πολυαγαπητό “Ριχεἰ Ν.Ο”, 
Είμαι φανατικός 


αναγνώστης σου από 
παλιά και χάρηκα πολύ µε την 
επανέκδοση του “Ρίχει Ν.Ο.”. Είμαι 
κάτοχος 9ΝΕς και Νό4 και θα 
ήθελα να κάνω µερικές ερωτήσεις 
και παρατηρήσεις. 
Ο ίδιος ο οΏσεήί Μἰγαπιοίο 


ϐ) Η “ζοπε” έχει κλείσει συμφωνία 
µε τη 5ΟΗΥ για προγραμματισμό 
παιχνιδιών αποκλειστικἀ στο 
µηχάνημά της. 

γ) Η ίδια εταιρία δεν έχει τις 
γνώσεις και τα τεχνικά µέσα για να 
προγραµµατίσουν το αἱυππ". 
Μπορείτε να µου πείτε τη δική σας 
γνώμη; 

Ερωτήσεις σε στιλ πολυβόλου: 

1] Το δαΐυτη 2 ἡ Βίαεκ Βεἰ! ή ΏΌυταί 
ή Καΐαπα Ροψ/ε: πότε ὃα 
κυκλοφορήσει στην Ελλάδα; 

2) Βυππίπα Καπαςο;», Κοσίαεη! Ενῇ 2 
ἡ κάτι άλλο; Τι προτείνετε; 

3) Ποια Όα είναι τα Ιορ παιχνίδια 
τους πρώτους µήνες κυκλοφορίας 
του καινούριου μηχανήματος της 
“5ορα”. 

4) Ὑπάρχουν πληροφορίες για; 
“φοπίς 128”, “Τοπι0 Καΐάει 3 και 
“Μεςσίαρ”; 

5) Ο Τιπανικός 8α ϐγει σε παιχνίδι; 
Εεεε! Σύπνα, δεν τελείωσα! 

ό) Υπάρχουν οριστικά 
χαρακτηριστικά και φωτογραφίες 
του καινούριου συστήµατος της 
“580α” και τῶν πρώτων παιχνιδιών 
του; 

7] Μπορείτε να µου δείξετε τη 
λίστα των σίγουρων κυκλοφοριών 
του 'Φαἱυγη” για ὀλοτο 19068; 
128-Ρἱ! ΕΟΑΜΑΝΙΑς 

Νίκαια 


ανέφερε πως το “ΜΟΤΗΕΕ 3” Θα 
ξεπεράσει το “ΕΕΥΙΙ”. Από τα 
στοιχεία που έχετε µέχρι τώρα, 
πότε α συµθεί αυτό; 

Εχετε κάποιο νέο για τα “ΤΟΝΙς 
τκΟυΒΙΕ”, “ΕΚΟΗΕΙΣ”, 
“ΦΙ)ΡΕΚΜΑΝ ό4”, “ΗΥΒΕΙΡ 
ΗΕΑΝΕΝ”; 

Το “ΗΟΗΤΕΚ’5 ΓΕΡΤΙΝΥ” αξίζει 
την αγορά του; 

Στο τεύχος του Μαρτίου 138, 
κάποιος αναγνώστης ρωτούσε 
εσάς αν το ”ΖΕΙΡΑ ό4” εἶναι τόσο 
υπέροχο όσο φαίνεται. Όλοι 
δρα σιρά πως τα "ΖΕΙΌΑ 5εῄες” 
στο ΟΑΜΕΒΟΥ, 9ΝΕΣ, ΝΕ», ήταν 
υπέροχα. Ετσι φαίνεται ότι θα είναι 
και το ’ΖΕΙΡΑ ό4”. ΤΕΛΕΙΟ. Δεν 
χωράει αμφιβολία. 

Και ακόµα, για ποιο 
“ΤΕΚΚΑΝΙΟΜΑ΄ μιλάει; Τι γονίθνν 
να υπάρξει για αυτό το παιχνίδι; 
Θα έπρεπε τουλάχιστον να 
αναφέρει τα “ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ”, 
“ΜΑΚΕΙΟ”, “ΟΗΚΟΝΟ ΤΕΙΟΟΕΚ”. 
Επίσης το ότι “ψΨόφησε” το ΞΕΟΦΑ 
5ΑΤΙ)ΚΝ δεν είναι σωστή έκφραση. 
Μπορεί να ξεπεράστηκε κάπως, 
αλλά δεν νομίζω ότι “ψόφησε” ή 
ότι “έφαγε όλα τα ψωμιά του”. Το 
5.9. Ώα μείνει όπως έµειναν και τα 
ΞΝΕΣ, ΜΕΟΑ ΓΒΙΝΕ, και όλα τα 


ΥΓ. 1: Τώρα µπορείτε να είστε 
ήσυχοι. Τελείωσα. 

ΥΓ. 2: Γ11 ρε αεκ. 

ΥΓ. 3: Μείνετε εκεί που εἶστε. 
Δεν τελείωσα... 


8) Τι λέτε για... 

ϱ) Θα Βρεθεί το γράµµα µου στο 
καλάδι των αχρήστων; 

10) Τίποτα. Ετσι, για να σας 
γευριάσω. 


Αγαπητέ φίλε, 

Η (ογθ έκλεισε συμφωνία µε τη 
9ΟΗΥ αποκλειστικά για το 
ΡΙαγδ/σ/ίοη σε ὁτι αφορά το ΤΚ. 2. 
Το Φαΐυγη φυσικά µπορεί να έχει 
ένα παιχνίδι σον το ΤΚ. 2 από 
τεχνική άποψη. 

|. Είναι ακόµα όγνωστο. Εξαρτάται 
από το πότε ὃα παρουσιαστεί στην 
Ιαπωνία. Ο πιθανός χρόνος 
παρουσίασης στην Ελλάδα είναι 
στα µέσατου 1999, αν και υπάρχει 
µια µικρή πιθανότητα εμφάνισης 
στο τέλος του 1908. 

2. Και τα δύο είναι καταπληκτικά 
παιχνίδια. Προτείνουμε και Τα δύο 
3-4. Σίγουρα δα εἶναι τα ΥΙπυα 
ΕΙΦ//εΓ 3, ἰεπιαης 24Ηου:» και 
Φοπίς 6αΠῃΘ. 

5, Με τέτοια επιτυχία που έχει 
γνωρίσει δεν είναι καθόλου 
οπίθανο να δούµε κάποιο 5ΙΓαϊθοΥ 
9απιε µε θέµα τον Ππανικό! 


ο ο τε Αλληλογραφία 


υπόλοιπα, γιατί όπως κι αυτά έτσι 


και το ».». πρόσφερε φανταστικά 
παιχνίδια. ἔτσι κι αλλιώς, έρχεται 
το ΄ΕΟΦΑ ΚΑΤΑΝΑ’. 


Με το να αναφέρεται ότι Οἱ 
κάτοχοι του Νόά εἶναι “μαζόχες” 
σηµαίνει πως παίζουν παιχνίδια 
µέτρια και Θέλουν να τα ή. 
Άλλο όµως ξέρουμε ότι συµθαίνει 
Και πρόκειται να συµθεί µε 
φανταστικά παιχνίδια. Ελπίζω να 
απαντηθούν όλες µου οι απορίες 
και να µη χρειαστεί να πεταχτεί το 
γράμμα. 

Φιλικά, 

Γιώργος “ΦΑΒΕΕΝΜΟΙΕ” 


ΥΓ; Επιµένω πως η ΝΙΚΚΙ εἶναι 
ωραιότερη από τη ἰατα. Και οι 
δύο όµως εἶναι κούκλες!!! 


Αγαπητέ Γιώργο, 

Το ΜΟΤΗΕΑ, απ’ ότι δείχνουν τα 
πρώτα στοιχεία, δα είναι ένα 
καταπληκτικό παιχνίδι. Δυστυχώς 
δεν έχουµε ακόµα κάποια 
ηµεροµηνία ε ράνισης. 

Το Ἰοπίς Ἰπουβ|ε είναι το καινούριο 
αανεπ/υτε/ρἰαῄοιπι της 30 
Κθα[πις/υβΒἰ δοή. Δεν έχει 
ξεκαθαριστεί αν ὃα εμφανιστεί ως 
ΡΡ παιχνίδι. Αναμένεται περί το 
τέλος του ΄98 µε αρχές του ΄99, 
Το Εῃγοείζ είναι το καινούριο εοἶπ- 
ορ της Ναπιεο και εἶναι σχεδόν 
έτοιμο. Το Ηγργία Ηεανεῃ εἶναι 
ένα πολλά υποσχόµενο αανεπ!υγε 
από την Κοπαπή. Δεν έχει 
ανακοινωθεί ακόµα πότε δα 
παρουσιαστεί. Ίο Φυρθ/πιαῃ ό4 
φαίνεται ένα αρκετά εντυπωσιακό 
40 αε[ίοη Φαππε και αναμένεται να 
κυκλοφορήσει τον Ιούνιο στην 
Αμερική και από το φδινόπωρο 
στην Ελλάδα. 


Το ΔΙΚΟ ΜΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑλΥτερο 


Αγαπητοί συντάκτες του 
“Ριχεἰ Ν.ΟΑ.”, 
Καταρχήν Όα ήθελα να 


σας συγχαρώ για την επανέκδοση 
του περιοδικού σας. Καλά κάνατε 
και θγάλατε από τη µέση τα Ρςς, 
αφού δεν έχουν µέλλον όσο οι 
κονσόλες στα ΥΙΏΕΟ ΟΑΜΕΣ. 
Είμαι παλιός αναγνώστης και σας 
δίνω για άλλη µια φορά 
συγχαρητήρια, έτσι ώστε να µπω 
στο θέμα, Θέλω να παραπονεθώ 
για Το συντάκτη που έγραψε το 
κείµενο στο κόκκινο κουτάκι, το 
οποίο αφορούσε στο ΡἰαγδΙαῄοη, 
στη σύγκριση µεταξύ Φαίυτη και 
Νό4. Πεύχος 138 για όσους δεν 
Βυμούνται.) Στο κουτάκι εκείνο 
πορακκς το ΡΟΧ σαν το 
καλύτερο µηχάνηµα. Εντάξει, δεν 


είναι εκεί το πρόβλημα. Εχει 

ράψει όµως εκεί πράγματα που 
- στέκουν. Για παράδειγµα, λέει: 
“Τραφικά καλύτερα απὀ αυτά του 
ΡΟΧ είναι βέβαιο ότι δεν ὃα 
συναντήσετε.’ Μάλλον ο 
συντάκτης που έχει αυτή την ιδέα 
δεν Θα έχει παίξει Νό4 ποτέ του. 
Και αυτό γιατί τα γραφικά του Νό4 
είναι ΣΑΦΩΣ καλύτερα από του 
Ρ5Χ. ΦΟΙΡΕΝΕΥΕ, ΜΑΚΙΟ ό4, 
ΙΥΙΑΤ ΥΝΑΒ, ΤΗΚΟΚ είναι λίγα από 
τα πολλά παραδείγματα που έχω 
να δώσω. Εξάλλου, αν αναλύσετε 
το Παιαν/α[θ του Νό4 και του Ρ9Χ 

εχωριστά και µετά τα συγκρίνετε, 

α διαπιστώσετε ότι το Νό4 είναι 
τρεις φορές ισχυρότερο. (ΓΠώς 
φαίνεται ότι έχω Νό4, ε)) Αρα η 
υπεροχή του Νό4 στο γραφικό 
τοµέα εἶναι πια σίγουρη και δεν 
Θέλω “μα...', πας το όλλο 
κουφό... “Κανένα ἆλλο μηχάνημα 
δεν διαθέτει καλύτερα παιχνίδια 
από το Ρ5Χ και ούτε πρόκειται." 
Θέλετε καλύτερα παιχνίδια; 
Λοιπόν, έχουµε και λέμε: Όλα τα 
παραπάνω που ανέφερα, µαζί µε 
τα ΟΙ)ΑΚΕ ό4, |Ι55 ό4 και, πάνω 
από όλα, το ΟΟΙΡΕΝΕΥΕ. Ενα 
παιχνίδι που οι κάτοχοι Ρ9Χ πάντα 
θα ονειρεύονται και από τνικής 
άποψης, όπως είπα πριν, αλλά και 
από την άποψη του ΞΑΜΕΡΙΑΥ. 
Όσο για τους τίτλους που 
πρόκειται να Θγουν, ος µόνο θα 
σας πω: ΖΕΙΡΑ ό4 και (αςἠεναπία 
3Ρ. Εδώ Θα ήθελα να σας πω και 
για την υπεροχή των «αηήἁᾳες, 
πόλι στον τεχνικό ενας Στα δύο 
συγκεκριµένα παιχνίδια τα 
οαηπίάᾳες περιέχουν τσιπάκια τα 
οποία λειτουργούν σαν 
πετ βωπά ρολόγια. Με τη 

ήθεια αυτών των τσιπ, η µέρα 

και η νύχτα αλλάζουν σε 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟ χρόνο ακόµα κι αν 
το μηχάνημα είναι κλειστό. Εδώ τα 
ον. περιτεύουν. Τέλος, Όα 
ήθελα να απαντήσω στο εξής: Άς 


Τοµ8 ΒΛΙΡΕΗ 2 


σι Αγαπητό “ΡΙΧΕΙ ΝΟ 

-- Θα ήθελα να ρωτήσω 

-- κάποια πράγματα για το 
ΤΟΜΒ ΕΚΑΙΡΕΑ ΙΙ 
1) Το ΤΟΜΒ ΚΑΙΏΕΑ ΙΙΙ θα 
παίζεται διπλό 
2) Θα µπορείἰς να διαλέγεις τη 
ΙΑΚΑ ή τη ΥΜΙΤΟΗΒΙΑΡΕ; 
3] Περίπου πόσες πίστες ὃα έχει 
4) Πότε ὃα κυκλοφορήσει το 
ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΚ ΙΙ στην Ελλάδα 
5) Μήπως ξέρετε πότε Όα 
κυκλοφορήσει το «οπηίςς της 
ΙΑΚΑ; 


Σας παρακαλώ να δημοσιεύσετε 


δώσουμε κάτι στους µαζόχες µε 
τα ΝΙπΙεπαο.΄ Αν είµαστε εμείς 
µαζόχες που αγοράσαµε το 
µηχάνηµα µε το μακρύτερο 
µέλλον, τότε οι άλλοι τι είναι; Όσο 
για τα χαριτωµένα παιχνίδια, ένα 
έχω να πω. Προτιμώ να Βλέπω τη 
φάτσα του Ὑοσβί, παρά του (τος, 
Εξάλλου, το Νό4 δεν έχει να 
επιδείξει µόνο χαριτωµένους 
τίλους. Ίο Ρ9Χ έχει κάποιους 
φοβερούς τίτλους και σίγουρα 
αξίζει να το αγοράσεις, αλλά το 
Νό4 είναι καλύτερο αφού εἶναι πιο 
εξελιγμένο και έχει µεγαλύτερο 
µέλλον. Μην ξεχνάμε ότι στην 
ευρωπαϊκή αγορά είναι µόλις ένα 
χρόνο, ενώ το Ρ9Χ φτάνει τα τρία. 
Θα ήθελα, τέλος, ο συγκεκριμένος 
συντάκτης να πει την ἀποψή του 
για αυτά. Ευχαριστώ που 
αφιερώσατε ώρες ολόκληρες για 
να διαβάσετε αυτό το γράμμα. 
Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Πολύ φιλικά, 

ΤΑΣΟΣ (ο γνωστός) 


Αγαπητέ φίλε, 

Τα κουτάκια µε τις κρίσεις για τις 
κονσόλες δεν γράφτηκαν από 
συντάκτες του περιοδικού αλλά 
από φανατικούς Φαππεί», πιστούς 
στην κονσόλα τους. Περιμένουμε 
τα γράμματά σας για να µας πείτε 
τη γνώµη σας. Ὑποσχόμαστε ότι δα 
δημοσιευτούν όλα! 


ΥΓ: ΛΛήπως είσαι ο γνωστός 
Τάσος; 


ΑΜΣΤΡΑὺ 464 ἃ 
Τοµ8 Βλιρεκ 

πα Αγαπητό “ΡΙΧΕΙ Ν.Ο, 
Εδώ και δύο µήνες είμαι 
--- ένας ευτυχισμένος 


κάτοχος ενός Ρἱαγο]α[ίοη. Πιστεύω 
ότι έκανα την καλύτερη επιλογή. 


Πραγματικά έχω μείνει άναυδος µε 


2 υγχώρεστε µε 


το γραμμα μου 
οί Όογραφικ α λάθη ] 


για τυχον 


ΥΙ; ΤιΌα ήταν καλύτερο να 
πάρω, το Ρεπ!ίυπῃ || Ιπίεἰ ἡ το 
Οπας]ε όταν κυκλοφορήσει 
Νλάκης Αθράµης 


Αγαπητέ Λάκη 
Πολύ φοθάµαι ότι έπεσες δύμα 
[ο τ]ο) 


του ἐ νου δακτύλου! Το 


. 
ὃα αργήσει! σχετικά να 


εμφανιστεί και δεν ι 


ἰατα και Τη 


κυκλοφορούν ήδη στην Αμερική 
ο” ! / / 


τις δυνατότητες της συγκεκριμένης 
παιχνιδοµηχανής. Πριν από δυο 
µήνες όµως, η χαρά που πήρα - 
πέρα απὀ την αγορά του 
Ρ]αγ»ιαῄοη- ήταν διπλή, διότι στα 
χέρια µου έπεσε το ΡΙΧΕΙ. Σου 
μιλάω ειλικρινά ότι μόλις το 
περιοδικό έπεσε στα χέρια µου 
ένιωσα πολύ περίεργα. Εδώ πρέπει 
γα σου πω ότι εἶμαι 27 χρόνων και 
σε διάθαζα την εποχή που ήµουν 
15 χρόνων και κάτοχος ενός 
Απηζίταἁ 464. Κατευθείαν 
πέρασαν από το μυαλό µου 
πανέμορφες στιγµές, όταν ακόµα 
πήγαινα σχολείο και η µόνη µου 
χαρά ήταν να παίζω παιχνίδια στο 
464 [όταν φόρτωνε, γιατί δεν 
φόρτωνε πάντα], και να περιμένω 
κάθε µήνα το καινούριο ΡΙΧΕΙ για 
γα δω τις καινούριες κυκλοφορίες. 
Ειλικρινά αυτά τα λόγια είχα την 
ανάγκη να τα πω. Η σχέση µου µε 
το ΡΙΧΕΙ εἶναι από αυτές τις 
σχέσεις που δεν ξεχνιούνται 
εύκολα. Ελπίζω η Β΄ περίοδος του 
περιοδικού να εἶναι ακόµα πιο 
μακρόχρονη απὀ την πρώτη. 

Ας έλδω όµως σε μερικές 
ερωτήσεις που Θέλω να σου κάνω. 
1) Πες µου ειλικρινά αν γνωρίζεις 
κάτι για πιθανή κυ ία εγός 
Ίοπι Καΐάι 3. Πες µου για αυτό 
το Θέμα οτιδήποτε μαι γιατί 
ὃα σκάσω. Λογικά πρέπει να 
κυκλοφορήσει τρίτο µέρος, σωστά; 
2] Επειδή, όπως κατάλαβες, εἶμαι 
ένας από τους φανατικούς του 
ΤοπιΏ Καΐάςι (1 και 2), α ήθελα, 
αν γίνεται, να κάνεις κάποιο 
αφιέρωμα σχετικά µε το παιχνίδι 
αυτό. Να γράψεις ένα ιστορικό. 
Να βάλεις καμιά αφίσα µε την 
καταπληκτική ΙΑΕΑ. 

3) Πες µου τι γνωρίζεις για τη 
σειρά πα ΡΙαϊϊπυπι. Ποια 
έχουν κυκλοφορήσει κάτω από τον 
συγκεκριµένο ττλο, και αν 
γνωρίζεις να µου πεις ποια ὃα 
κυκλοφορήσουν τους επόµενους 


μήνες. 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, κάπου εδώ πρέπει 
να κλείσω το γράμμα µου. 
Συγγνώμη για την ἑκτασή του, αλλά 
κάποια πράγματα έπρεπε να τα 
γράψω. Θα περιμένω πώς και πώς 
να δηµοσιευτεί το γράμμα µου, 
φυσικά µαζ µετις απαντήσεις σου. 
Με εκτίµηση, 
[ρηγόρης Κώνστας 


ΥΓ. 1: Το 464 το έχω ακόµα για 
να Θυμάμαι κάποιες παλιές πιο 
αγνές εποχές που μαζεύαμε τα 
κατοστάρικα για να μπορούμε 
πού και πού να αγοράζουμε 
κανένα παιχνίδι. 

ΥΓ. 2: Περιμένοντας µε αγωνία 
το Τοπηβ Καΐαετ 3. 

ΥΓ. 3: Εππέλους, τελείωσα. 


Αγαπητέ [ρηγόρη, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια και ας περάσουμε τώρα στις 
ερωτήσεις σου. 

]. Ρίχνε µια µατιά στα ΡΓΕΞΛΟΙ5 και 
δα µάδεις πολύ σύντομα. 

2 Εκτενές αφιέρωμα στο Ίοπιβ 
Καΐαεγ υπήρχε στο πρώτο τεύχος 
του ΄Ρίχει Ν.Ο. 

4. Όπως προανέφερα, η σειρά 
ΡἱαΙίπυπι εἶναι η επανέκδοση τολύ 
γνωστών και μένων τίτλων 
για ῬισγοΙαίίοη. βἰαήπυπι παιχνίδια 
ὃᾳ παρουσιάσουν όλες οἱ 
εταιρίες. Περισσότερες 
πληροφορίες για τη σεἰρά ὃα 
Βρεις στο επόμενο τεύχος. 


Εχω Απ’ ΟΛΑ! 


---] Αγοπητό “Ριχεί Ν.Ο”, 
Είμαι ένας κάτοχος Ρ5Χ, 

- 9ΑΤ και Ρς, και όχι τόσο 
πρόσφατος αναγνώστης σου, 
αφού υπήρξα φανατικός 
αναγνώστης και στο παρελθόν. 
Θεώρησα λοιπόν υποχρέωσή µου 
γα γράψω, για να σου θώ 
συγχαρητήρια για την έξοχη 
ος ὁνὶ Επίσης, ὃα θελο, να 
επισημάνω ότι όχι ας είσαι 
αναµφισθήτητα το καλύτερο 
ελληνικό «οηςοἰθ πιαᾳ, αλλά ότι 
συναγωνίζεσαι άνετα όλα τα 
ευρωπαϊκά ή µη έντυπα, που έχουν 
ὡς Θέμα τους το Φαπηίπα. Εδώ 
όµως, χωρίς να σε κουράσω, 8α 
περάσω στο σκοπό του 
γράμµατός µου, µια και 
αντιλαμθάνοµαι την πίεση χρόνου 
που ασκείται πάνω σας. 
Προαναφέρω ότι δεν έχω στόχο 
την προσβολή κάποιων 
αναγνωστών σου, αλλά την 
επίλυση ορισμένων παρεξηγήσεων 
που κατά καιρούς δημιουργούνται. 
Συγκεκριµένα, αναφέρομαι σε ένα 
δηµοσίευµα [στο τεύχος Μαρτίου, 
στη στήλη ΄Ἀλληλογραφία”), κατά 
το οποίο Το φαΐυτη δέχεται έναν 
ας χαρακτηρισμό, 

ότι ψόφησε, και τον οποίο 

εγώ θεωρώ ύθρι. Όντως 
παρατηρείται µεγάλη µείωση του 
αριθμού των τίτλων του [παρ΄ ότι η 
ποιότητά τους συνεχώς ανεβαίνει] 
και αυτό είναι φυσικό, αφού έχει 
καταγράψει περίπου 4 χρόνια 
ζωής στην ιστορία των νίάθο 
9απ185, το χρόνο δηλαδή κατά τον 
οποίο φυσιολογικά ένα µηχάνηµα 
βρίσκεται στις όδες του. Είναι 
φανερή άλλωστε η πτώση, αν 
αναλογιστεί κανείς πως ήδη η ἴδια 
ο εθα έχει αναγγείλει τον 

ιάδοχο του Φα!υτη, Ίο να το 

αρακτηρίζει ὁμως ψόφιο είναι 

Ιολογία και άκρως 

συκοφαντική λέξη. Γιατί απλώς µια 
κονσόλα µε παιχνίδια όπως τα 


γίπυα Εἰοβίει 2, 589α Καἰἱγ, 
ΝΙΦ[!5, Ραηζθι Ώπαφοοη και άλλα 
(πάρα πολλά], τα οποία έχουν το 
αθάνατο, μαγικό απιθρἰαγ της 

α, δεν είναι δυνατό να 
πεθάνει στον αιώνα τον παντα. 
Επιπλέον, ακόµα και αν Βρίσκεται 
στη δύση της πορείας του, 
εντούτοις έχουν προαναγγελθεί 
πάρα πολλοί καλοί τίτλοι για αυτό, 
ανάμεσα στους οποίους 
βρίσκονται τα Βομήπα της 
(αρεοπι , Φηἰπίπα Εοςς 3, 
θά μάς θεαήαι Αίνθ, καθώς 
και Αιοαάε τίτλοι 
(Ηουςε οἱ ήιε πεσα]. ος και 
µόνο µε κάνει να παραβλέπω 
δηλώσεις του τύπου “μόνο τα 
Ραηζει Ὀ.5. και Βυγπίπο Καπαεις 
αξίζουν”. 
Ενδεικτικά αναφέρω ότι και το 
Νό4 έχει να κυκλοφορήσει λίγους 
Ἠτλους συγκριτικά µε το Ρ9Χ, 
αλλά αυτό δεν λέει τίποτα. Δεν 
σηµαίνει, λοιπόν, ότι αυτό δεν 
παίζει καταλυτικό ρόλο στην 
επιτυχία µιας κονσόλας (όχι 
επιφανειακή, αλλά στην καρδιά 
των «απιε5]. 
Επιπρόσθετα, πώς είναι δυνατόν 
για ορισµένους αναγνώστες το 
Φαίυτη να ψοφά, ενώ οι ίδιοι 
επιθυμούν και οκ στο με 
μηχανήματα που δεν έχουν και 
τόσο έντονο το στοιχείο της 
ζωτικότητας όπως το 9ΝΕΣ. Δεν 
αντιλέγω, υπήρξα και εγώ κάτοχος 
9ΝΕς5 και ένιωσα τη μαγεία που 
πρόσφερε και ακόµα προσφέρει, 
επειδή έχει γκάµα παιχνιδιών µε 
αθάνατο ααππερἰαγ. 
Παρ΄ όλα αυτά, δεν έπρεπε “στο 
σπίτι του κρεµασµένου να μιλάνε 
για σχοινί”. 
Σε αυτό το σηµείο Όα σταματήσω, 
αφού πρώτα σας παρακαλέσω να 
κάνετε υπόδειξη και παράκληση 
σε όλους να αποφεύγουν στο 
µέλλον χαρακτηρισμούς οι οποίοι 
µόνο σύγκρουσ 
προκαλέσουν. στε, δεν 
πρέπει να ξεχνάμε ότι η αγορά 
µιας κονσόλας έγκειται στην κρίση 
και τις απαπήσεις καθενός 
προσωπικά, πράγμα που δηλώνει 
πως τα πάντα είναι προσέγγιση 
υποκειμενική. Τέλος, εἶναι ανάγκη 
να καταλάβουμε πως οι κονσόλες 
πλάστηκαν για να αποτελέσουν 
µέσο διασκέδασης και 

ωγίας, και όχι τροφοδότε 

ὀλλενάλληλον ο λρθόρόον 3 
ανάμεσα στους χρήστες. 


Ειδάλλως, Όα διαιωνίζεται το 
πρόβλημα. 

Με πολλή εκτίµηση, 
Βαγγέλης ΄Ακίπα” Γεωργιάδης 


ΥΙ: Ευχαριστώ για το χρόνο 
και το χώρο που αφιερώσατε 


Αλληλογραφία κα] 


για το γράμμα µου Και µε 
συγχωρείτε για τον εκτεταμένο 
χώρο του. Για ακόµα µια φορά 
αναφέρω ότι δεν  πιθυμά 
διαμάχες. Ελπίζω σε 
δημοσίευση. 


ΜΗΠΩΣ τα Ρ(ςς 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ; 


Αγαπητό “ΡΙΧΘΙ”, 
[απ Συγχαρητήρια για την ύλη 

σου και για την ανανέωση, 
αν και νομίζω ότι πολλοί είναι 
αυτοί που δυσαρεστήθηκαν όταν 
ανακάλυψαν ότι ασχολείστε 
αποκλειστικά µε κονσόλες. 
Σχετικά τώρα µε αυτό το γράμμα: 
Πολλές φορές στο παρελθόν 
απέφυγα να πάρω Θέση στη 
διαμάχη «ΜΑΝΗ και Ες, 
Προσωπικά είμαι χρήστης Ρς εδώ 
και ] ] χρόνια και έχω ασχοληθεί 
µε αρκετά µε κονσόλες. 
Καταρχάς το µισό εκατομμύριο 
που λέτε εἶναι εξωπραγµατικό 
εκτός αν κοιτάξατε τις τιµές την 
εποχή που Ρἱαγδια[ίοη και το 
Φαΐυτῃ εἶχαν 150.000. Μετά, τα 
προθλήµατα που παρουσιάζονται 
στα Ρς5 στο Ό076 των 
περιπτώσεων οφείλονται στους 
χρήστες και όχι στο λειτουργικό 
σύστημα [είστε λίγο 
απληροφόρητοι, αφού ἨΝΙπαονι5 
98 δεν έχουν Βγει ακόµα]. Εάν 
δεωρείται ότι η τιµή των Ρζς είναι 
υπερβολική, τότε εµένα µου 
φαίνεται υπερβολικό µια τιµή 
γύρω στις 17.000 µε 25.000 που 
κοστίζουν τα παιχνίδια για 
κονσόλες τη στιγµή που µε τα ἴδια 
λεφτά αγοράζεις σχεδόν 2 ίδια 
παιχνίδια για ΡΟ. 
Και φυσικά ο Νίκος Καραβθιάς δεν 
µπορεί να συγκρίνει την γκάµα 
παιχνιδιών για ΡΓ µε αυτήν για 
κονσόλες (αλήθεια το ο-πιαί| που 
σας έστειλε µήπως το έστειλε απὀ 
το Ρἱαγςίαῄοη; Δεν νομίζω). Και 
επιπλέον όταν εκείνος Όα παίζει 
το Ώοοπῃ ό4 εμείς Όα έχουµε το 
ΏυαΚε 2 και πολλά άλλα. 
Επιπλέον δεν νομίζω ότι στις 
κονσόλες µπορείς να παίξει το 
Τοπιβ Καϊάει 2 σε ανάλυση πάνω 
από ὀ00χά80. 
Στο Ρς φτάνει µέχρι εκεί που 
αντέχει η κάρτα γραφικών [ακόμα 
και πάνω απὀ ].024χ7ό8]. Δεν 
µιλάµε Βέβαια για πλεονεκτήματα 
όπως ο σκληρός δίσκος, ΙπίθΓπθ! 
για ππυ]ήρἰαγεΓ «απῃ και για να 
“κατεβάζεις” καινούριες πίστες 
κ.ά. 2 
Ισως να έγινα λίγο επιθετικός, 
αλλά πρέπει πρώτα να 
πληροφορείσαι για κάτι και µετά 
να μιλάς για αυτό. 


Ευχαριστώ και συγγνώμη για 


το µεγάλο γράμμα. 
Γιώργος Μπίλλιος 


ΥΓ: Όταν στο Ρς ὃα έχουµε 
τις διπλές 30 κάρτες 
γραφικών µετα 12Μ8 η 
καθεμία για επιδόσεις 
τουλάχιστον δεκαπλάσιες του 
ΡἱαγςΙαῄοη µε τιµή µόνο 
Ελλσα και ὃα παίζουμε τα 
ΡΝΡ-ΕΟΜ παιχνίδια µας, οι 
υπόλοιποι ὃα αγωνιούν αν Όα 
ϐγει το Ραγδια[ίοη 2. Αλλά 
τελικά ισχύει το ό,τι 


πληρώνεις, παίρνεις. 


Το παραπάνω γράµµα το λάβαμε 
µέσω ε-πιαί, 


Αγαπητέ Γιώργο, 

Είναι πλέον ξεκάθαρο ότι σχεδόν 
όλες οι εταιρίες που 
ὁραστηριοποιούνται στο χώρο των 
Ρζς έχουν κάθε συμφέρον 
(οικονομικό κυρίως) να τα 
προωθήσουν για παιχνιδομηχανές. 
Όταν όµως µπεις στο ΄λούκι” της 
σναθόθµισης, είναι αργά... Για 
παράδειγµα, το Ωυακε 3 ὃα 
χρειάζεται οπωσδήποτε Πατανατε 
αεοε[εταῄοη, ενώ το Ώυακε 2 
“µεταμορφώνεται΄ µε µια Υοοαᾶοο 
κάρτα. [ια να έχεις τη Βέλτιστη 
απόδοση ὃα πρέπει να διαθέτεις 
και έναν “γρήγορο” επεξεργαστή. 
Επίσης, η πο], μόλις ανακοίνωσε 
ότι σταματά την παραγωγή των 
Ρεηῄυπη και πλέον όλα τα νέα Ρζς5 
α εἶναι εξοπλισμένα µε βεηΗυπῃ 
ΙΙ. Αφού, λοιπόν, ὃα έχεις όλα τα 
προαναφερόµενα, δεν πρέπει να 
σου λείπουν µια καλή κάρτα 
γραφικών και ένα πολύ καλό 
πιοπΙοτ. Όποτε το μισό 
εκατομμύριο φτάνει δεν φτάνει. 
Από εκεί και πέρα, αν τα ΥΙΟ 
εμφανίσουν κάποιο ΄εοπῄ]ε!’, ο 
αρχάριος ή Και ο µέσος χρήστης 
δεν ὃα μπορέσει να αντεπεξέλδει 
εύκολα. 

Από την άλλη, όπως είναι γνωστό, 
για να αγοράσεις µια κονσόλα 
δίνεις ό0000 δρχ., τη συνδέεις µε 
την τηλεόραση και είσαι έτοιμος. 
Σε ότι αφορά δε τα παιχνίδια, 
µπορείς να επιλέξεις καινούρια ή 
μεταχειρισμένα που η τιµή τους 
ξεκινά από 7.000 δρχ. ΤἸοποδετείς 
το (0 στην κονσόλα και το µόνο 
που πρέπει να κάνεις εἶναι να 
πατήσεις το ΄Οπ’... Και µην 
ξεχνάμε ότι τα Ρς προσπαθούν 
να μιμηδούν τις κονσόλες µε τις 
κάρτες 30 (νοοΏοο/βονιειγ/). 


ΥΓ: Σε ότι αφορά τα Υ/ΙΠΟΒ 
έχω την εντύπωση ότι 

έθαλε το χέρι του ο [πα 
γνωστός δαίµων! 


ο. 


ΣΤΟ ΜΙΟΒΟ αΑΜΕΣ πο τα 
ΛΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ ΕΣΑΣ --.. ος π 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΑΡΝΕΝΤὗΟΒΕ ω'ί 
Οι υΒ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! αι 


ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΡΝΕΝΤΗΡΒΕΣ. 

ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΝΑ 
ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ ΑΠΟ 
ΟΛΟΥΣ ΤΑ ΑΡΝΕΝΤύΒΕΣ 
ΣΕ ΡΞΧ, 

ΘΑΤΟΒΝ ἃ ΟΡ-ΒΟΜ 
ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΤΕ 
ΣΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ, 
ΔΩΡΑ ἃ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ, 
ἹΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΣΤΟ σι 08 ΜΑΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010430. 


Ννθαά 56.900 


η 
Ν64 ἃ αΟἱΡΕΝ ΕΥΕ 


69.900 


ΘΕΑ ΘΑΤΟΗΝ 


-- «νηκραινεν 44, του 


ασ ΤΗΛ./ΕΑΧ: 7260761 ὃδ. 7010430 


ο 
“-. 1 οι 


οηςσο[ία ηθΘὶς }) 


τοκΥνο 6σΑΜΕ 5ΗΟΝ 96 


Κατά τα τέλη Μαρτίου 
πραγματοποιήθηκε στο Τόκιο ένα 
απὀ τα πιο ονομαστά 9απ]θ 5/ηον/5. 
Πολλές εταιρίες αξιοποίησαν την 
ευκαιρία να παρουσιάσουν τα νέα 
προϊόντα τους σε 5οῄν/α(θ Και 
Παιαν/αιθ επίπεδο. Σας 
παρουσιάζουμε όλα τα νέα από το 
ΤΟ5 ανά εταιρία. 


Εαῖα Εας! 
Όλα τα παιχνίδια τς Βαία Εας! 


απευθύνονται αποκλειστικά στους 
τυχερούς Ιάπωνες 4απηθ;». ή. 
τσ νιά ον ὁ- 


Το παιχνίδι που εντι αι 
ἐνά υλδιο σνοπυοκαι 
μπιλιάρδου! Ο λόγος για το σἷάθ 
ΡοςΚο! για Ρἰαγ»Ια[ίοη. Σε αυτό 

ο έχετε υπό τον έλεγχό σας 30. 


χαρακτήρες που περιπλανιούνται σε 
διάφορες αἴθουσες µῃιλιάρδων 
ψάχνοντας για ελεύθερο τραπέζ:. 
Όταν φθάσει η ώρα να παίξετε 
µπιλιάρδο, Όα εντυπωσιαστείτε απὀ 


τα Υ 1 του παιχνιδιού. Τι άλλο 
ὃα δουν τα µάτια µας! 

Άλλο ὃν οξοσημΜῶς παιχνίδι 
εἶναι ένας κλώνος Ρυζζί Βυδ0ἱο. 


Πρόκειται για το Μααίσα[ Ότορ, πάλι 
για το Ραγοἰαῄοη, 


Εἰεεἰγοπίς Αγίς 
Η ΕΑ εἰχεπρος 
επίδειξη τρία 
πολύ γνωστά 
παιγνίδια. 
Πρόκειται για 
τα Ίῃθιηο Ραής, 
Τΐνοπις ουρία 
και Ὀἰαρίο, για 
ΡἱαγςΙα[ίοπ 
φυσικά, Θα 
πρέπει να 
αναφέρουμε ότι η 
µεταφορά του Τμθπιθ Ηορρίϊαι 

έγινε από την (ηγδαῖς για την 
Βυ/ίτοα. Ομολογουμένῶς έχει γίΝεΙ 
καλή δουλειά, αν Και η ανάλυση του 
παιχνιδιού εἶναι κάπως χαμηλή. 


Κοοί 
Η σχετικἀ άγνωστη Κοθὶ ον 
ένα αρκετά εντυπωσιακό παιχνίδι 


3 . τ  ν 
που μοιάζει αρκετά µε το Κεσἰἀθη! ο σου 5οαύδον. 


Ενί. Εντυπωσιακά ριθ-γεπάεεὰ 
σκηνικά και χειρισμός που μοιάζει 

«αρκετά µε αυτόν του ΚΕ. Το σενάριο 
του Επίςπια µας μεταφέρει στη 
μεσαιωνική Ιαπωνία και εἶναι 
πλούσιο σειστορικά στοιχεία. 
Παρουσιάστηκε στις 4 Απριλίου 
στην Ιαπωνία. Εδώ το περιμένουμε 
µε αγωνία. ή 
Επίσης παρουσιάστηκαν τα ΖΙΙ 
Ο’1 1 [ΕΕΥΊΙ κλώνος] για Ρ]αγ»Ια[ίοη 
Και Ώεσυ]τθοα (ΠΜίπα Φαπις) για 
Νό4. 


Τεεπιο 

Έπειτα από αυτό το παιχνίδι ὃα 
έχουµε ολοκληρωθεί ως ᾷαπιθισ!Ο 
λόγος για το Θα[ιορ Καεει 2. 


[Υπήρχε και ];) Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι μό, οι οποίες εἶναι 


αρκετά διαδεδομένες στην Ιαπωνία. 
Τα πολυγωνικά γραφικά και οἱ 
αναθάτες εντυπωσιάζουν, ενώ 
ερωτηματικά υπάρχουν αναφορικά 
με το «απιορἰαγ. 


5εφα 

Η 5οᾳᾳα τελικά δεν έκανε την 
έκπληξη, αφού δεν παρουσίασε το 
Καΐαπα. Αυτό Όα γίνει, όπως 
δείχνουν τα πράγματα, στην έκθεση 
ΕΦ της Ατλάντα. Το κυρίως παιχνίδι 
του περιπτέρου ήταν το 5αΚκυτα 
Τείσεη 2. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
στρατηγικής µε µηχανοειδή. 
Μεταξύ των άλλων προς επίδειξη 
τίτλων ήταν οι εξής: Ηουσε οἱ λε 
Ώεαα, Ώ(αφοη Εοτςθ 2, οΠἰπίπῃ 
Εοιςθ 3, Οιααἴθς! Νίπο 08 και ἡΛίοια 
γγιάς 5οεςε/. Φυσικά, δεν 
απουσίασαν τα Βυιπίπο Καηφεις και 


Βοπηρειπιαη Βαήΐς. 


ἁ 


Ταπιςο! 

Η Ταπιςοβ µε το Κηία)! απά Βαβγ 
ὃα προσπαθήσει να εκμεταλλευτεί 
πλήρως το Πατάν/ατθ {ου 
Ρ]αγοΙα[ίοπ, παρουσιάζοντας ένα 


εντος ; 
αιχνίδι που Όα παραπέμπει στα 


Π, Το Κπίαβ! απα Βαῦγ είναι ένα 
αρό ΚΡΟ, που μοιάζει αρκετά µε 


Ὅσπο Επαί Γαπία»γ Υ/ἱ σε ό,τι αφορά 


“ Ὅτο χειρισμό των χαρακτήρων. 
« 


Ηυάσοπ 

Ο δημιουργός του Βοπιρειήαῃ 
ετοιμάζει ο ρδός έναν νέο τίτλο 
για το Νό4, Πρόκειται για τὸ 
ΡΙοεπίκ Βαῇ]θ. Οἱ διαθέσιμες για το 


Ραταῖϊε Ένα. Αναμένεται να γνωρίσει 
επιτυχία ανάλογη αυτής του ΕΕΥΙΙ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι- 
αντίγραφο του Κθίαεπ! Ενί! 2, µε 
καταπληκτικά γραφικά. Το αν η 
αυαιθ κατάφερε να πλησιάσει την 
ατμόσφαιρα του ΚΕ2 Όα το δούµε 
όταν το παιχνίδι φθάσει στα χέρια 
μας. Το Ραταςί]ο ἔνο κυκλοφόρησε 
στην Ιαπωνία στις 7 Απριλίου, για 
Ραγ»Ια[ίοη φυσικά. 


Κοπαπιί 
Στο περίπτερό της φιλοξενείτο ένα 
πΊο του [ηἰθγηαήοπαἱ δυρεισίαΓ 
»οεσε: 08. Πρόκειται για τη συνέχεια 
του άν. [55 64. Ίο |55 08 
θα περιλαμθάνει οµάδες του 
παγκόσμιου κυπέλλου του ΄98 αλλά 
Και του ιαπωνικού πρωταθλήματος. 
Εκτός από τις θελτιώσεις στα 
γραφικά, αλλαγές έχουν γίνει και στη 
ἧτου παιχνιδιού, αφού πλέον 
µπορείτε να αλλάξετε ανά πάσα 
στιγµή τον τρόπο παρακολούθησης 
του αγώνα απὀ κάθετη σε οριζόντια 
κάµερα. Θα παρουσιαστεί 


συγκεκριµένο παιχνίδι πληροφορίες ταυτόχρονα για Ν64 και Ρἰαγσία 


εἶναι συγκεχυµένες. Πρόκειται για 
ένα μείγμα παιχνιδιών δράσης, 


υΣτὴν Ιαπωνία ὃα κυκλοφορήσει 
Ὀυνίου και στην Αμερική αρχές 


πλατφόρμας και µπιλιάρδου/;). στ Ἰουλίου. 

Ηυπιαήπ 
ζαρέοπι όν Αυτή η σχετικά άγνωστη εταιρία 
Η «αβεοπῃ ανακοίνωσε ότιετοιµάζει παρουσίασε στο ΤΌ5 ένα από τα 


ἑνα πακέτο µε παλιά αλλά καλά σοἵη- 
ορ. Σε αυτό Θα περιλαμθάνονται έξι 
παλιά «οἶηπ-ορ της ζαρεοπῃ φυσικά.Ο 
λόγος για τα Οµο»ς’Ν Οοβ]ίης (εοἱη- 
ορ), Οµου[ς ’Ν Οµο:!ς (εοἱη-ορ], 
5υρει Ο]ο5!/Ν Οοβ]ίης (9ΝΕΦΙ, 
1942 [εοἴη-ορ), 1943 [εοίπ-ορ] και 
1943 Βρε εί (οοίνορ] Στις 

ντικές παραγωγές θα 
συμπεριληφθούν και παιχνίδια όπως 
τα οΙήαει και οἰάθαιπη». Αξίζει να 
αναφερθεί ότι τα προαναφερόµενα 
παιχνίδια Όα εἶναι πανομοιότυπα µε 
Το αρχικά και ὃᾳ παρουσιαστούν για 
Ῥ]αγ»ία[ίοη και οα!υπῃ. 


Ταΐΐο 
Ο δυνατός τίτλος της Ταΐ[ο που 
παρουσιάστηκε στο Ίοκγο Όαπιο 
μον; ήταν το Ο Ώαπυς. Πρόκειται 
για τη Ώοπιθ έκδοση του γνωστού 
παλιού «οἶπ-ορ. Όι γωνίες 
παρακολούθησης της δράσης 
μοιάζουν µε αυτές του Εἴπῃαπαει 
Και φυσικά τα γραφικά εἰ 
πολυγωνικἀ. Το 6 Ώαήυ 
κυκλοφόρησε 
Ἀπριλίου, στην |ς 


5αᾳυατε 
Στο περίπτερ' 
δεσπόζουσα δε 


η, 


καλύτερα παιχνίδια για Νό4. 
ων 4 στο Αἰήροαιάσι 64, 
που φαίνετα!να εἶναι ένα μείγμα απὀ 
361 Μοίο, Ἱορ «καίει και λήρεΟυ!. Το 
παιχνίδι | οφόρησε στς αρχές 
Απριλίου στην Ιαπωνία. 


[ια το τέλος αφήσαμε την αναφορά 
στο παιχνίδι που όλοι περίµεναν να 
δουν από κοντά. Αυτό δεν είναι 
άλλο από το Μθ]αἰ Ο6α δοἱίἀ. Το 
Βί της Κοπαπηί μπορούσε να παιχτεί 
µέχρι ένα σηµείο φυσικά. Το επίπεδο 
των γραφικών ήταν εφάμιλλο του 
επιπέδου του Οοἰάθη Εγε 007, πολύ 
καλές δε εντυπώσεις άφησε η 
“στρατηγική” πλευρά του παιχνιδι 
Σύμφωνα µε ανακοίνωση της 

στ λλὴ το ΜΘίαἱ Όσαι 5ο] δα 
κάνει την εμφάνισή του στην Ιαπωνί 
τον ερχόμενο ος λά 4 


) ( «οηςοἰθ. πθν 


ΑΧ, ΑΥΤΑ ΤΑ ΡΕς! Η ΡογΩΝΟςΙς 
ο -υ-α σποτ -- ΠΕΙ, ονυΟο 


προσπαθούν εδώ και αρκετό καιρό φιλόδοξες οµάδες, ὠστόσο εμείς 
γα κατασκευάσουν έναν Νό4 ιατηρούµε τις επιφυλάξε ις µας για Η ο, ανακοίνωσε ότι ώρες [0]! πιοῖοῃ γίάθο, ψηφιακό ήχο 


εξομοιωτή. Η εν λόγω προσπάθεια το κατά πόσο Όα µπορείέναβ-να ετοιμάζει τον πρώτο της ΏΥΏ τίτλο 5.] και ρεαλιστικά τρισδιάστατα 

ακούει στο όνοµα “Ῥιοίθς! “τρέξει” παιχνίδια του Νό4. Μόλις για ΡΟ. Πρόκειται για το πολύ γραφικά. Ετοιµάζεται επίσης µία 

ὑπιθα[!γ”. Όμως, πριν απὀ μάθουμε περισσότερα Όα γνωστό ἰαπαει του (οπιπιοάοίθ ὀ4. έκδοση για Ρ αγδια[ίοη, η οποία θα 
κούς μ νες έκανε την εμφανισή σπεύσουµε να σας ενημερώσουμε Βέβαια, η τεράστια χωρητικότητα των αποτελεί την πρώτη µεταφορά ενός 
υ ἆλλο ένα ριο[εε!, το ΄Κεαήγ µέσα απὀ τη στήλη ΄Γοηςσοίθ ΡΝΏς Θα δώσει στο ἰαπάθι πολλές ΡΝΡ ολο α) ου 

64”. βέ βοια βρόμη δεν υπάρχει Νθννς”. 


Ῥοστπωα» 1 Οηρλουήρ Εσπορ (45Α) 
Ρονπάς 1 9 Εωορο) 


ΒΥΕ, ΞΑΤΟΗΝ κα. 
ΠΕΙ 0, ΚΑΤΑΝΑ΄ ὦ 6 


Αρκετά ενδιαφέρουσες Ευρώπη. Οι τυχεροί Ιάπωνες, όµως, 
εξελίξεις σημειώθηκαν τον έχουν πλέον στα χέρια τους τα 
περασμένο µήνα στο στρατόπεδο Ηουςε Ο/ Τπε Ώθαά και Βυγπίπα 
τῆς 58ᾳ0ᾳ. Καταρχήν, Κυκλοφόρησε βαπᾳει». 


στο Ιηϊθιπθί µία είδηση αντλούµενη Σεότι αφορά το ο 


από µεγάλη εφημερίδα δείχνουν όπ;θα κάνει αρδενική ---- 
Ιαπωνίας, Λίγο έως πολύ, το εμφάνισή του στην Ε3 της Ατλάντα - ῤ 
δηµοσίευµα ανέφερε ὁτιτο Φαΐυτη Τον επόμενο µήνα, στη δε Ιαπωνία: 5 
9 ιστούσε να πωλείταιστην ον γα εμφανιστείτον 
Αμερική από τα τέλη Μαρτίου(! και έμβριο του ου Πηγές από τη 
ότι αυτή η απόφαση σε Ιαπῶ έρουν ότι η 
λήφθηκε εξαιτίας τιµή του ὃς δο ἑ περό τα 
των µεγά 
οικονοµικών 
ζημιών που 
ϱ ΡΙαΥς{αἴίοη 
Ξες-- νεῦ ΡΙΑΥΕΑ 
Ἄνς 
αχα, εν, πως { 
Ν -- 1 
. .... 
πο ας 


[περίπου 
ο η 100000 
5θᾳα τον δρχ), ενώ 
προηγούμενο χρόνο. Μερικές -- μέχρι π στιγµή. 
µέρες αργότερα δόθηκε στ: ». οκ 
δημοσιότητα µια ανακοίνωση της παρουσίασής του 
ὀθᾳᾳ, σύμφωνα µε Το κείµενο της ολίὰ Αμερική και την ἔορώνη ὃς ως 


οποίας δεν υπήρχε κάποιο τέτοιο ωθεί στα. ἵπερί τις 80.000 

θέμα, αλλά ο. η όλη ο αροριό µε το Ὀέμα των 

“φιλολογία” οφειλόταν σε κακή παιχνιδιών που Όα το σόνοδεύουν, 

μετάφραση. Βέβαια, η όλη φον ότι η δεοα διδάχθηκε αό- 

κατάσταση έχει θέσει σε κίνδυνοτις τα λάθη της και Προετοι άζεται για 

γέες κυκλ οφορίες για το Φαΐυπη, σε 30 πτλους, συμπεριλαμ ανομένου 

ὅτι αφορά κατά πρώτο λόγο την και του 5/Γθ6Ι Εἰομίθι 3: 2η ἱπιρασί ' 
Αμερική κα! κά δεύτερο την της (αροοπι! ο. 4“ 


Είναι γεγονός! Η Ραταπιουπ! 
υπέγραψε συμφωνία µε την Είάος 
για την παραγωγή µιας 
κινηματογραφικής ταινίας δράσης 
που Όα Βασίζεται στο Ίοππῦ Καΐάσι. 
Αν κρίνουμε από τα ονόματα των 
παραγωγών της ταινίας, δεν ὃα 
έχουµε τα µέτρια αποτελέσµατα τῶν 
Μαῄίο και γυἱοί στο Ματίο Βγοίμεις. 
Την ταινία θα υπογράφουν οι 
ἱανεηςε Οοιάοη και ΙΙογα ἰενίη, οι 
οποίοι είναι υπεύθυνοι για τη 


αἱ ππαυ Παπ 


Κασίαεη! Ενί: Τηε Μονίε ι μύ --- 8 ι ἁ ΄. Κοςκ, ΤΗ και Ευ[! 

υπογεγραμμένο α ος τω. Ἱ  ) Μου. Κατ Ἰναμενό 

Εοπιεγοἱ Να, λαλο 4. ι 9ο πι ο ο. ο ἐν 
ο ρνηκής 


ἀς {περίπου 10.000 δρχ). 


Αποΐμει 48 Ηουτς, Τῆς Ὀονί/ς Όνη, ω κ 
Εἰεἰά οἱ Όγθαπις και Ενεπὶ Ηοηΐζοη. παιχνιδιού Κοαα Κα5ῃ 30. Ία παλαιότερα 
Αντιλαµθάνεστε ασφαλώς ὁ ότιο ίξ 4 Κυδίι φημίζοντα Ἱ 


προὔπολογισμός της ταινίας ὃα 
εἶναι αρκετά υψηλός. Όλοι εύχονται 
να γνωρίσει επιτυχία η ταινία ΊοπὈ 


/  ύλῦ πι 


ἀ 


-- . αυ -.. 


Καΐάει, ώστε να εμφανιστεί και το κ Ὁ ο, ] ΥΝ 


ΡΕΟΙΕΟΤ 


Τελικά, στην Ε3 της Ατλάντα η. 
ΥΜ ἰαῦς ὃα ανακοινώσει τους 


εργότες της σε ότι αφορά το 


Ἑ και το ἠναπάννατ του 
Φ Ριο 


μι ἡ 
ϱΥΤ0 5ΜΙΤΗΟΟΝΙΑΝ ΠΛΡΟΥΣΙΛ7Η 
ΔΗ ΒΗΝΥΑΝΤΙ 


του γίηυα ΕΙθΜΙει. Κατά το 
Ἀπιῄηκοπίαῃ η.56ᾳᾳ, 


ο τύπω, οπότε όσοι 
ονα(ημρῖν ία τέτοια εµπει 


ας ανακοίνώσης του 


ανατολιστούν προς το ” 
5 εΚ της 5οηγ. Η Ναπιςο θα παγκοσμίου φήμης Ινστιτούτου χρησιµοποιώντας υψηλή τεχνολογία, 
κατασκευάσει µόνο 30000 οππησοπίαῃ, μάθαμε ότι σε µία έχει επιτελέσει σηµαντικό 


κοινωνικό(! έργο στους τοµείς της 
τέχνης και της ψυχαγωγίας. 


πω 


έκθεση που διοργανώνει θα 


κομμάτια, κόστους 3.980 γιεν 
συμπεριλάθει αρκετούς χαρακτήρες 


"Κρατηθείτε γερά... 
υ. περιπέτενα αρχίζενι! 
ς -ωκαπο την θ51ρ Μυλυπθά λα 3790019. ἅἳ 


ϱ θρυλικός ήρωας Ρ1ζζα]]1 ἩαγΥγΤ ανωρείταν 


. σε νέα τρισδιάστατα Υραφινά, 
| µάχεταν να σώσει τη Γη αντιμετωπίζοντας 
κ 


τη Βασίλνινσσα τον Κανού, 


ο αν" έναν αγώνα συνεχής δράσης. 


ΑέΠΥΙΡΙον. 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, 18944 ΜΟΣΧΑΤΟ ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΑΡΡΗΕΟς: ΠΗρ:/ΥΝΥ.σγυρπιυ/ 1. σΓ 
ΑΙ ) 21. 
ΤΗΛ.: 01/9380000 ΕΑΧ: 01/9427710 ϱ-πιθ[/:58/6ς(Θογιρπιμ/Η].6Υ 


οφείλεται αυτή 


εἶναι οι εξής: 
/ 1. Οι εταιρίες παραγωγής 
Ηπαι Εαπίσογ γἱ Ἂποςν ται νο [δοπγ ρ5 . παιχνιδιών επιθ 
[Ραυα(θ, Ρ9Χ] [ ανάπτι 
ρά Βραὶ ξαρίουγ γι [δαυσιο, Ρ5Χ] καλοκα ϱυ. - 
ΙΟ [6οηΥ, Ρ9Χ] | το ον” του 1998, ς κόμα ολοκληρωθεί ο 
Οι πιθανοί λόγοι ου νέου Πατάν/α[θ. 


Οιαπάϊα (ΦαπιθΑ/!», »αϊυιπ] Κίοποα (Ναπηκο Ρ»χ), 
Όταη Τυγίσπιο (5οηΥ, Ρ5Χ) Ι 

Ώθησμα ἆθ 601 (Ταί[ο, ΡΟΧ) 
Υονῄί’ς {ου 

[Νἰπίθπάο, Νό4) 


στους οποίους 


Α- 


μία ὡς φορά. Α το Μάη 
στην Εἰθε[τοπίςς ΕπΙθγΙαἰηπιεπ! 


Εχροσίῄοη (Ε3) Όα. παρουσιά 


ολό 


| ατάλογος των 
ποιοι από 
.ἡ Π ροαναφερόμενους τ ίλους 
ῥΙσγσιαίοη και Νπιοπκίο 64 

ήδη κυκλοφορήσει στις 


αίθουσες λεκτρονικών, « ενώ 


κάποιοι άλλοι ὃα κάνουν το ιο τέτοιο παιχνίδι 
ο ΑΜΑΝ τους στην Αµμερικ! 1Ἠ]θι 3 προ δύο 
της έκθεσης, ετών. Σύµφωνα µε φήμες, στη φετινή κ 
ῦ παιχνίδια ὃα είναι τα Ναπιρίε έκθεση µπορεί να εμφανιστεί η 


Φανίοι, Μαινθ| ν5 (αρεοπι και συνέχεια του 5166! ΕἰοΒΙει ΕΧ, 


μη 4 ν - 


5οηΥ, µε τη σειρά της, 
κτήσει την άδεια 

ησιμοποίησης των γΝιπάοννς (Ε 

σε μελλοντικά προϊόντα της 

(Ρ]αγ»Ια!ίοη 2;). 

Με ΑΡΑ) την κίνηση η ΜἰεΓοδοβ 


Μϊεγοδοῇ µε τη 
πτυξη του 


Ἰατο 


ες ρα κά στο χώρο των 
Ἴδεια στη ἱθ5, αφού έχει 
σιµοποιήσει το ἘδΒ ει τους απα τους 
τς Μοαυε, το οποίο συνδέσµο τις 
θα επιτρέπει τη εύκολη διασύνδεση μεγαλύτερες 
πο πὼν ηλεκτρονικών προϊόντων κατασκευάστριες του χώρου. Τ} 
α 


εικόνας και ήχου. 


τω . ς σαν ὰ 


-- - ο. .- . 
,.---- . -- . 
- “ 9 -- ο ως 
ο” ψ --. 
ι 4 .4 .. - ο 
«ες εν νςφονν ῥ- ο. - 
ων κ Ἡ 1949 ος ι . . σας ι -- 
΄ ο ο ο) αλλ. αυ... -. 
” νο ο ο ο ον . . ... α. ας 
” ” . ν Ἐν ο στ -- . / αν, ὰ ος ο 
. -“ - ο ο δε . 4 “ μ: -- ,. 
-- ο. κ. αρ  αμιμήμς 4, “έγογιον ο . 
-”-” ποπ ο πο ο ολ / ο ο”... ς 
κκ μαλλον. -- κα Ὁ- ϱ “ασ - - 
- ον . ο... . 
: Δλμμοωωεν ο. 


μα -- 


ο Ἅμα 


ο αλ άακέα ποσο τά 


ιν κ 
πο να 


ϱ ὁ---- --- ο ὁ -- 


ως. -- - ο ωμή πα ποσο ὋὉ- 


ο οφ νο ών 
αλ λοσα 


πο Φα πο πμ πς 


η 


| . 


ἢ 


» 
4“ 
1 


ο. . “σα - 
πμ -- 
.... --- --- 
Γ-ἷ- -ἵψ - μμ. ο ο σἳ 
ιὐσι θα ο - 
οπ. π 


- 


πμ... . νο σνο ου -- ΡΟΜ - ᾱ- τος 
ο Φορμίωνος 490, 1623 34 ΒΥΡΩΝΑΣ, ΤΗΛ.: 7647973 Έτ 


ο. 


--. ον. 
ματι "ωπι ι - 
------- -------- ο 

αλ 1, 


Γοδμοίς ) 


Η ΛΠΗΛΝΤΗΣΗ ΤΗΣ ο0ΝΥ 
ΠΑ ΤΟ ΝΕ ΒΙΙΤΖ ΤΗΣ ΜΙΡΝΙΑΝ 


Το επόμενο θήµο, όπως το 
Βλέπει η Ροηγ τουλάχιστον, εἶναι να 
δημιουργήσει ένα παιχνίδι 
αμερικανικού ποδοσφαίρου που Όα 
δίνει περισσότερη σηµασία στο 
σακάτεµα των παικτών παρά στη 
σοφότερη επιλογή στρατηγικής. 
Ουσιαστικά το ΝΕ. Εχοπηθ εἶναι µία 
ελαφριά παραλλαγή του ΝΕ. βΙἠ7. 
Και τα δύο παιχνίδια έχουν μειωμένες 
αριθμητικά οµάδες (7 µε 7 στο Β!Ιζ 
και µε ὁ στο ΕχΙΓΘΠΙΕ), πολύ 
επίπονες συγκρούσεις και αρκετά 
ελαστικούς κανόνες, ούτως ώστε να 
µη σταματά συχνά το παιχνίδι. 
Επιπλέον, και οἱ δύο τίτλοι επιτρέπουν 
παιχνίδι χωρίς ποινές - κάτι που 
σηµαίνει πως κάνετε ότι θέλετε και 
όποιον πάρει ο Χάρος.. 

Εκεί όπου το Εχίταπιο διαφέρει απὀ 
το Β/ἠΖ είναι σε μικρά στοιχεία, ίσως 
ασήμαντα, όµως ὡς σύνολο 
διαφοροποιούν σηµαντικά το 
Θαπιθρἰαγ. [ια παράδειγµα, το 
Εχίτεπιθ προσφέρει εναλλασσόµενε 
καιρικές συνθήκες. Επίσης, το ο 
επιτρέπει σε τραυματισµένους 
παίκτες να συνεχίσουν να παίζουν, 
κουτσαίνοντας ή ακόµα και µε 
σηµαδεμένα πρόσωπα. 

Η 5οηΥ έχει ιν ότι ξέρει πώς 
να φτιάχνει παιχνίδια αυτού του 
αθλήματος. λέει µόνο να δούμε 


πώς Όα τα καταφέρει τώρα που εἶναι 
λίγο διαφορετικοί οι κανόνες. 


β αμα 


αν «δν 
Συ. .«..- ..) Ἓ. 
Σαντ, κας, 


-- υ δν 
να. 
τὰ, 


ΤΙΜΕ ΟΠ 5Ι5 2 


Σε πρόσφατη 
έκθεση η Ναπιςο έδειξε 
επιτέλους τη συνέχεια σε 
ένα κλασικό κομμάτι της, 
στο πασίγνωστο πλέον και 
στους κατόχους 
Ριαγ»ια[ίοη Τίπιο (ἠ5ίς. 
Κατά την επίδειξη 
εμφανίστηκαν δύο 
διαφορετικά μοντέλα 
καμπινών. 

Αυτή τη φορά το παιχνίδι 
έχει προικιστεί µε αρκετά 
µεγαλύτερο βάδος. Ισως 
η µεγαλύτερη προσθήκη 
εἶναι η δυνατότητα να 
παίζουν 2 παίκτες 
ταυτόχρονα. Στο πρώτο 
Τίπιθ (ἠ5ίς κάτι τέτοιο δεν 
ήταν εφικτό εξαιτίας του 


στιλ του παιχνιδιού, που απαιτούσε 
από τον παίκτη να θάζει το 
χαρακτήρα του να σκύθει για να 
αποφύγει εχδρικές βολές. Η ιδέα 
αυτή δεν έχει αλλάξει ούτε τώρα. 
Εντούτοις το πρόθληµα 
αντιμετωπίστηκε αποτελεσματικά 
στήνοντας ένα µηχάνηµα µε δύο 
οθόνες (προφανώς µία για κάθε 
παίκτη). Από άποψη όγκου είναι σαν 
να έχετε ὀλδισκιδόο ξεχωριστά 
μηχανήματα και να τα έχετε στήσει 
Ῥήολο-βἵπλα. Με την ἴδια φιλοσοφία 
έχει θγει και καμπίνα, καθώς αντί 
για ος οθόνες διαθέτει τις 
τεράστιες ριο[θε!ίοη 56/ΘΘΗ5. 

Παρ΄ όλη την προσθήκη 
του δεύτερου παίκτη, 
το Τήπιο (η]ίς 2 
παίζεται κατά κανόνα 
όπως ο προκάτοχός 
του. Ία πράγματα όμως 
δυσκολεύουν καθώς 
καθένας τοποθετείται 
σε διαφορετικό σηµείο 
στην τοποθεσία όπου 
έχετε φθάσει, ενώ Όα 
πρέπει να προσέχετε 
πού ρίχνετε για να µη 
χτυπήσει ο ένας Τον 


άλλον κατά λάδος. Αν 
ο παίζετε μόνοι σας, 
ο δεύτερος παίκτης 
εξακολουθεί να 
υπάρχει µέσα στο 
παιχνίδι αλλά ελέγχεται 
από την 6Ρ0. Ως 
αποτέλεσµα, κατά 
κανόνα το µόνο που 
κάνει εἶναι να αποτελεί 
έναν φιλικό στόχο που 
πρέπει να αποφύγετε. 
Τα γραφικά και το 
γενικότερο παίξιμο του 
Τίπι (ἠ5ίς 2 Βυμίζουν το 
αρχικό παιχνίδι, µε κύρια διαφορά τη 
φυσικότερη χρήση του πεταλιού. 
Ὑπενθυμίζουμε εδώ ότι στο 
συγκεκριµένο παιχνίδι απαιτείτο από 
τον παίκτη να πατήσει ένα πετάλι͵ 
προκειµένου να κάνει το χαρακτήρα 
του να τραθηχθεί προσωρινά σε 
δέση ασφαλείας. Όμως, έτσι όπως 
έχει σχεδιασθεί ο χειρισμός αυτή τη 
φορά, ὃα βρεθείτε να πυροβολείτε 
σαν τρελοί, καθώς μερικά 
“προθλήμανα” Θα περιστρέφονται 
γύρω από την τοποθεσία σας, µε 
αποτέλεσµα να µην έχετε καν χρόνο 
να ξεκουραστείτε. 


ΟΝΙΗΤΟΛΙ 0Ν 2 


κρυμμένο ήτον το 
από καιρό 
αναμενόμενο καινούριο 
΄μαργαρπαρι΄ της 
ομάδας ΑΜΑ στης 
5θᾳᾳ, το πασίγνωστο 
γίήναἱ Όπ 2. Ενας 
επιπλέον λόγος να 
αναμένουμε µε αγωνία 
το συγκεκριµένο τίτλο 
ειναιτο οτιο 
προκάτοχός του ήταν 
ένα πολύ απολαυστικό 
παιχνίδι, µε ο οπα 
ρομπότ σε στι 
ΠοοΙςςῇ, κατά τη 
διάρκεια του οποίου 
τα Ὑρσμν, δραματικές 
μάχες, ειδικά αν 
έπαιζαν ταυτόχρονα 
δύο άτοµα. Αν όλα αυτά 
µέχρι τώρα δεν σας 
συγκινούν, σας 
υπενθυµίζουµε ότι το 
παιχνίδι θγαίνει πάνω 
στην πιο πρόσφατη 
ενηµέρωση του 


-γνωστού από άλλους 
τίλους- Μοαεἱ 3 
συστήµατος. Αυτό και 
µόνο σίγουρα εξάπτει 
τη φαντασία σας και 
περιμένετε ένα έργο 
τέχνης, άλματα 
µπροστά απὀ ότι ἀλλο 
έχετε δει µέχρι τώρα 
σωστά; 

Ε, λοιπόν μάλλον δα 
απογοητευδείτε. 
Βέβαια, από οπτικής 
άποψης το ΝΙηυα Οη 
2 σίγουρα έχει 
προοδεύσει. Τα ρομπότ που θλέπετε φαίνονται σαφώς πιο λεπτομερή, το 
έδαφος είναι πολύ καλό, η δράση ακόµα οµαλότερη. Παρ’ ότι όµως 
εμφανισιακά ο Τίτλος έχει θελτιωδεί σηµαντικά, η αίσθηση που δίνει ενώ 
παίζεται εἶναι ακριθώς η ίδια µε το πρώτο Υἴηυαί Όπ - ακόµα και οι 
καμπίνες παραμένουν ίδιες. Οι γραφικές προσθήκες περιλαµθάνουν 
µερικές πολύ εντυπὠσιακές 5υρθ: κινήσεις, οἱ οποίες εκτελούνται από 
τεράστια ΜΘεῇ (τα ρομπότ σας]. Πολύ δυνατό παράδειγµα αποτελεί ένα 
συγκεκριµένο ρομπότ, το οποίο στέλνει έναν πύρινο δράκο (ΙΙ!) να 
κυνηγήσει τον αντίπαλό σας 
και να του επιτεθεί, µε το 
προβλεπόμενο 
καταστροφικό 

αποτέλεσµα. Μέχρι τώρα 
δεν έχουν παρατηρηδεί 
άλλες αλλαγές -π.χ. στο 
έδαφος- ή χρήση νεότερων 
στρατηγικών μάχης. Σε 
γενικές γραµµές, για την 
ώρα το ΥΙηυα Οπ 2 
φαίνεται δυνατό αλλά κάτι 
λείπει... 


Ρος 


ο Ἅ 


Συνεχίζοντας στο ίδιο στιλ µε τον περασμένο µήνα, σας 
παρουσιάζουμε ξανά το δικό σας ΤΟΡ 10. Για να γίνεται όλο και 
πιο ακριθής αυτή η κατάταξη, καλά 8α κάνετε να µας στέλνετε 
ακόµα περισσότερα γράμματα που ὃα συμπεριλαμβάνουν την 


ψήφο σας. Φυσικά 


όγους µε τις δικές µας 


προτιμήσεις και µε τα “πλέον” τα παιχνίδια. Τέλος, όσοι 


δέλετε µπορείτε να αρχίσετε να 


νετε τις προτιμήσεις σας και 


για ηλεκτρονικά παιχνίδια’ ίσως σιγά-σιγά δείτε κάποια κατάταξη 


και για αυτά, 


ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ. 


1.ΕΕΞΙΡΕΝΤΕΥΙΙ 2 


ΕΕΞΟΩΠΕΝΙ Συν 
2. (ΒΑΣΗ ΒΑΝΟΚΟΟΤΖ ροχ. 


ή 
5) 
ώ 


μσ. 


8. ΗΝΑΙ ΡΑΝΤΑΣΥ γ!! ροχ 
4. (001 ΒΟΑΕΟΕΕΣ2 ροχ 
δΗΛΟΑ ο Ἔπι τα -ᾱ-- 


6. ΑΒΕ ΟΡΕΝΥΟΡΕΙΡ 
7.ΒΕΟΚΕΝ 5ΜΟΕΡΌ 2 


98 4 
- 


ο ΡυΚΕ ΝΟΚΕΜ 30 


 ά 


ΡΙΧΕι Ν.Ο. 


1. ΟΕΑΝ ΤΗΒΙΞΜΟ 
2. ΕΕΞΙΡΕΝΤΕΝΙΙ 2 


ΝΑΙ, Η 6ΑΡΟΟΝ ΠΑΛΗ 


Η ζαρεοΠῃ ονοµένεται να δέσει 
σε κυκλοφορία απὀ στιγµή σε στιγµή 
στην Ιαπωνία το νέο ΕΡΟ ονόματι 
Βιθα!ῃ οἱ Είτθ 3. Το παιχνίδι 8α 
παίζεται από έναν µόνο παίκτη και 
ὃα συνδυάζει τους συνήθεις 20 
απἰπιθ χαρακτήρες των ιαπωνικών 
έργων µε πλήρως προσθάσιµο 30 
πομθόλλα Ἱεράστια τοπία ὃα 
προσφέρονται προς εξερεύνηση, ενώ 


ὃα παρέχεται η δυνατότητα σλλαγής 
της γωνίας της κάµερας για να 
Βλέπετε τυχόν κρυμμένα περάσματα, 
δησαυρούς και τέρατα. Η περιπέτεια 
επικεντρώνεται σε έναν ήρωα 
ονόµστι Άγυ (σας δυμίζει άλλο 
παιχνίδι της (αρεοη}], ο οποίος 
ακολουθώντας έναν αρχαίο μύθο 
ανακαλύπτει τον -αρχαίο πια- Όπασοη 
(Ίαη. Καμιά ερώτηση; 


τοδηοῖς ) 


ΜΙΑ ΕΣΠΕΝΣΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ... ΠΑΛΗ 


ω- - 5 
η αωριίσα.... Γη κ. .. 
πα 
ττττήβ ανν κκ π 
. « 


Το ΝΛογ]ά (υρ αποτελείτο 
τρίτο παιχνίδι Π ίρου για το 
ΝιπΙεπάο ό4 από την Εἰθε]τοπίς ΑΠ5 
µέσα σε μόλις κάτι περισσότερο 
απὀ έναν χρόνο. Ο προκάτοχός του, 
το δεύτερο τέτοιο παιχνίδι της 
εταιρίας ονόματι Τη8 Κοαα Ίο ὙΜοιί4 
(Ουρ 08, είχε Βελτιώσει σηµαντικά τη 
µέχρι τότε Θέση της Εἰθε]τοπίς Αη5 
όσον αφορά στη συγκεκριμένη 
κονσόλα. Τώρα όµως πλησιάζει ο 
καιρός της τρίτης συνέχειας, και 
εμείς εδώ δεν είμαστε απόλυτα 
πεπεισμένοι ότι µπορεί κάποιος 


- 


µέσα σε τόσο μικρό χρονικό 
διάστηµα να θγάλει ένα 
αξιοπρόσεκτο παιχνίδι. 

Πάντα σύµφωνα µε την εταιρία, οἱ 
αλλαγές που έχουν γίνει εἶναι 
πράγματι σημαντικές. Για την ώρα 
νε ὅσθε[ έµφαση κυρίως στη 
Βελτίωση της νοημοσύνης (τεχνητής, 
µη Βαράτε πια!) των παικτών που 
ελέγχονται απὀ το µηχάνηµά σας, οι 
οποίοι συχνά έκαναν απαράδεκτα 
νο τερματοφύλακες καθώς 
και η λογική των οφσάιντ έχουν 
βελτιωθεί. ον τονίζουν το 
ρεαλισμό που ίσως έλειπε. 

Μία άλλη Βελτίωση αφορά στο 
χειρισμό και το χρόνο απόκρισης 
κάθε παίκτη. Νέες προσποιήσεις, 
κινήσεις και τάκλιν έχουν προστεθεί, 
ενώ η µηχανή γραφικών εἶναι 
αρκετά Βελτιωμένη απὀ άποψη 
ταχύτητας. ο 2Ἠά έχεται η 


δυνατότητα να αλλάζετε κάποιες 


επιλογές και στρατηγική, χωρίς να 
µπαίνετε σε πολύ κόπο. Τέλος, 
ακόµη και το στιλ µπορεί να 
τροποποιηθεί για κάθε ομάδα. 


ΣΕΛΙΑΛΥΝΕΤΑΙ 
ΤΟ ΜΝΥΣΤΗΡΙΟ 


ἐν ππππκττᾖβ 


“Έσκασαν μύτη” 
καινούριες φωτογραφίες από το 
επερχόμενο αανεπίυτο της Κοθί 
ονόματι Επίφππα. Πολύ ον 
πρόκειται για ένα νέο 30 


αἀνεπ!υΓε, που Όα κυκλοφορήσει 


από στιγµή σε στιγµή στην Ιαπωνία. 


Για την ώρα, αναμένουμε 
περισσότερες πληροφορίες για 
την αμερικανική και την 
ευρωπαϊκή έκδοση. 


ηἩ 
ανω ο) 
ή 4 ο ΡΕΦΙΡΕΝΤ ΕΙΝ 2 
ον ΓΡΛΗΚ 0ΜΕΝ / 
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ΣΑΙ ΕΝ ΘΛΜΕΣ: ΛΠΘ ϱ.900 


Νδά ΘΛΜΕΣ: ΛΠΟ9.9400 ” | 


-- 
κ. 
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ΑΤΙΛΝΤΙΣ 


υχως εἡ 
ΨΙ5Α ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ! - 


“Αα 
κ - . ο 


Μοτεῖαί Κοπιραϊ!! 


Το Μογία] Κοπιρα! ἆ αποτελεί 
το πρώτο πράγματι 30 κομμάτι 
µίας πολύ βίαιης σειράς παιχνιδιών 
µάχης και φθάνει τελικά και στο 
ΝΙπΙεπάο 64. (Αλήθεια 

φαντάζεστε να γινόταν ποτέ κάτι 
παρόμοιο µε το 9ΝΕΣ;) Για την ώρα 
φαίνεται ότι η “μαμά” -Μἰανναγ έχει 
καταβάλει αρκετά μεγαλύτερη 
προσπάθεια προκειµένου ο εν 
λόγω τίτλος να θγει καλύτερος από 
το Μογ]α| Κοπιθα! Τή]οᾳγ, που 
ξεπέταξαν πριν από ενάµιση χρόνο. 
Αφού προστέθηκε στο παιχνίδι η 
τρίτη διάσταση, έχουν μπει και νέα 
στοιχεία στις µάχες, όπως να το 


το Ριχει Ν.ο. 


. ουαν ον ως Ἡ τα” 
ΑΜμλς 

μ.. 
κ. σπᾳ Ῥ. λ 

ιο ςό 

, μΜςο 
κάνετε θηµατάκια στο πλάι για να πώ. 
αποφύγετε ΄αδέσποτες”. Επίσης 
κάθε χαρακτήρας από τους | . 
συνολικά 15 µπορεί να κραδαίνει 
διάφορα όπλα για ακόµα πιο . « 
αιματηρές σκηνές, εἶτε Ξ ο 

4 


“τεμαχίζοντας” τους αντιπάλους σ 
από κοντά είτε πετώντας το όπλο 
από µακριά περίπου σαν... 
κουζινοµάγχαιρο. Αλλά και οι 
αντίπαλοι μπορούν να πετάνε 
διάφορα άλλα αντικείµενα που 
Βρίσκουν διάσπαρτα στην πίστα, 
όπως κρανία και Βράχια. Φυσικά 
δεν πρέπει να ξεχνάμε τα - 
πολυαγαπηµένα µας {αἰα[ήῖες, που ν ! 
πράγματι δίνουν νέα διάσταση στη Ὃ 

χρήση πολυγώνων. Θα 


Νι ΕΓΕΙΡΕΙ ΤΩΓ 
ΣΗΤ 


επιστρέψουν παλιοί χαρακτήρες 
όπως ο Όογο, οι οποίοι εννοείται 
ότι Όα είναι κρυμμένοι και ὃα 
πρέπει να τους Βρείτε μόνοι σας 
[εκτός αν πούμε να σας 
Βοηθήσουµε εμείς, θέβαια...). Για 
να µην παραπονιούνται ακόµα και 
οι πιο απαιτητικοί, θα υπάρχουν 
κολπάκια όπως το Επάυταπςθ 
Κουπά, όπου διαλέγετε οµάδες 
χαρακτήρων και µόλις ο ένας 
πέφτει στη µάχη αντικαθίσταται 
από ἆάλλον. 

Τα γραφικά του Μοηία| Κοπιραί 4 
α είναι απαλά σαν μετάξι, 
τρέχοντας συνέχεια σε ὀ0µρς, 
υπολογίζεται δε να έχει 
ολοκληρωθεί γύρω στον Ιούνιο. 


ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 


9 Τρελαϊῖνεστε για νἰάεο σαπιος; 


9 Γνωρῖχετε σε ικανοποιητικό θαδθμό αγγλικά; 


ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΓ... 


ξέρετε να γρᾶφετε ἔτσι ὥστε να καταλαθαίΐνουν ακόµη 
και οι αμύητοι” τι λέτε; 


Εάν όλες οι απαντῆσεις σας εἴναι καταφατικές, ελάτε στο ΡΙΧΕΙ. Ν.Ο. 
Επικοινωνήστε µε τον κ. Πατρίκο τηλεφωνικά στα 9238672 και 9245910. 


τυνποκ 


Και άλλες εικονες και 
πληροφορίες για το Ίυτοκ 2 
βγήκαν στην επιφάνεια. Όπως 
έχουµε αναφέρει σε 
προηγούμενο µήνα, οἱ 
σημαντικότερες θελτιώσεις 
έχουν γίνει στον τοµέα των 
γραφικών. Όσο για τις εικόνες 
που σας παραθέτουμε σε 
αυτό το τεύχος, η εταιρία 
επιμένει ότι είναι από 
κανονικό ΝΙπΙεπάο ό4 κι όχι 
από κάποιο “φουσκωμένο” 


ΡΟ, Περαιτέρω πληροφορίες 


ΕΙΡΗΝΗ ΕΠ ΡΙΦι 


ΑΝΟΙΧΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 


Εκτός Κυριακής 


ΛΡΛΠΛΚΗ 104-106, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


9:90-14:90 α 18:00-21:00 


αναφερουν ΟΤΙ το 
καινουριο πε ριθάλλον θα 
ειναι σαφως 

λε πτοµέ ρέ στέ ρο μέ 
χαρακτηριστικά πως 
αίματα στους τοίχους και 
µία γενικότερη 
ατμόσφαιρα 
κατεστραµµένης 
περιοχής. Για παράδειγµα 
στο πρώτο επίπεδο ο 
παίκτης ζεκινά ανάμεσα 


σε πολλά πτώματα, σε µία 


πόλη που καταστραφηκέ 


αι 


9Α ΔΕΙΣ ΤΙΣ ΦΘΗΝΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΙ ΤΙΣ ΠΟΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


"ρα οἱ ΛΙὶνο 
(ψ/απίοςϱ] 


Η 5οηγΥ (οπιρυ!εΓ Επἰθήαίηπιεη! ανακοίνωσε πρόσφατα ότι ὃα 
βγει για το Ρ]αγ»ια/οη το πολύ καλό Ώθαί΄επῃ υρ που εἶναι γνωστό ὡς 
σας οἵ Αίνθ, ένα παιχνίδι που µέχρι τώρα υπήρχε µόνο στο »α!υτῃ. Το 
συγκεκριµένο παιχνίδι σε γενικές γραµµές είναι όμοιο µε το ΊεΚκεη 3. Ως 
σύνολο έχει να επιδείξει πολλούς μαχητές, καλές κινήσεις και πολύ καλά.. 


σχεδιασµένους δηλυκούς χαρακτήρες. 
σαν Μάλλον α πέσει στην κατηγορία 


αγορά µε το Ίθκκθη 3 είναι άλλο 


Τώρα, το αν Ὁα επιθιώσει στην ἴδια 


της “απλής εναλλακτικής λύσης”, αλλά ακόµα είναι νωρίς για να ξέρουμε. 


απὀ εισβολή δεινόσαυρων. Στο 
δεύτερο επίπεδο ο παίκτης 
βρίσκεται σε ρωμαϊκή 
τοποθεσία, πάλι γεμάτη µε 
πτώματα, φωτιές και πολλά 
αίματα 
Η µηχανή του παιχνιδιού έχει 
επίσης βελτιωθεί, καθώς οι 
εχδροί παρουσιάζουν αρκετά 
αυξημένη νοημοσύνη. ἔτσι 
κάθε κακός Όα αντιδράσει 
διαφορε ΤΙΚα στην παρουσια 
σας ανάλιε γα µετοποιος 
είναι και το πού Βρίσκεται. Για 
παράδειγµα, μερικοί αδύναμοι 


χαρακτήρες Όα προσπαθήσουν να 
σας χτυπήσουν απὀ µακριά, ενώ οἱ 
πιο συµθατικοί [και χαζοί) φαντάροι 
θα σας επιτεθούν µόλις σας δουν. 
Ακόμα µία προσθήκη είναι το 
γεγονός ότι τώρα οἱ εχθροί 
αντιδρούν διαφορέτικά ανάλογα µε 
το πού τους χτυπάτε, σε στιλ 
Θοἰάεπεγε”. Επίσης, αν για 
παράδειγµα ρίξετε ένα βέλος σε 
ένα τέρας, το θέλος Όα σταδεί 
πάνω του και Όα παραμείνει ορατό 
µέχρι ο εχθρός να σκοτωθεί. 
Απολαύστε τώρα και τις 


φωτογραφίες... 


ΤΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΛΠΟ ΤΙΤΛΟΝΣ 
Ριαυσίαϊίοη, οθυσα οαἵμγη 
Ν6ά, 5υῤο: Νἰπιεπαάο 


Σ 
λος 
πι ---ᾱ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ἃ ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΕΥΧΛΡΙΣΤΕΙ ΤΗΝ ΠΛΙΧΝΙΔΟΜΗΧΛΝΗ ΣΟΥ 


ἠ(ῖνο, σαπιο Βου 
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ΠΙΑ ΝΑ ΞΕΡΕΤΕ 
τι ναι 3 


γ- 2 θίον, 


Η.., ΑΔΙΚΑΙΟΛΟΓΙ 


ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ. 


Όταη Τυγῖσπιο, δἰππςϊτγ 2000, Εἶπαί Εαπίαςγ Ταε[ῖςς, Ναφαπο Προς 
Οἰγπιρίςς, Εἰπίναπάεγ, Αγἲ οἱ Εἰαήπα Τννίπ, 5πον/ροαγάϊπᾳ ΝΟΡΤΕς 

Υπόψη κ. Χ. ΒΡΑΔΗ 
Ο πιο πάνω ενδεικτικός κατάλογος αφορά σε τονῖεν/5 που διαβάσατε στα 
τρία τελευταία τεύχη του ΡΙΧΕΙ. Τι το ιδιαίτερο έχουν αυτά τα παιχνίδια και Ἀθήνα, 24-3-08 
γιατί τα αναφέρουμε εδώ; Το πιθανότερο είναι ότι πλήρη πενίθνἠ5 των ἐν, 
παιχνιδιών αυτών ρόσης µόνο στο ΡΙΧΕΙ. Κι αυτό δεν είναι τυχαίο, 
αφού τα προαναφερόµενα παιχνίδια ανήκουν στην κατηγορία τῶν 
προϊόντων που δεν εισάγουν οἱ επίσηµες αντιπροσωπίες αλλά ανεξάρτητοι 
εισαγωγείς, είτε διότι πρόκειται για µη ευρωπαϊκές εκδόσεις προϊόντων 


Αξιότιµοι κύριοι, 
Σε συνέχεια της απὀ 19 Μαρτίου 19968 επιστολής 
σας, την οποία απευθύνατε στον κ. [ιακαμόζη και 


[που συνήθως απαιτούν κάποια ρύθμιση ή κάποιο έξτρα περιφερειακό για έθεσε υπόψη µου, σας γνωρίζω τα εξής: 
να τρέξουν στην ευρωπαϊκή κονσόλα σας) είτε γιατί οἱ νο γατ. Πρώτον: Το περιοδικό ΡΙΧΕΙ, συνεπές στη 
εισαγωγείς, µη δεσμευόμενοι από κάποια επίσηµα χρονοδιαγράµµατα των μακρόχρονη πορεία του και Τους δεσμούς 
µητρικών πολυεθνικών, κινούνται ταχύτερα και εισάγουν τα παιχνίδια αυτά εμπιστοσύνης µε το αναγνωστικό κοινό του, 
πολύ νωρίτερα από τις αντπροσωπίες. εξακολουθεί να καταβάλλει κάθε δυνατή 


Ὁ. προπό παράδειγµα αποτελεί πο Όπαη Τυήςπιο, το προσπάθεια έτσι ώστε να επιτυγχάνει την 
οποίο, αν και διατίθεται ο ιῤ ως μας) φας ανεξάρτητους αποτελεσµατικότερη και πλέον αντικειμενική 
εισαγωγείς, δεν ὃα έρθει “επισήμως”, απ’ ότι μάθαμε, πριν απὀ τον Μάιο! ος ο ο οσο σσ ηλόο 
Το ΡΙΧΕΙ, σε συνεργασία µε τα ξένα περιοδικά που εκπροσωπεί στη χώρα ημ ναι νά 6 ας, ο. 
μας [επίσης αδέσµευτες εκδόσεις µη εξαρτώµενες από τις πολυεδνικές αυτό ὃεν εἶναι ὀυνστόν να σγνοῄσειτην 
παρουσίαση προϊόντων τα οποία διακινούνται 


παραγωγούς εταιρίες), φρόντισε να σας παρουσιάσει τα παιχνίδια αυτά : : 
εγκαίρως, εξασφαλίζοντας έτσι την ενημέρωσή σας τη στιγµή που το στην σγορά και ενδιαφέρουν τον καταναλωτή. 


προϊόν ήταν διαδέσιµο στην ελληνική αγορά. Τούτο διότι το περιοδικό Στο σηµείο αυτό ὃα πρέπει να συνειδητοποιήσετε 
πιστεύει ότι πρωταρχικός ρόλος του εἶναι η αντικειμενική ενηµέρώση του ότι η µη γνωστοποίηση εκ µέρους σας της 
αναγνώστη και όχι η προώθηση των συµφερόντων κάθε αντιπροσωπίας, κυκλοφορίας κάποιων παιχνιδιών δεν σηµαίνει 
δυγατρικής, πολυεθνικής ή άλλης επι 6ρησης. Άλλωστε το ΡΙΧΕΙ έχει ασφαλώς ότι αυτά δεν κυκλοφορούν! 
«πονειλημμένα εφαρμόσει στην πράξη τη φιλοσοφία του αυτή κατά τη Δεύτερον: Με έκπληξη παροτήρησα στην 


διάρκεια των τελευταίων ] 5 χρόνων! 

Φαίνεται όµως ότι η στάση του περιοδικού ενόχλησε”, µε 
αποτέλεσµα το ΡΙΧΕἰ να δεχτεί µια κυριολεκτικά απίστευτη 
επιστολή από τη ΝΟΕΤΕΓ - επίσηµη αντιπρόσωπο της 
ΝΙπιρπάο στη χώρα µας. Στη συνέχεια δημοσιεύουμε το 

πλήρες κείµενο της επιστολής καθώς και την απάντηση του 

περιοδικού. 


επιστολή σας ότι µας ζητείτε να ΄συμμορφωδθούμε 
µε τα στοιχεία που µας προσκοµίζετε΄. Δεν ὃα 
επιδυμούσα να προχωρήσω στο σχολιασμό αυτής 
της όποψης, δεωρώντας ότι δεν εκφράζει την 
πραγματική σας θέση για το ρόλο και τις 
λεπουργίες του Τύπου σε µια ελεύθερη αγορά. 
Τέλος, σχετικά µε την προειδοποίησή σας για 
Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ παύση συνεργασίας µας, σας επισηµαίνουµε ότι η 
Υπόψη κ. [ακαμόζη διατύπωση σχεδόν απροκάλυπτὠν απειλών προς 

το περιοδικό µας δεν διαμορφώνει κλίµα καλής 
Μάρτιος 19 1998 συνεργασίας και αµοιβαίου οφέλους, ὡς εκ 
τούτου δεν προτιθέµεθα να παρακολουθήσουμε 
ούτε ασφαλώς να υιοθετήσουµε Το σκεπτικό σας. 
Παραμένουμε πάντοτε δετικά διακείµενοι σε µία 
παραγωγική συνεργασία, η οποία όµως ὃα πρέπει 
να κινείται στο πλαίσιο της αμοιβαίας 


ὀτιμοι κύριοι, 

αυτή την επιστολή ὃα Θέλαμε να σας επιστήσουµε την προσοχή σας 

κάποια προβλήματα που κατά επανάληψη έχουµε συζητήσει. 

αφορμή τα αἱ αάῥό, τεύχη του περιοδικού σας έχουµε παρατηρήσει 

παρουσίαση και το αφιέρωμα παιχνιδιών για το Νό4 που δεν σας 

με ποτέ γνωστοποιήσει ότι κυκλοφορούν στην ελληνική αγορά από εμπιστοσύνης και της αναγνώρισης από κάδε 

Ἶν εταιρία µας. πλευρά του ρόλου που αυτή καλείται να 

ά συνέπεια, µε τη δημοσίευση τέτοιων δεµάτων προκαλείτε σηµαντικά δισδραμαίίσει προς όφελος, κατά κύριο λόγο, 
Ιλήμστα µε τους καταναλωτές που µας ενοχλούν συστηματικά για τῶν αναγνωστών µας και τῶν πελατών σας. 

ά τα παιχνίδια που εμείς δεν γνωρίζουμε το πότε και αν ὃα Πάντοτε στη διάθεσή σας. 

κλοφορήσουν στην ελληνική αγορά. Προς αποφυγή τέτοιων 

κρουσμάτων, 8α παρακαλούσαµε τη συμμόρφωσή σας µε τα δεδοµένα 

και τα στοιχεία που σας προσκοµίζουµε, προκειµένου να διασφαλίσουµε 

την έγκαιρη και ορθή ενηµέρωση των καταναλωτών. Σε αντίθετη 
περίπτωση, η εταιρία µας είναι στη δυσάρεστη θέση να σταματήσει τη 

"µέχρι τώρα συνεργασία µεταξύ σας και να σπέχει σπό την ύλη του 

περιοδικού σας. 


Λε εκτίµηση 


Μ. Δασκαλάκης 
Γενικός Διευθυντής 


Όπως αντιλαµθάνεστε, φίλοι αναγνώστες, το 
ΡΙΧΕΙ δεν Όα περιμένει την εὐρωπαϊκή έκδοση των 
| παιχνιδιών για να τα παρουσιάζει! Με άλλα λόγια, 
πα τη ΝΟΑΤΕς δεν Όα υποκύψει στις διάφορες πιέσεις που 
ΧΡΗΣΤΟΣ ΒΡΑΔΗΣ δέχεται, αλλά ὃα συνεχίσει να απευθύνεται στον 
(Ριοσίυε! Μσπαφεη) αναγνώστη του προσφέροντας όσο το δυνατόν 
καλύτερη ενηµέρωση. Τώρα, αν αυτή η απόφαση 
έχει ὡς αποτέλεσµα να “εξαφανιστούν” απὀ το 
περιοδικό οἱ διαφημιστικές καταχωρίσεις των 
αντιπροσώπων εταιριών, τι γα κάνουµεἰ Από πότε 
η συνέπεια και η αλήθεια επιθραθεύονται σε 


Με αυτήν, λοιπόν, την πρωτοφανή επιστολή, η ΝΟΕΤΕΓ “προειδοποιεί” το 
ΡΙΧΕΙ αν δεν "συμμορφωθεί προς τας ὑποβείξεις” [Η αλήθεια εἶναι ότι η 
ανάγνωση του κειµένου µας πήγε καµιά εικοσιπενταριά χρόνια πίσω, 
Βυμίζοντάς µας “όλλες” εποχές...) 

Ακολουθεί η απάντηση του περιοδικού; αυτόν τον τόπο; 


ο ντςς νς ΡΑΙ: Συντονιστείτε 


(ΝΤςς νς ΡΑἰ: 


νο 


ΣΥΝΤΟΝΙΣΤ 


4ΝΑΙ, ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ την Ελλάδα επικρατεί γενικώς µία ο, -- 
ὁ σύγχυση όσον αφορά στην αγορά τῶν - 
ΚΥΚΑΟΦΟΡΕΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΔΥΟ κονσολών. Σίγουρα αρκετοί απὀ εσάς 
δα έχετε δει παρουσιάσεις παιχνιδιών 
ΜΗΝΕΣ ΑΛΛΑ ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ “εισαγωγής” και Όα αναρωτιέστε: 
"Ποια η διαφοροποίηση; Τι σηµαίνει δηλαδή 
ΙΑΠΩΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ. ότι το τάδε παιχνίδι προς το παρόν ο. 
ος κυκλοφορεί µόνο στην ιαπωνική έκδοση; Αν το τα. 
Η ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΘΑ παιχνίδι είναι του στιλ Ψἱηυα ΕἰοβΙει, τι µε κά . 
νοιάζει εµένα αν τα κείµενά του εἶναι στην ' ο νὰ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ ΣΤΟ ιαπωνική γλώσσα; Σάµπως τα διαθάζω ποτέ; « . αμ π 
Δύο κλωτσιές, ένα υρρειευ!, ένα ξεγυρισµένο αρ. -ᾱὂ 
ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ... «οπηρο και ο αντίπαλος κόθει ρόδα μυρωμένα. : ΚΑ 


Σιγά µην περιμένω τέσσερις µήνες µέχρι να 
” γά µην περιµένω τέσσερις µήνες µεχρ 
ΙΣΩΣ!’ ΜΙΑ ΦΡΑΣΗ ΠΟΥ με ή ευρωπαϊκή έκδοση 


Δυστυχώς, αγαπητοί αναγνώστες, δεν είναι 


ΠΟΛΛΟΙ ΑΠΟ ΕΣΑΣ ΘΑ ορ απλά νὰ πράγματα. Ας σας εξηγήσουμε 
οιπόν εν ολίγοις ποια είναι η κατάσταση στη 

ΕΧΕΤΕ ΑΚΟΥΣΕΙ ΑΠΟ χώρα µας - και όχι µόνο. Καταρχήν, όπως 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑΡΧΕΣ, ΟΤΑΝ πιθανότατα γνωρίζετε, υπάρχουν δύο κύριες 


πηγές για να προμηθευτείτε τα καινούρια παιχνίδια για την 


κα νο - 


ΤΟΥΣ ΖΗΤΗΣΑΤΕ ΤΟ αγαπημένη σας κονσόλα. 
Η µία οδός περνά από τις επίσηµες αντιπροσωπίες τῶν εταιριών 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΦΟΒΕΡΟ που κατασκευάζουν τις κονσόλες. Οι συγκεκριμένες εταιρίες 


φροντίζουν αργά αλλά σταθερά να σας φέρνουν τα περισσότερα 

Ὅ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΙΑ ΤΟ ΟΠΟΙΟ από τα προϊόντα που κυκλοφορούν στην παγκόσμια αγορά του 
σος 9 ο. εκάστοτε μηχανήματος. Δύο είναι τα κυριότερα χαρακτηριστικἁ 
ΟΙ ΑΙΑΒΑΣΑΤΕ ΣΤΟ Ριχει”. αυτής της οδού. Πρώτον, είναι θέθαιο πως ό,τι πάρετεθα σας 
ον Προσφέρει διασκέδαση χωρίς ιδιαίτερα προβλήµε 
πρέπει να περιμένετε τουλάχιστον κάποιους μήνε : 

1 χέρια σας ένα προϊόν που σε άλλες ογορέ. 
πὠνίας] έχει ήδη αρχίσει να παλιώνει, Ἡ 
ν Θα φέρει παιχνίδι ιαπωνικής ή 
1 ότι οι εκδόσεις αυτές 
κονσόλα σας. Αυτός ε 
αι ελάχιστες. 
ς εἶναι σαφώς για τους πιο 
Κπός από τους εξουσιοδοῖ 
όντα διαθέτουν στη χώρα µα 
ηΤοι εισαγωγείς. Αυτή η λύση χαρι 
εἰα. Το ένα είναι θέθαια η ταχύτη 


ια λος ) 


ο ΝΤΟ νς ΡΑΙ: Συντονιστείτε 


λόγω κύριοι φροντίζουν να εισάγουν στη χώρα 
µας ότι καινούριο κυκλοφορεί σχεδόν αµέσως 
μόλις κυκλοφορήσει στην ιαπωνική αγορά, η οποία 
πάντα δοκιμάζει πρώτη τα νέα “μαργαριτάρια”. 
Αυτό σηµαίνει ότι ο. παιχνίδια χωρίς να 
περιμένουν πότε αυτά Όα δεήσουν να 8γουν στην 
ευρωπαϊκή έκδοση, γεγονός που οδηγεί στο 
δεύτερο χαρακτηριστικό: τα παιχνίδια αυτά δεν 
προσφέρονται άµεσα προς χρήση λόγω τεχνικών 


προθληµάτων. Τα τεχνικά προβλήµατα είναι το 
εξής... ένα: ασυµθατότητα. οιμθαιόππα 
ανάμεσα στις ιαπωνικές ή αμερικανικές εκδόσεις 
των παιχνιδιών και στη δική σας -πολυαγαπηµένη 
μεν ευρωπαϊκή δε- κονσόλα. 

Άς πάρουμε όµως τα δεδοµένα από την αρχή. 


Θι ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΥΣΚΟΛΙΕΣ 
Αρκετοί από εσάς 8α έχετε «ή Όα σας 
έχουν φέρει- τηλεόραση, βίντεο ή 
ακόµα και κάµερα από την Αμερική. 
πας δεν αργήσατε να διαπιστώσετε 
τα πολλά προβλήµατα που συνόδευαν 
αυτά τα μηχανήματα. 
Απλοποιώντας το παράδειγµα, εξίσου 
αρκετοί Όα Βρεθήκατε µε µια 
αμερικανική ή ιαπωνική παιχνιδοµηχανή 
στα χέρια σας, αντιμετωπίζοντας τα ἴδια 
προθλήµατα. Παρομοίως, ίσως κατά 
καιρούς επιθυµήσατε να δοκιμάσετε 
ένα παιχνίδι εισαγωγής στην “επίσημη” 
κονσόλα σας - και τα επακόλουθα 
σχόλια “εκκλησιαστικής φύσεως” 
σίγουρα ήταν αρκετά... 
“πολύχρωμα” και πλούσια σε 
γόηµα. 
Ας εξετάσουµε όµως 
καλύτερα τι ακριθώς συμβαίνει. 
Ακολουθεί µία περιγραφή -κυρίως από 
τεχνική άποψη: της αιτίας για την οποία 
δεν μπορούμε να συνδυάσουµε 
κομμάτια εξοπλισμού διαφορετικής 
προέλευσης. 
Το όλο πρόβθληµα ξεκινά αρκετά χρόνια 
πριν. Όταν είχε αρχίσει η εξάπλωση της 
τηλεόρασης, µερικές χώρες 
αποφάσισαν να χρησιμοποιήσουν δικά 
τους συστήµατα είτε για τεχνικούς είτε 
για πολιτικούς λόγους. Για όσους απλά 
ενδιαφέρονταν να θλέπουν 
τηλεοπτικούς σταθμούς, αυτή η 
διαφοροποίηση δεν είχε «ούτε έχει- 
Καμία σηµασία. Το τηλεοπτικό σήμα 
µίας χώρας αποκλείεται εκ των 
πραγμάτων να φθάσει ποτέ σε µία άλλη µε 
ασύμβατο σύστηµα. [ἔχει λάβει κανείς σας σήµα 
απὀ Αμερική τώρα τελευταία; Αντε καμιά Τουρκία 
να µας φδάσει και πάλι µε δυσκολία) 
Η συγκεκριμένη διαφοροποίηση άρχισε να είναι 
υπολογίσιµη για τον απλό καταναλωτή όταν 
οι να εξαπλώνεται η οικιακή χρήση του 
ἵντεο [και αργότερα της κάμερας) ως µέσου 
διασκέδασης. Οἱ Ὃ ο ευκολότατα ταξιδεύουν 
από τη µία χώρα στην όλλη, αλλά πολλές φορές 
µπορούν να παιχτούν εκεί όπου φθάνουν. 
Ακριθώς στην ίδια κατηγορία μπορούν να 
τοποθετηθούν τα πολυαγαπηµένα σας παιχνίδια. 
Θα γράφαµε ότι τα τηλεοπτικά συστήµατα 
χωρίζονται σε δύο κύρια” στρατόπεδα”. 
Το γνωστότερο σε εμάς -και στο µεγαλύτερο 
µέρος της Ευρώπης-σύστηµα ονομάζεται ΡΑΙ. 


[Ρῃαςε Αἰνεγπαίε μπε) και αρχικά αναπτύχθηκε 
από την Τεἰείυπκεη [ερμανίας. Με πολύ απλές 
λέξεις, στο συγκεκριµένο σύστηµα η εικόνα 
αποτελείται απὀ 629 γραµµές και ανανεώνεται µε 
ρυθμό 25Η: (25 φορές το δευτερόλεπτο). Από τις 
625 γραµµές µόνον οι 376 χρησιμοποιούνται για 
τη µεταφορά της εικόνας που Βλέπουμε, ενώ οι 
υπόλοιπες μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη 
µεταφορά ψηφιακού σήµατος (π.χ. ΙΕἱεΙθχΙ). Για να 
αποφευχθεί το χαρακτηριστικό “τρέμουλο”, που 
υπήρχε στην εικόνα αν αυτή όντως 
ανανεωνόταν µόνο 25 φορές, χρησιµοποιείται µία 
τεχνική γνωστή ως Ιπ]θήαςίπο. Ως αποτέλεσµα, 
πρώτα ανανεώνονται οἱ µονές γραµµές (Τη, 8η, 5η 
κ.ο.κ.) και µετά οι ζωγές [2η, 4η, όη κ.ο.κ.). ἔτσι, η 
εικόνα εµφανίζεται σταθερή και σαφώς πιο 
ξεκούραστη, µε φαινοµενικό ρυθµό ανανέωσης 
20Η7. 
Στην Αμερική χρησιμοποιήθηκε ένα άλλο σύστηµα 
ονόματι ΝΤΟ{ (Να[ίοπαί Τεἰευίςίοη 9Υ5/επι 
(οπιππίήθς], στο οποίο η ανάλυση είναι 
χαμηλότερη [δηλαδή μικρότερος αριθµός 
Ῥαμμών και κατά συνέπεια μειωμένη 
επτοµέρεια]. Σε αυτή την περίπτωση υπάρχουν 
525 γραµµές, από τις οποίες οι 480 εἶναι ενεργοί, 
ο πραγματικός ρυθµός της εικόνας είναι 30Η7 και 
ο φαινοµενικός ό0Η7. 
Τρίτο σύστημα, και σχετικά ασήμαντη παραλλαγή 
του ΡΑΙ, εἶναι το ΦΕΓΑΛΜ [56αυεπ/αΙ οἷὰ γήήη 
Μεπποηγ]. Εφαρµόστηκε Καρίας στη [αλλία -χάριν 
προστασίας της τοπικής τηλεοπτικής Βιοµηχανίας- 
και στο πρώην Ανατολικό Μπλοκ, όπου η Ιδέα 


ήταν να προστατευτούν οι λαοί τῶν χωρών του 
Μπλοκ από τις καππαλιστικές επιδράσεις |λέμε, 
τώρα... Υπενθυμίζουμε ότι οἱ εν λόγω αποφάσεις 
πάρθηκαν πριν από περίπου 40 χρόνια, 

Αν προσπαδθήσετε να αναµείξετε διαφορετικά 
συστήµατα μεταξύ τους, οἱ συνέπειες Όα είναι 
ποικίλες. Θα εξαρτηθούν δε από τη μέθοδο που 
δα οζιθνις καθώς φυσικά και απὀ τον 
εξοπλισμό που ὃα χρησιμοποιήσετε και την 
ελαστικότητα που αυτός προσφέρει όσον αφορά 
στα τηλεοπτικά συστήµατα. 

Αν πρόκειται για βίντεο, δεν µπορείτε να παίξετε 
ΝΤΕ κασέτα σε ΡΑἰ συσκευή, αν µη τι άλλο γιατί 
η ταχύτητα του μηχανήματος ὃα εἶναι χαμηλότερη 
της απαιτούµενης. Αν το βίντεο επίσης είναι ΝΤΟς, 
και πάλι ὃα έχετε προβλήµατα µε το χρώμα. 
Παρόμοια πορεία ακολουθούν οἱ 


παιχνιδομηχανές. Πρώτο πρόβλημα συνιστά το αν 
η ίδια η κατασκευάστρια εταιρία του µηχανήματός 
σας έχει φρονίίσει να “κλειδώσει” τα προϊόντα 
της, ώστε να µην µπορεί να παιχτεί π.χ. παιχνίδι 
αμερικανικής κατασκευής σε ευρωπαϊκό σύστημα. 
Εστω κι αν αυτό δεν ισχύει όπως γράψαμε, 
εξαρτάται απὀ το σύστημα], το παιχνίδι ὃα έχει 
πρόβληµα µε την εικόνα του (αν μπορέσει να 
τρέξει καν, για λόγους που Όα εξηγήσουμε στη 
συνέχεια, ακριθώς όπως ένα Βίντεο. 

Θυμάστε που αναφέραμε προηγουμένως ότι το 
ΡΑΙ (ευρωπαϊκό σύστημα) έχει υψηλότερη 
ανάλυση; Ισως να περιμένετε ότι αυτό εἶναι καλό 
για τα παιχνίδια σας, καθώς έτσι Όα είναι 
καθαρότερα και πιο ευκρινή. Δυστυχώς, τα 
πράγματα σε καμία περίπτωση δεν εἶναι τόσο 
εύκολα. Από τεχνικής άποψης, η υψηλότερη 
ανάλυση έχει µία και µόνη συνέπεια: τον αυξημένο 
φόρτο εργασίας για την επεξεργαστική ον 
της κονσόλας σας. 

Αναμφίθολα ὃα έχετε παρατηρήσει σε επίσηµες 
εὐρωπαϊκές εκδόσεις παιχνιδιών ότι στα άνω και 
κάτω άκρα της τηλεόρασης υπάρχουν μαύρες 
λωρίδες, το λεγόμενο “φαινόμενο ΙθΗεηροχ”. 
Αυτές οι γραµµές εἶναι άμεση συνέπεια του 
προαναφερθέντος αυξηµένου φόρτου εργασίας 
που επιθαρύνει την κονσόλα. Ας εξηγηθούµε 
λιγάκι εδώ: Όταν μεταφέρεται ένα παιχνίδι για 
έκδοση στην Ευρώπη, οι προγραμματιστές έχουν 
δύο επιλογές προκειµένου να αποφύγουν άµεση 
απώλεια ταχύτητας στο παιχνίδι τους. Η 
απλούστερη λύση είναι να 
µικρύνουν την εικόνα που 
εµφανίζεται, μειώνοντας 
έτσι την απαιτούμενη 
επεξεργασία και πάλι σε 
φυσιολογικά επίπεδα. 
Μπορούν επίσης να 
εργαστούν περαιτέρω 
πάνω στο πρὀγραμµά 
τους, επιταχύνοντάς το 
όσο μπορούν και 
μειώνοντας έτσι την 
απώλεια ταχύτητας στο 
ελάχιστο. Αν δεν γίνει 
Τίποτα από το ανωτέρῶ, το 
παιχνίδι «χωρίς εξαίρεση- 
Θα είναι πιο αργό από το 
αντίστοιχο αμερικανικό ή 
ιαπωνικό προϊόν. (Σε αυτό 
το σηµείο Ὀυμηθείτε ότι σε πολλά τονίεννς 
εισαγόμενων παιχνιδιών κάνουμε ειδική αναφορά 
στην ευρωπαϊκή ἐκδοσή τους.) Σημειώστε εδώ ότι 
το συγκεκριµένο πρόβληµα δεν είναι πρόσφατο 
αλλά υπήρχε και σε όλες τις προηγούμενες γενιές 
κονσολών. 

Πρέπει επίσης να γράψουμε ότι το πρόθληµα 
ταχύτητας είναι το µόνο που δεν µπορείτε να 
λύσετε μόνοι σας. [ια το Θέμα του τηλεοπτικού 
σήματος ( ἵπτωση που έχετε εισαγόµενη 
κονσόλα σῶς, ὃν ἕέρετε ος τα τη 
χρησιμοποιήσετε επιτυχώς σε ευρωπαϊκή 


μι, οι λύσεις είναι διάφορες και 
εξαρτώνται και απὀ το ο ο ου κανόνα το 
πρόβληµα λύνεται παρακάμπτοντας εντελώς το 
καλώδιο τῆς κεραίας και χρησιµοποιώντας σήμα 
5(ΑΚΤ, αν θέβαια το υποστηρίζει η τηλεόρασή 
σας. Η συγκεκριμένη ότητα ενδείκνυται όχι 
µόνο ὡς λύση για το θέµα της συμβατότητας 
αλλά και ως γενικότερη τακτική και για όσους 


(ΝΤΟΕΟ νς Ρα: ΠΕ  δέμο 


έχουν “επίσημο” μηχάνημα. Ο λόγος εἶναι 
απλός: η ποιότητα σήματος και εικόνας 
εἶναι σαφώς ανώτερη από αυτή µε την 
απλή κεραία. Αν πάλι δεν έχετε 
τηλεόραση µε 5(ςΑΕΙ αλλά δέλετε να 
παίξετε παιχνίδια εισαγωγής ΤΩΡΑ [όπως 
εμείς, δηλαδή..), λύσεις και πάλι 
υπάρχουν. Είναι όµως κάπως πιο 
“σκοτεινές” και Όα γίνει εκτενέστερη 
αναφορά σε αυτές σε άλλο τεύχος. 
Εξίσου περίεργες λύσεις δίνονται αν ο 
κατασκευαστής του µηχανήµατός σας έχει 
δεωρήσει σκόπιμο να προσπαθήσει ο 
ίδιος να σας απαγορέψει να παίξετε 
παιχνίδια εισαγωγής. [ενικά οι λύσεις 
αυτές είναι δραστικές και σε µερικές 
περιπτώσεις απαιτούν την εφαρµογή 
“πατέντας”, πάντα ανάλογα µε το 
µηχάνηµα που διαθέτετε. 
Σε περίπτωση λοιπόν που αποφασίσετε να 
παρεκκλίνετε από τα προγράµµατα των 
επίσημων αντιπροσώπων (σαν πολύ 
βιαστικοί δεν γίνατε;) τα πράγματα σε 
καμία περίπτωση δεν είναι απλά. Τα 
προβλήµατα που µπορεί να 
αντιμετωπίσετε εἶναι ποικίλα και 
εξαρτώνται απὀ το τι ακριθώς έχετε και το 
τι Θέλετε να κάνετε. Η τηλεοπτική 
Βιομηχανία µας ανακάτεψε, γιατί καθένας 
έκανε το δικό του. 
Με Βάση τα σημερινά δεδοµένα, κάποιος Όα 
αμ. μπορούσε να ισχυριστεί 
ότι η Βιομηχανία 
παιχνιδιών -αν µη τι ἀλλο- 
εκμεταλλεύτηκε αυτό το 
γεγονός. Οι 
κατασκευαστές ὃα 
μπορούσαν να 
διευκολύνουν κατά πολύ 
τη “μετανάστευση” 
παιχνιδιών, για να µη 
γράψουμε ότι σε µερικές 
περιπτώσεις το πρόθληµα 
ὃα μπορούσε να 
ε λειφθεί τελείως. Εκείνοι 
όμως απ ηρον να 
εκμεταλλευτούν την 
κατάσταση. 
ο ολέσσοι έτσι 
περιπτώσεις όπου οι 
εταιρίες φθάνουν στο σηµείο να “κλειδώνουν΄ τα 
παιχνίδια τους, προσπαθώντας να µας εμποδίσουν 
γα παραβιάσουµε τα σύνορα που οι ίδιες Ὀέτουν, 
στην περίπτωση που οι έµφυτες τεχνικές 
δυσκολίες δεν µας σταματήσουν. Εσείς, τώρα, πώς 
γιώθετε για αυτό; Για απαντήστε µας κι εµάς... 


Τι ΓΙΝΕΤΑΙ Τελικα 

Ωραία όλα αυτά, αλλά ποιο είναι το αποτέλεσµα 
για τον απλό χρήστη; Μπορεί τελικά να τρέξει την 
ιαπωνική ή αμερικανική έκδοση του αγαπημένου 
του παιχνιδιού ή Όα πρέπει να περιμένει πότε ὃα 
ϐγει 8 ευρωπαϊκή; Η απάντηση είναι “όχι”... α 
στις δύο ερωτήσεις. Όχι, µια ευρωπαϊκή κονσόλα 
δεν μπορό αο δα άλλων εκδόσεων. 
Και όχι, αν είστε τόσο ανυπόµονοι δεν χρειάζεται 
να περιμένετε πότε ὃα θγει η ευρωπαϊκή έκδοση: 
Αρκεί να βάλετε -για ακόµα µία φορά- το 

χέρι στην τσέπη... Ω 
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Τε Ι οΑντ’τ Βε Ἠπονς, ! Μυςτ ΒΕ ΒΙΟΗΤ. ΜΟΤΟΒΗΕΑΌ, ΒΕΜΕΜΒΕΗ ΜΕ ΝΟΝΝ, 
ΜΟΤΟΒΗΕΑΟ ΑΙΙΒΙΟΗΤ.᾽’ 


|, δεν είναι αυτό που νομίζετε. Μπορείτε να 


{ { ο 
Πάῃι τρδθδχεις καδίσετε στη Θέση σας και να ηρεµήσετε, διότι 
εκτός από το όνοµα το παιχνίδι δεν έχει καμία 


--. 
Ιηίο 


Σύστημα: ὃοηυ Ρίαυρίαίθη 
Κατασκευαστής: 

ιθηπίη Ιπιθγαοῖῖνα 
Παίκτες: 1. 


όλλη σχέση µε τους φλωροκτόνους θεούς του 
δορύβου Μοἰοήχεαἁ, Όσο και εάν θέλαμε 
κάτι τέτοιο, Οἱ Σκανδιναθοί προγραμματιστές 
της Ρἱᾳίϊαἱ υξίοης δεν µας έλαθαν υπόψη, 
έτσι το άρθρο σταματά εδώ! 
[Μπαίνει ο αρχισυντάκτης µε ένα 
ασαπομάχαιρο..] 
Εντάξει, δεν σταµατά εδώ αλλά συνεχίζεται... 
Η Ρἱαίϊαι Ιἱυδίοης, λοιπόν, είχε κάνει την πρώτη 
εμφάνισή της πριν απὀ πολλά χρόνια, όταν 
ακόµα κυριαρχούσε η συµπαθέστατη Απιΐςα, 
και είχε θγάλει µερικά πολύ καλά φλιπεράκια. 
Σίγουρα οι πιο παλιοί από εσάς Όα Θυμάστε τα 
ΡΙπρα(ἱ Ώτθαπης, Ρἰησα!! Γαπ/ασίθ» και Ρίπρα(ἱ 
Ιἱυδίοης, που κυριάρχησαν στο συγκεκριµένο 
τοµέα και έθεσαν νέες Βάσεις. Μετά απὀ αυτά 
όμως η εταιρία έπεσε σε ένα είδος 
παρατεταμένης “χειµερίας νάρκης΄ και για 
αρκετά χρόνια δεν ακούστηκε τίποτα για 
αυτήν. Ώσπου ήρθε η ώρα της αναγέννησης 
και το νέο ρεύμα παρέσυρε µακριά όλες τις 
παλιές αξίες. Αυτή τη φορά δεν έχουµε να 
κάνουµε µε φλιπεράκι αλλά µε ταςίπα 6απιθ, 
και το όνοµα αυτού Μοϊοήιθας (τυχαία;)| 


Ένα από τα αρχικά αμάξια του Μοϊογιοσά. Μπορεί τώρα να δείχνει απλοϊκό, αργότερα 


όµως θα φτιάξει. 


ΦΝΛΟΟΙ ΕΤΟΟΤΗ 

Από την πρώτη κιόλας στιγµή 

γίνεται φανερή η παράμετρος στην 

οποία έχει δοδθεί η μεγαλύτερη 

Βαρύτητα. Η ταχύτητα, λοιπόν, εἶναι 

αυτή που διαδραματίζει τον 

πρωταρχικό ρόλο στο παιχνίδι και 

τίποτα δεν εἶναι ικανό να επισκιάσει 

τη σηµασία της. Τα οχήματα τρέχουν 

σαν τρελά και το [Ταπιθ ταῖς κρατιέται 
περίπου στα 90 {ταπῃες το δευτερόλεπτο, 
δίνοντας έτσι την αἴσθηση της οµαλότητας (οι 
ανώμαλοι να φύγουν, θα συναντηδούµε έξω... 
Ο δε λόγος για τον οποίο τρέχετε έτσι είναι 
πολύ απλός και σε καµία περίπτωση δεν 
σχεήζετοι µε την έγκαιρη κατάθεση των 
φορολογικών δηλώσεων: Λαμβάνετε µέρος σε 
ένα μελλοντικό πρωτάθληµα αγώνων 
αυτοκινήτων και σκοπός σας είναι να 
κερδίσετε τους επτά αντιπάλους σας (αυτή η 
πρωτοτυπία Όα µε σκοτώσει µια µέρα..). Θα 
τρέξετε µέσα απὀ έξι διαφορετικές πίστες, που 
απεικονίζουν ιαπωνικές πόλεις και όμορφα 
ηλιοβασιλέµατα. Μη νομίζετε όµως ότι 
πρόκειται για τις κλασικές γραμμικές πίστες, 
όπου προχωράς και προχώράς, διότι όλες οἱ 


Περάστε τους όλους και 
απολαύστε το ηλιοθασίλεµα. 
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Ιδού η ευκαιρία σας να τραθήξετε χειρόφρενο και να θγάλετε ωραία και καθαρά τη 


στροφή. 


ΜΟοΤονς 


5ΟΗΥ ρἰᾶγσίαίῖοη 


πίστες εἶναι κυκλικές και Όα κάνετε γύρους Για να µην τα Βρείτε όµως υπερθολικά 
µέχρι να ζαλιστείτε (το εάν Όα έχετε καιέναν σκούρα, Όα µπορείτε να διαλέξετε ανάµεσα σε 
σσ Μανόλη στη µέση εἶναι θέμα υπό συζήτηση). δύο πιοάος: οἱπιυ]α[ίοη ή Αιοαάθ, που 
Από γραφικά Στην αρχή ο διτε στην τρίτη κατηγορία,  προσπερνά τον υπερβολικό ρεαλισμό και σας 
καλά πάμε ενώ όσο οδεύετε προς την πρώτη παρέχει ο ώ Σ και διασκέδαση χωρίς 
με. καινούρια, θελτιωµένα αμάξια περιέρχονται πολλά-πολλά. Όσον αφορά στο πιυ "ρογοι 
Από σαπιθρἰαυ να στη Ὃ ο κος Κάδε αμάξι αποτελείται τµήµα του Μοοήπθαά, τα πράγματα δεν 
Ἴ από 300 πολύγωνα, τα οποία όµως στη έχουν ξεκαθαριστεί ακόµα και τίποτα δεν 
δούμο... ση κατασκευής όπου βρίσκονται τώρα εἶναι σίγουρο. Υπάρχουν όµως πολλές 
ον πολύ απλοϊκά και δεν πιθανότητες να συµπεριληφδεί επιλογή για 
παρουσιάζρυν Ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 5ρ]-5εΓθεπ. Το τι ὃα γίνει τελικά ὃα το 
Η εταιρία ετοιμάζει ταυτόχρονα τις δούμε όταν βγει το παιχνίδι στην αγορά. 
εκδόσεις για Ρς Και για ρ]αγδια(ίοη, Μέχρι τότε διαβάζετε τα Ργθνίθνν͵ 
Συγκρίνοντας το παιχνίδι σε αυτά τα δύο µήπως και εμφανιστεί κανένα νέο. 
μηχανήματα, γίνεται αµέσως αντιληπτό το 
πόσο έχουν προκόψει τα Ρς5. Τώρα 
μάλιστα, που έβγαλαν τις 30 κάρτες, ζω 
προσφέρουν γραφικά πολύ ανώτερα απὀ ἀ σπα 
αυτά κάδε παιχνιδοµηχανής [ακόµα και του τ 
 - Ἱ ἨΝιπιεπάο 64). 
δν Όταν δει κάποιος όλα τα ειδικά εφέ και τις 
φώτοσκιάσεις που υπάρχουν στην έκδοση 
για τα Ρζ5, μάλλον δα µουτρώσει και ὃᾳ 
ώμος κ, οπισθοχωρήσει πέντε θήµατα. (Οποιος έχει 
της Ευρώπης... δει το Γοι5ακθη μάλλον καταλαβαίνει τι 
εννοώ.) 


Κιιεῦ Βν ΒΕΛΤΗ 

Οι αντίπαλοι που δα συναντήσετε στο παιχνίδι Η πίστα Βυηγςίαάϊ µπορεί να θυμίζει κόσμους από 
εχουν Ιδιαίτερα αναπτύυγµενη νοηµοσυνη και άλλα παιχνίδια, θρίσκεται όµως στη Σουηδία. 
αναμένεται να εἶναι ένα απὀ τα σηµεία που Όα 

το κάνουν γα ξεχωρίσει από τα υπόλοιπα. 


ΤΠΤΗΙ ΤΙΜΕ 
ενα -να 
ΙΗΒΡ ΤΙΜΕ 
Ὀ. 335.388 
ΒΕΞΙ ΙΒΡ ΤΙΜΕ 
1. 1.6 
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Ο οδηγός του οχήµατος είχε πολλά αέρια, µε αποτέλεσµα να... ελαφρύνει... υπερθολικά Η κατάρα των διαφημίσεων σε όλο της το μεγαλείο. Βρίσκονται παντού, τι να κάνουμε; 
το αμάξι. 


(ρτενίθνν χπἰπίεπάο 64) (ριενίθινν χπἰηίεπἁο (ρτενίθνν χπἰπίεπάο 64) 


ΙΜ (ἡ 


ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΤΑ ΣΚΑΡΙΑ 
ΠΙΑ ΤΟ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 64. 
ΜΟΝΟ ΠΟΥ ΑΕΝ ΤΟΝ ΠΕΡΙΜΕΝΑΜΕ... 
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ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 


θα κοιµηθείτε 
καθά. 


επ 


πρι ταν ον 


Προτού αρχίσω αυτό το ργενίεν͵ ὃα 
ήθελα να ευχαριστήσω θερμά τον 
αρχισυντάκτη µου, που όχι µόνο µου 
ανέθεσε την παρουσίαση αυτού του 
εξοµοιωτή σχεδίασης πόλεων (πολύ 
συναρπαστικό!) αλλά φρόντισε επίσης 
το παιχνίδι να εἶναι εξ ολοκλήρου στα 
ιαπωνικά. Ευχαριστώ πολύ, κύριε 
αρχισυντάκτα. (Περίμενε να τελειώσω 
το γράψιμο και τα ξαναλέμε:) 

Το οἶπι (Ιη 2000 είναι ένα απὀ τα 
παιχνίδια που δεν περιμέναμε να 
δούµε ποτέ στο Νό4. 

Η πρώτη εμφάνισή του έγινε πριν από 
µερικά χρόνια στο Ρ6, όταν όλοι αυτοί 
που έπαιζαν παιχνίδια στον υπολογιστή 
τους το θεωρούσαν ένδειξη 
ανωτερότητας να ασχολούνται επί 
δέκα ώρες χωρίς διακοπή µε το 
Ρορυἱους, ένα εναλλακτικό του εν 


4 πω» 


τττἩ 


λόγω Τίτλου. Στο 92000 παίρνετε 
μάλλον το ρόλο του Θεού, αφού δεν 
διαδραµατίζετε άµεσο ρόλο στο 
παιχνίδι αλλά µπορείτε να επεµθαίνετε 
στον κόσµο ὣς υπέρτατος άρχοντας, 
µε την ελπίδα οι υπήκοοί σας να 
επιθιώσουν και να συνεχίσουν τη ζωή 
τους. Βέβαια στην ουσία δεν είστε 
Θεός αλλά σχεδιαστής πόλεων. 
Προφανώς, κατά την άποψη τῶν 
γραφειοκρατών δεν υπάρχει και 
µεγάλη διαφορά μεταξύ των δύο 
ανωτέρω, οπότε µπορείτε να κάνετε 
ότι γκάφα δέλετε και να τη γλιτώσετε. 
Σεκινώντας από ένα γυμνό τοπίο 
γεμάτο δέντρα και µε τη συνηθισμένη 
λίμνη, πρέπει να το μετατρέψετε σε µία 
µεγάλη μητρόπολη, έτοιµη για τον 2]ο 
αιώνα - ή, αν Θέλετε, σε µία κόλαση 
για τους νοµοταγείς πολίτες και 
παράδεισο για κάθε εγκληματία. 


ΕΓΩ ΕΙΜΑΙ Ο ΚΥρηΣ... 
Αν δεν έχετε παίξει ποτέ το οἶπι (1 2000 
στο Ρζ, τότε ὃα δυσκολευθείτε αφάνταστα 


Ὀοσσίοη 
2018/1/ 1 


µέχρι να καταλάβετε τι πρέπει να κάνετε. 
Εγώ δεν το έπαιξα ποτέ στο ΡΟ. Ούτε 
ιαπωνικά δεν ξέρω. Αμάν πιαἰ Αφού µερικά 
Γιαπωνεζάκια φιλαράκια από τη Γλυφάδα 
µου έκαναν τους μεταφραστές, κατάφερα 
γα καταλάθω περίπου τι παίζεται (σημ: 
πάρε άτοµο να χαρείς, σου λένε..). Ύστερα, 
υπάρχουν και οι παλαιότεροι συντάκτες 
(σηµ.: ο παλιός είναι αλλιώς, πώς να το 
κάνουµε..], οι οποίοι «έχοντας φάει τα 
παιχνίδια του είδους µε Το κουτάλἰ- µε 
διαφώτισαν κάπως περισσότερο. 

Αν Θέλετε να δημιουργήσετε την τέλεια 
κοινότητα, σκόπιμο είναι να ταξινοµήσετε 


τοχάι 


πἰηίοπάο 664 χ ρ[ενί[θνν 


ἱ ς σος πι) 

Ὀοσόίου τς τα] 

2020/ 6/8 ο πῇ σος - Ι ον 
4500 ών. 


ο ώμο νοκ ἂν ὥπασνοφέρ 
τα αεροπλάνα πέφτουν το ένα µετά το άλλο. 
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Επιτέλους, όλα είναι έτοιμα για την εξάπλωση της πόλης σας. 


τοις Γονκνας ωλος ἁμοφωής εἶσιε. 


πς περιοχές ὡς προς διαφορετικές “πάνω από όλα- αρχισυντάκτες], οἱ οποίοι 
χρήσεις [σπίτια, καταστήματα, γραφεία, νλ : Θα μετατρέψουν την ωραία πόλη σας σε 
εργοστάσια κ.ά) και να τις προμηθεύσετε ένα σκουπιδαριό, γεμάτο από 

µε γερό, ηλεκτρισμό και συγκοινωνίες. εγκαταλελειμμένα κήρια και κλεμμένα 


Αν στους κατοίκους αρέσει η πόλη σας, σπίτια. 
ὃα εγκατασταθούν µόνιµα και θα φέρουν Πρώτη προτεραιότητά σας εἶναι να χῄσετε 
τους φίλους και τους συγγενείς τους. Αν ένα εργοστάσιο παραγὠγής ενέργειας, 


όµως τα πράγματα αρχίσουν να πηγαίνουν 
στραβά, οι καλοί πολίτες Ὁα την 
“κοπανίσουν”, αφήνοντας πίσω τους τα 


γιατί χωρίς ηλεκτρισμό η πόλη σας ὃα είναι 
πρωτόγονη. Για να χήσετε οτιδήποτε, απλά 
πατάτε το ΄Α΄, το οποίο ενεργοποιεί ένα 


οποθράσµατα της κοινωνίας (ζητάνους, ο σετ από εικονίδια. Σε αυτό το 
σχεδιαστές πόλεων και σηµείο έπεσε μεγάλος ῶ» 


ΟΛΑ ΒΑΙΝΟΥΝ ΚΑΛΑ ΣΤΗΝ ΠόλΗ ΣΑΣ ΚΑΙ 


εχεἰχ ΩΣ ΑΦεντικὀ εἰστε Πολύ 

ΔΗΜΟΦΙΛΗΣ. ΞΑΦΝΙΚΑ όλΑ ΑΡΧΙΣΟΥΝ ΝΑ ἅ 
ΠΗΓΑΙΝΟΥΝ ΣΤΡΑΒΑ, οἱ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦέΣ ν. 
[π] 

ΔΙΑΔέΧΟΝΤΑΙ Η ΜΙΑ ΤΗΝ ΑΛΛΗ ΚΑΙ Η ΠόΛΗ πρ. δι ον ο αν οως Ὀ 
ΣΑΣ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΑ ΠΡόΘΥΡΑ ΤΗΣ Οἱ φωτιές εἶναι απὀ τις δεν θέλατε να έχετε θάλασσα και -ὅ 
ΚΑΤΑΡΡΕΥΣΗΣ. ΑΛΗΘΕΙΑ, ΘΥΜΗΦΗΚΑΤΕ ΝΑ συνηθέστερες καταστροφές. Ένα µέσα στο σπίτι, αλλά δείτε το από 3 
ΦΤΙάΣεΤΕ έΝΑΝ ΣΤΑΘΜό ΠΥΡΟΣΒΕΣΤΙΚΗΣ; σπίρτο αρκεί για να απανθρακωθείη τη θετική πλευρά: γλιτώσατε τα ς 
πόλη σας και τα... παϊδάκια σας! έξοδα της πισίνας... [ο] 


ΒΙΧΕΙ, πεχ! αεπειαήοη Απρίῆιος 1998 
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ΧΤΙΖΟΝΤΑΣ ΠΟΛΕΙΣ 


Ώ ΑΝ Θέλετε ΣΤΑ ΑΛΗΘΕΙΑ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ Το Ν64 ΣΑΣ ΓΙΑ ΝΑ χτίχετε 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚέΣ ΠόλΛεΙΣ, ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΝΑ περιµένετε την εγρωπαϊκή έκΔΟΣΗ ΤΟΥ 
πΑιΧΝΙΔΙΟύ. Αν πάλι επιθγµείτε ΑΠΕΛΠΙΣΜέΝΑ ΝΑ πάρετε τον έλεγχο των ζωών 
ΠΟΛΛλώνΝ ΑΝΘΡώΠΩΝ, ΦΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΠΡώΤΑ ΝΑ περάσετε Από όλα Τα Ιαπωνικά 
ΚΕΙΜΕΝΑ. Σε Αυτό το ΣΗΜείο, ΛΟΙΠόΝ, ΣΑΣ Προσφέρουμε ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ Βοήθεια. 


1.ΔΙΑΜΟΡΦΩΣΤΕ ΕΝΑ ΤΟΠΙΟ 
Κάθε φορά ΠΟΥ Ξεκινάτε καινούριο 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, ΣΑΣ ΔΙΝΕΤΑΙ ένα τυχαίο 
τοπίο. Με ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ενὀόΣ πίνακα 
ΕΛέΓΧΟΥ Μπορείτε ΝΑ ελέΓγχετε ΤΗ 
ΜΟΡΦΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΕΔΑΦΟΥΣ, ΤΑ ΠΟΣΑ ΤΟΥ 
νερού ΚΑΙ Τον ΑΡΙιΘΜό ΤΩΝ ΔΕΝΤΡΩΝ. 
Αγτὸ Το ΜέΡΟΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ Βγθισµένο 
Στο Ννερὀ ΑΛΛΑ, ΑΝ Το Δείτε απὀ ΤΗ 
Θετική ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ, έχει ΠΟΛΛέΣ 


2. ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Όχο περιΣΣότερΑ ΧΡΗΜΑΤΑ έχετε ὀτΑαν 
Ξεκινᾶτε τόσο εγκολότερο εἰναι να 
ΣΥΝΕΧΙΣΕΤΕ. ΑΝ ΣΑΣ τελειώσουν ΤΑ 
ΧΡΗΜΑΤΑ, ΘΑ Πρέπει ΝΑ περιμένετε 
ΜέΧΡΙ ΝΑ εισΠράξετε ΞΑΝΑ ΤΟΥΣ 
ΦόΡΟΥΣ (Ζήτω Η εΦορΙα!). Προσοχή 
όΜΩΣ ΜΗΝ ΤΟΥΣ ΑΥΞΗΣεΤε ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΑ, 
ΓιΑΤί Οἱ ΠΟΛΙΤΕΣ ΘΑ ΚΑΤΑΦΊΓΟΥΝ Σε 
ΑΛΛΕΣ πὀλειΣ. 


ο - «5ο οοςο 
- 150 000 
μα ε1ο οοο 


Ἀ. ΟΝΟΜΑΣΤΕ ΤΗΝ ΠΟΛΗ 
Πρώτα Πρέπει ΝΑ Γράψετε το ΔΙΚό ΣΑΣ 
ΦΝΟΜΑ (Μέσω ΤΡΙώΝ ΑΛΦΑΒΗΤΩΝ, δἵο 
ιαπωνικών ΚΑΙ ενὀσ αγγλικού). ΑΝ 
όµως το ὀνομά ΣΑΣ έχει περισχότερα 
Από οκτώ ΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΤΗΝ ΠΑΤΗΣΑΤε! 


4. ΕΛΕΓΞΤΕ ΤΟ ΜΕΝυ 
Εννοούµε εκεί όπου αναγράφει 
“Μενυ”. Με τη βοήθειά του Μπορείτε 
ΝΑ Γκρεμίσετε Αντικείμενα ή ΝΑ 
Φυτέψετε ΔέΝΤΡΑ, ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣεΤε 
ΔΡόΜΟΥΣ ΚΑΙ ΣΙΔΗΡόΔΡΟΜΟΥΣ, να 
ΕεΓΚΑΤΑΣΤΗΣΕΤΕ ΣΩΛΗΝΕΣ νερού και 
ΣΤΑΘΜΟΥΣ ΑΝΤΛΗΣΗΣ, ΝΑ ΕλέΓσετε ΤΗΝ 
εΣΩτερΙικΗ ΔΟΜΗ ΤΩΝ ΚΤΙΡΙΩΝ, ΝΑ 
ΧΤΙΣΕΤε ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ ΕΝέΡΓΕΙΑΣ ΚΑΙ ΝΑ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΕΤΕ ΓΡΑΜΜέΣ 
ΤΡΟΦΟΔόΤΗΣΗΣ, ΝΑ ΡΥΘΜίΣετε τα 
ΟΡΤΙΟΝΕ5 ΤΟΥ ΠπΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΝΑ χωρίχετε 
Το έΔΑΦΟΣ Σε ζώνεΣ, ΑΚόΜΑ ΚΑΙ ΝΑ 


5. ΔΩΣΤΕ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 
Η Πρώτη ΔΟΥΛεΙά ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΗΣΕΤΕ «ΝΑ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ 
εΝνέρΓεΙΑΣ. Οἱ οικολόγοι Αναγνώστες 
ΜΑΣ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΟΥΝ 
ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ ΑΙΟΛΙΚΗΣ και 
ΥΔΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΗΣ ΕΝέΡΓΕΙΑΣ, όμως αὐτὰ 
Δεν εἶναι! τόσο Αποδοτικἁ. ΑΝ Θέλετε 
ΝΑ ΤΡΟΦΟΔΟΤΗΣΕΤΕ ΤΗ ΜΗΤΡόΠΟΛΗ ΣΑΣ 
Με ΑΡκετΗ ΕΝέΡΓΕΙΑ ώστε ΝΑ ΜΗ 
ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ οἱ κάτοικοι ΝΑ 
κυκλοφορούν Με ΦΑΚοῦΣσ ΤΗ ΝΥΧΤΑ, ΘΑ 
πρέπει ΝΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΕΤΕ ένα 
πυρηνικό εργοστάσιο. 


λα. 


6. ΧΩΡΙΣΤΕ ΤΗ ΓΗ 
Αφού διαθέτετε ΠΗΓέΣ ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ, 9Α 
ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΝΑ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΓΙΑ το Τι 
Αντιστοιχεί χε κάθε περιοχή. Οἱ 
ΠΟΛΙΤΕΣ ΣΑΣ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΚΑΝΟΥΝ 
ΤΙΠΟΤΑ ΧχΩρίσ ΑΔΕΙΑ Απὸ το ΣχέδΙΟ 
ΠόΛΗΣ. ΓΙΑ ΝΑ κατατάξετε Μία περιοχή, 
ΑΠΛΑ Διαλέξτε τον τύπο ΤΗΣ (ελΑΦριά 


Η ΒΑΡΙΑ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗ, Με ΑρΑιή Η 
ΠΥΚΝΗ ΔόΜΗΣΗ, Με ΓΡΑΦΕΙΑ ή 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ). Αφού τελειώχετε µε 
ΑΥΤΑ, επιλέξτε Με ΤΟΝ ΚέΡΣΟΡΑ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΟΧΗ ΠΟΥ Θέλετε. 


7. ΣΩΣΤΗ ΤΑΞΙΝΟΜΗΣΗ 
Άν τοποθετήσετε ΣΠΙΤΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ 
ΔΙΠΛΑ χε ένΑ ΠΥΡΗΝΙΚό ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ, 
9Α ΔΙΑΠΙΣΤτώσετε ὁτι Δεν 9Α 
ΥΠΑΡΞΟΥΝ ΠΟΛΛΑ “ού ματα” πρόουγµα 
ΝΑ εγκατασταθούν εκε!. Μια 
επιτΥχΗµένΗ ΠόΛΗ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΜΑΓΑΖΙΑ Στο κέντρο ΤΗΣ. ΕΠΙΣΗΣ, Η 
ΥΠΟΔΟΜΗ ΕΛΑΦΡΙΑΣ ΚΑΙ ΒΑΡΙάΣ 
ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ Πρέπει ΝΑ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΗ 
ΜΙΑ ΠΛΕΥΡΑ ΚΑΙ ΤΑ ΣΠΙΤΙΑ ΣΤΗΝ ΑΛΛΗ. 


8. ΟΡΓΑΝΩΘΕΙΤΕ 

Εἰνα! ανούσιο ΝΑ έχετε κΑτοἰκουΣ 
ΣΤΗΝ ΠόΛΗ ΣΑΣ ΑΝ ΑΥτοί ΔΕΝ Μπορούν 
ΝΑ ΦΘΑΣΟΥΝ ΣΤιΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ τουΣ. 
Χρειάτεστε Λοιπὀν ΔΡόΜΟΥΣ ΚΑ! 
ΣΙΔΗΡΟΔΡΟΜΟΥΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΔέΣΕΤε τις 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚέΣ Περιοχέσ, ΑΛΛΑ και 
ΗΛεκτρικέσ ΓΡΑΜΜέΣ ΓΙΑ να 


ΑΛΛΑ. ΕΠΙΣΗΣ ΑΠΑΙΤΕΙΤΑΙ ΝΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣετε Αρκετούσ σταθμούς 
ΑΝΤΛΗΣΗΣ, ώστε ΝΑ ΚΡΑΤΗΣεΤΕ ΤΗΝ 
ΠΙΕΣΗ χε ΥΨΗΛΑ επίπεδα. 

10. ΛΑΜΠΕΡΑ ΦΩΤΑ, 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΛΗ 

Έχετε ΑΝΑΓΚΗ ένα επιτγχηµένο 
εµπορικὀ κέντρο, ΑΝ Η ΠόΛΗ ΣΑΣ 
ΠΡόΚΕΙΤΑΙ ΝΑ Μεγαλώσει. ΟΣΑ 
ΠΕΡΙΣΣόΤΕΡΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΘΑ ΒΓΑΤει Τόσα 
ΠΕΡΙΣΣόΤΕΡΑ ΘΑ εισΠράττετε χε 
ΦόΡΟΥΣ. ΑΝ ΜΕΓΑΛώΣΕΙ ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΑ, 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΦΑ Σεµείνετε Από χώρο, 
οπότε ΦΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙ ΝΑ κάνετε ΣχέδΙΑ 
ΓΙΑ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΗ ΕΞΑΠΛΩΣΗ. 


11. ΕΙΣΤΕ ΜΟΝΟΙ 

Αν ΤΑ έχετε Κάνε! όλΑ Σωστά, Η ΠόΛΗ 
ΦΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΑΠΟΔΙΔΕΙ Από Μόνη ΤΗΣ, 
ΚΑΘώΣ ΘΑ ΣΥΡΡέοΥΝ ολοένα 
περισχότεροι κἀτοικοι. ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΤΟΥΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΗΜέΝΟΥΣ τοποθετώντας 
ΠΑΡΚΑ (όχι ΠΑΡΚόΜΕΤΡΑ) ΚΑΙ ΓΗΠΕΔΑ, 
ΚΑΙ ΣΥΝΤΟΜΑ ΘΑ Αποικίσετε ΚΑΙ 
ΑΛΛΟΥΣ πλΑανήτεΣ. Απλά προσέξτε 
ΤΟΥΣ ΣΕΙΣΜΟΥΣ, ΤΙΣ ΠΛΗΜΜΥΡΕΣ, ΤΙΣ 
ΠΥΡΚΑΓΙΕΣ, ΤΟΥΣ ΑΝΕΜΟΣΤΡόΒΙΛΟΥΣ, ΤΑ 
Αεροπορικἁ ΔΥΣΤΥΧΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ΓΙΓΑΝΤΙΟΥΣ ΕΞΩΓΗΙΝΟΥΣ ΕΙΣΒΟΛΕΙΣ... 

Το ΠὼΣ ΦΑ ΤΑ ΚΑτΑαφέρετε εἰναι Μία 
ΔΥΣΚΟΛΗ ΥΠόΦΘΕεΣΗ. ΟΛΕΣ οι ενέργειές 
ΣΑΣ ΠΡέΠΕΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΜΕΤΡΗΜέΝΕΣ κα! 
ΠΡΟΜΕΛΕΤΗΜέΝΕΣ, ΑΛΛΙὼΣ Η ΠόΛΗ ΣΑΣ 
ΦΑ ΚΑΤΑΛΗΣΕΙ ΣΑΝ... ΤΗΝ ΑΘΗΝΑ: 
ΜΟΛΥΝΣΗ, ΠΛΗΜΜΥΡΕΣ, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΚΗ 
ΣΥΜΦΟΡΗΣΗ ΚΑΙ ΦΥΣΙΚΑ Πολλοί μα 
ΠΟΛΛΟΙ ΔΥΣΑΡεστηµένοι πολίτεΣ. 
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ῶ» πειραµατισµός, ώστε να 
καταλάβουμε σε τι αντιστοιχεί 
καθετί, Ορισμένα πράγματα ήταν 
προφανή, πχ. η ρύση για την ύδρευση και 
ο δρόμος για τις συγκοινωνίες, όµως µου 
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ὰ ο 


ΜΜ ΦΗΤΥ, 
μη η ο πο ν 


ΤΝ 


πήρε πολλή ώρα προτού ανακαλύψω το 
εικονίδιο του ηλεκτρισμού. Αλυτο 
μυστήριο αποτελεί επίσης το γεγονός ότι ο 
δισχωρισµός της γης σε ζώνες 
απεικονίζεται µε ένα ξύλινο σφυρί. 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ 


Το οἶπι (1 2000 ανήκει στα παιχνίδια 
εκείνα των οποίων πρέπει να εἶσαι 
πραγματικός οπαδός για να τα 
απολαύσεις. Προσωπικά δεν εἶμαι 
φανατικός του είδους. Ποτέ δεν Όα δείτε 
ανθρώπους να επηρεάζονται άµεσα από 
τις αποφάσεις σας, οπότε δεν υπάρχει 
πραγματική σύνδεση µε το παιχνίδι - µόνο 
"χαζά” κήρια και χάρτες. Οἱ μικροί 
χαρακτήρες πιαποα που εμφανίζονται 
συχνά είναι καινούριο! στο Νό4, όµως το 
µόνο που κάνουν είναι να σας δίνουν µια 
αναφορά (στα ιαπωνικά, φυσικά]. Το 5ἶπῃ 
6 64, μελλοντικό παιχνίδι της ΝΙπΙεπαο 
για το επερχόμενο ό400, υποτίθεται ότι 
ὃα σας επιτρέπει να Βλέπετε τους 
κατοίκους της πόλης σας. Όμως, αν δεν 
έχετε τη δυνατότητα να τους δείτε να 
ξεσηκώνονται ή αν δεν µπορείτε να 
βασανίσετε μερικούς φτωχούς, 
μετατρέποντας την περιοχή γύρω από τα 
σπίτια τους σε ένα µάτσο χημικά 
εργοστάσια και παρακολουθώντας τους 
ύστερα να κλαίνε, δεν πρόκειται να κάνει 
µεγάλη διαφορά. Υπάρχουν ορισμένα 
υπο-παιχνίδια στην έκδοση του 92000 
για το Νό4, όπως αγώνες µε άλογα (όπου 
µπορείτε να στοιχηματίσετε] και ένα 
παιχνίδι όπου καταρρίπτετε εξωγήινους 
εισβολείς, όµως εἶναι αρκετά απλά. Την 
περισσότερη ώρα 8α ακολουθείτε την 
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Μον ον ρα ρολ, 
μα Εν) . 


ΓἹ σα τν. 


ών νά οσν ὴ 
νο ολ) οώ 
Χωρίς σταθμούς άντλησης η πίεση του νερού 
πέφτει. 
ἴδια ρουτίνα: Όα ισοπεδώσετε τη γη, 
θα τη χωρίσετε, ὃα ανοίξετε 
δρόμους, Όα εγκαταστήσετε 
γραμμές ηλεκτροδότησης και 
σωλήνες ύδρευσης, ὃα αναµείνετε 
γα εγκατασταθούν κάτοικοι, ὃα 
εισπράξετε φόρους, να φτιάξετε 
κανένα πάρκο και όλα αυτά πάλι 
από την αρχή. Οι συνηθισμένες 
καταστροφές προσθέτουν λίγο 
ενδιαφέρον, αλλά -αν παίζετε στα 
σοβαρά το παιχνίδι το τελευταίο 
που δέλετε για την τέλεια κοινότητά 
σας είναι να ισοπεδωθεί από ένα 
τεράστιο ρομπότ-αράχνηἰ Ευτυχώς, 
οι καταστροφές είναι προαιρετικές. 
Αν εἶναι ο τύπος σας (ας το 
παραδεχθούµε, ὃα το λατρέψετε ἡ Ὁα το 
µισήσετε], Όα το διασκεδάσετε πολύ 
φρονήίζοντας ώστε τα πάντα να είναι 
τέλεια για τους πολίτες σας, και σαφώς 
αξίζει να το περιμένετε. Αν πάλι κάτι 
τέτοια παιχνίδια σάς προκαλούν το 
γέλωτα, προσευχηθείτε να 
κυκλοφορήσει γρήγορα, για να 
γελάσετε µε την ψυχή σας. Εμείς, όταν 
έχουµε νεότερα για την ευρωπαϊκή 
έκδοση, Όα σας ενημερώσουμε 
µε πλήρες Γθνίθνν͵ [] 
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(ρτενίενν χ΄5οηγ ρἰαγςίαίἰοη) «ΟΠΥ ρἰαγςίαίίοη 


ίβιος 1998 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟ ΓΙΑ ΤΟ ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ; 
ΑΝΤΕ ΝΑ ΔΟΥΜΕ, ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΠΟΥ ΘΑ ΠΑΕΙ 
Η ΒΑΛΙΤΣΑ. 


Φτου κι απ΄ την αρχή! }εος τὰ ἠρόκεπονα 


φτιαχτεί ένα [οο[σα|/ 
πιαπαφεπιεη! Φαπιε για το Ριαγδα[ίο, 
είμαστε στην ευχάριστη Θέση να απαντήσουμε 
µε ένα ηχηρό και αδιάσειστο “Ναι”. Το 
Ριπηίεγ Μαπασει ΄0Ό6, που ακολουθεί τα 
Ριβπιίει Ἱ, 2 και ὁ στο Ρζ και την Απιϊςα, δα 
κάνει πραγματικότητα όλα τα όνειρά σας 
σχετικά µε τη διαχείριση (πιαπαθεπιεπ!) της 
ομάδας σας χωρί παρεµθάσεις τρίτων. 
Σύντομα, λοιπόν, δα µπορέσετε να αναλάβετε 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Απρ 


ε.α --- 
Ιπίο 


Του Βαγγέλη Λιθιεράτου 


τοκε ασια ας Ξηρι  ϱἳ [1] καθήκόντα οικονομικού συμβούλου, 
Οιθηνίῃ Ιηίθγαοίἰνθ. Προπονητη ἢ παπαφε{. 
Παίντες:2 


ΟΝΙΝΟ ΗΟΜΕ 
Με ενισχυμένο τον πλήρη έλεγχο ὃα είστε 
ικανοί να αλλάξετε και να Βελτιώσετε κάθε 
στοιχείο του παιχνιδιού. Για παράδειγµα, ὃα 
µπορείτε να αυξήσετε το κόστος τῶν 
εισιτηρίων στα γήπεδα για 
γα κάνετε το εἰυῦ 
επιτυχημένο και -με 
κάποια τύχη: να 
αποκτήσετε αρκετά 
χρήματα ώστε να 
κτίσετε ένα καινούριο 
γήπεδο, να προθείτε σε 
σοφές επενδύσεις, να 
εφαρµόσετε διαφορετικές 
µεδόδους προπόνησης της ομάδας σας ή 
γα προσλάθετε και να απολύστε µέλη-κλειδιά 
του προσωπικού (αν ένας αληδινός πιαηαφο: 
µπορεί, γιατί όχι κι εσείς). 
Σημειώνουμε ότι το καλύτερο νέο 
χαρακτηριστικό που έχει να επιδείξει το 
Ριβπιίει Μαπααε: ΄Ό8 έναντι οποιουδήποτε 


αριθµός σελίδας 


ΝΝΗΝΝΜΗ 


σαν ΤΝ 3209 εστεκνο 


µ ς 
ο. 


χα 


[οο]ραί[ πιαπαφεππε! Φαπιθ εἶναι το “στιλ” 
των μεγάλων στιγμών του πιαϊς[. Με την 
υποστήριξη δε της μηχανής του Αεΐυα »οεςβ: 
2 για τα γραφικά ὃα έχετε τη δυνατότητα να 
παρακολουθείτε και να υπολογίζετε τις 
κινήσεις των παικτών σας σε τρισδιάστατη 
οθόνη. 

Αξίζει, επίσης, να αναφέρουμε ότι και τα 92 
εἰυῶ5 που µετέχουν στο πρωτάθλημα ’97-’98 
δα εἶναι παρόντα, µετις πλήρεις και 
αυθεντικές οµάδες τους - σίγουρα ὃα σας 
ενδουσιάσει η ικανότητά τους να αγοράζουν 
μεγάλα ταλέντα από τη διεθνή ελεύθερη 
αγορά! 

Τέλος, ο Βαηγ Ώανίθς είναι στη διάθεσή σας, 
προκειµένου να καλύψει σχολιάζοντας όλους 
τους αγώνες. 

Θα μπορούσε το πρώτο σοθαρό {οοΐδρα[| 
πιαπασεππεπ! «απιθ για το Ρἱαγ»/αῄοη να 
εἶναι το καλύτερο από όλα τα 
προηγούμενα; Θα το ανακαλύψετε 
σύντομα. 


[π 


ΠΦΜη 


Όμοφε ΟΥε( 8 5 γε 


4ΩΡΟ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΤΗΝ 
| -ᾱΑοκκλὴν ββς 


ΠΕΡΙΛΑΜΗΒ 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζας 


(ρτανίανν χ΄ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαοπ Απρίῆιος 


Του Βαγγέλη Λιθιεράτου 


5ΟηΥ ρἰαγςσίαί[οη ) 


(Ν0ν1 ΙΝΠΕΗΗΙ 


ΦΑΝΤΑΣΜΑ ΣΤΟ ΚΕΛΥΦΟΣ; 
ΤΡΕΛΛΑΘΗΚΑΤΕ ΜΟΥ ΦΑΙΝΕΤΑΙ... 


ν᾿ 


Ιπίο 

Σύστημα: δόπι Ρἰαυ βία ίοη 
Κατασκευαστής: 

θοπι! 

Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
17 Ιουβίου 


[πο 5εΙ[” έχουν δημιουργήσει το δικό τους 
ομώνυμο παιχνίδι για Ρἰαγ»Ιαῄοη. Η 
κατασκευαστική ομάδα Εχας! (η ἴδια που µας 
έφερε τη σειρά παι Ιδιών υπιρίπο Εἰαςβ] 
υποτίθεται ότι πεἰώὂηης να οναλάδει το 
παιχνίδι απὀ τον άνθρωπο που δημιούργησε 
το ΟΠο:! ἵπ ἠ1θ 5Ηε]!, τον 9Ηίτογ; Μακαπιυπθ. 
Το παιχνίδι θα προσελκύσει οπαδούς απῖπιε 
µε την ευχή Του Μαςαπιυπθ, προσφέροντας 
µία επαγγελματική, κινηματογραφικής. 
ποιότητας εισαγωγή, που χρησιμοποιεί τους 
γνήσιους χαρακτήρες και έναν ακόµη, 
καθώς και επιπλέον 10 λεπτά 


τ Περί τίνος πρόκειται; Φαίνεται 
Εμκίοπι τανκς, 8; ) όπτο καλοδεχούμενο απίπιε 
Και η σειρά Κόμικς “ΟΠο! ἵπ. - 


όλη τη διάρκεια του 
πι Για όσους 
ενδιαφέρονται για 
γυναίκες µε μεγάλα 
µάτια και για γιγάντια 
ρομπότ, υπάρχει ένα 
Θέατρο που τους 
επιτρέπει να 
παρακολουθούν αυτές 
τς σκηνές όσες φορές 
το επιδυμούν : εφόσον 
βέβαια πρώτα τις 
περάσουν στο 
παιχνίδι. 

Για να περάσουμε 
λοιπόν στη δράση, 
ελέγχετε ένα είδος 
κόκκινου σκαδαριού 

του Θανάτου που 

"δεν καταλαβαίνει 

µία”. Το τεράστιο 
έντομο, ένα από τα 


γνήσιων κινούμενων σχεδίων καθ΄ 


Ευκίκοπια τανκς, έχει εφοδιαστεί µε διπλά 
αυτόματα όπλα και έναν «πομπή 


χειροθομθίδων, ενώ είναι σχεδιασμένο εν 
είδει αράχνης. Ετσι µπορεί να Κολλά σε 
τοίχους και οροφές πολύ εύκολα. 


ΒΤΕΛΜΑΝ 

Στο παιχνίδι περιλαμθάνονται 12 αποστολές, 
µε σκοπό να εντοπιστεί και να καταστραφεί 
µία ομάδα τροµοκρατών που καταζητείται για 
το βομβαρδισμό εγός εργοστασίου 
κατασκευής µελών σώματος [χωρίς αμφιβολία 
αυτό έχει σχέση µε το γεγονός ότι η ηρωίδα 
του φιλμ δεν είχε άκρα] και ένα πεδίο 
εκπαίδευσης στο χειρισμό όπλων. 
Ὁλοκληρώνοντας την περιοχή εκπαίδευσης -με 
κάποιους χρονικούς περιορισμούς-, 
“ξεκλειδώνετε” ακόµα περισσότερες σκηνές 
κινούμενων σχεδίων. Κυρίως, όµως, 
δοκιμάζεται η ικανότητά σας να επιζείτε από 
ψηλά άλµατα και κάθετο σκαρφάλωμµα, κάτι 
που κάνει το ΌΠο! ἵπ Τ1ς Μαςῄίπε 
διαφορετικό από τα συνηθισμένα «Ώοοί΄επῃ υρ. 
Παρ’ ότι το ΟΠο5! ἵπ ιο 5Η6|ἱ δεν εἶναι 
ακριθώς καινούριο [έχει εκδοθεί στην Αγγλία 
και την Ιαπωνία) φαίνεται ότι µπορεί 

να προσελκύσει πολλούς οπαδούς, 

ειδικά τους φίλους των Μαπφα. [μ 


(φρ568 5αἴ Γη) (οσα 5αἰυτηχρτονίεν) (οσα 5αἰυτηχρτονίεν) 


ΗΝ 


ΠΟΥ ΟΔΕΥΟΥΜΕ, ΚΥΡΙΟΙ; Τι ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΜΕ ΤΟ 
ΦΑΤυΗΒΝ; ΟΣΟ ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ Η ΩΡΑ ΤΟΥ, ΟΛΟ ΚΑΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΚΑΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΝΠΤΑΙ. 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Απρίϊιος 1998 


Δεν μπορούσαμε Ὑπάρχουν στη διάθεσή 
ποτέ να σας 185 οµάδες από 
φανταστούμε ότιθα όλο τον κόσµο και 13 
εμφανιζόταν παιχνίδι από τα καλύτερα 
ποδοσφαίρουπου στάδια του κόσμου. Οι 
ὃα ήταν ικανό να γωνίες 
συναγωνιστεί το παρακολούθησης του 
γνοήά ἨΝΙάθ 5οςσς: παιχνιδιού ουσιαστικά 
.08, ειδικά από µια εἶναι απεριόριστες, ενώ 
προγραμµατιστική οι δυνατότητες 
ομάδα εκτός 9θᾳα. παραμετροποίησης 

Τα εύσηµα ανήκουν στη 5ἱῇοοῃ Ότθαπι, κάθε αγώνα εἶναι 

που παρουσίασε τη Φαΐυτη έκδοσητου πολλές. 

γΝοη]α ἰθαςυθ 5οεςε: ’08, η οποία Η ΡΑἱ έκδοση του 

χρησιμοποιεί υψηλή ανάλυση και γνοήά ἰθαςυθ 5οεςε 
σσ κ “τρέχει” µε 25 καρέ το δευτερόλεπτο.  /08 αναμένεται µέσα 
ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: Πράγματι, σε ότι αφορά τα γραφικά στον Μάιο. 
Μας τεΠέιωσαν. βρίσκεται µια κλάση πάνω από το ΥΝΝΝ5 
Ώρα για τη σέντρα. 

Το απἰπια[ίοη των παικτών εἶναι 

οµαλότατο, γεγονός που επιτρέπει 
στους παίκτες να κάνουν ρεαλιστικές 
και γρήγορες κινήσεις. Η λογική του 
παιχνιδιού είναι επίσης πολύ 
προσεγμένη, αφού οι κινήσεις των 
χαρακτήρων επηρεάζονται από τις 
κινήσεις των άλλων παικτών που 
βρίσκονται γύρω τους, αυξάνοντας 
κατακόρυφα το ρεαλισμό του 
ποδοσφαιρικού αγώνα. 
Επίσης µεγάλη έµφαση έχει δοθεί στη 
λεπτομέρεια, που αντανακλάται στο 
σκίσιµο των διχτυών µετά από δυνατά 
σουτ, στα σημάδια που αφήνουν οι 
τάπες στο γήπεδο, στο χιόνι που λιώνει 
στο ταρτάν και τέλος στον κόσμο που 
συμμετέχει ανάλογα µε τη ροή του 


ο -ἵ--- 4σμ---., αγώνα. 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


Νἱοχί ο αρα ὕση 
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βόλτα στα... μαγαζιά! 


Ίγες µέρες µας χωρίζουν από τη γιορτή 
του [Πάσχα και, φυσικά, οι τσέπες µας | 
εἶναι γεμάτες απὀ αυτά τα “χάρτινα 
πλασματάκια” που ακούν στα ονόματα 
“Δεκαχίλιαρο”, “Πεντοχίλιαρο” και 
“Χιλιάρικο” και τα οποία αγὠνιώδά 
λένε στον καθέναν από εµάς τα εξής: “ΨΙ, φίλε, ὃέλο 
γα µε ξοδέψεις. Εμπρός, κουνήσου”. Εμείς, Βέβαια, 
που δεν σκοπεύουµε να τους χαλάσουμε το χαήρι 
[εξαιρούνται οι έχοντες καθούρια και λοιπά... 
οστρακοειδή στην τσέπη], πήραμε τους δρόμους για 
γα αγοράσουμε -τι ἀλλο;- 4απιθς, 9απιε», 4απιθ».. 
Σεκινώντας τη βόλτα µας απὀ το κέντρο της πόλης, ο 
δρόμος µάς οδήγησε στην οδό Χαλκοκσνθόλη, Στον 
μνὸς 22 της εν λόγω οδού στεγάζεται το 9οῄν/ατθ 
Έεπίει. Πρόκειται για ένα κατάστηµα που 
καταλέγεται μεταξύ των παλαιότερων και 
γνωστότερων του είδους του. Παρέα, λοιπόν, µε τα 
µικρά “χάρτινα πλασματάκια” που προαναφέραμε 
εφορµήσαµε. 
Με την εἰσοδό µας στο κατάστηµα µας ήρθε στο 
γου η φράση που χρησιμοποιούν οι Αμερικανοί 
αντικρίζοντας παρόμοιες εικόνες: “Ί ΠπίηΚ | αἷθαά 
απά | νθη! 1ο ἠθανθη”. Κονσόλες από /δώ, 
παιχνίδια από ΄κεί, περιοδικά, αξεσουάρ... Σωστός 
παράδεισος! Και πώς να µην εἶναι άλλωστε, αφού 
οι άνθρωποι του φοῄνναιθ (επίει φροντίζουν να 
ικανοποιούν τις επιθυμίες όχι µόνο των απλών 
πελατών αλλά και τῶν καταστημάτων, καθώς εδώ 
και λίγα χρόνια λειτουργεί η εταιρία Ραἱ «απιθ», η 
οποία ασχολείται µε τις εισαγωγές και την 
τροφοδοσία πολλών καταστημάτων που εδρεύουν 
στην Αθήνα και την υπόλοιπη Ελλάδα. 
Σύντομα, μάλιστα, Όα τεθεί σε λειτουργία και το 
κατάστηµα στην Κηφισιά (Λ. Κηφισίας 263, 
Εμπορικό Κέντρο ’568 απά 9Πορ”]. 
Σε ότι αφορά την πρὀσθασή σας στο κεντρικό 
κατάστηµα, µόνο µε τα µέσα συγκοινωνίας ήτο 
“Πεζό 2” [κοινώς, ποδαράτο) µπορείτε να 
µεταθείτε µε σχετική ευκολία - εκτός κι αν 
ανήκετε στην κατηγορία τῶν 
σοββατοικ ών νο που έχουν αυτοκίνητο Και 
βρίσκουν Θέση να παρκάρουν όπου θέλουν. 
Τα σχόλια, Βέβαια, περιτεύουν σε ότι αφορά 
το θέμα της εξυπηρέτησης, καθώς αποτελεί 
σήµα κατατεθέν του καταστήματος. Τέλος, 


11 ᾗ | | ἡ 


αριθµός σελίδας 


εκατοντάδες 

παιχνίδια, τα πιο 
πρόσφατα 

περιφερειακά και 
αξεσουάρ, ξένος και 
πώς περουκός 
Τύπος - όλα σε προσιπές 
τιµές, παρά την 
υποτίµηση του 
γοµίσµατός µας - 
αποτελούν µέρος του 
πλούσιου εμπορεύµατος 
του Φοῄναιθ (επίθγ. 

Ας αφήσουμε, όµως, 
καλύτερα τον κ. 


Παναγιώτη Ανεζύρη να 
μιλήσει για το Φον/ατε 
(απΙει, µια και ο 


αδελφός του, 
Δημήτρης Ανεζύρης, 
την ὥρα της 
συνέντευξης τάιζε την 
ταµειακή μηχανή µε τα 
μικρά µας “χάρτινα 
πλασματάκια”. 

Ο ᾳαπιθ: µπορεί 
επίσης να βρει αρκετά 
παιχνίδια εισαγωγής 
κατόπιν παραγγελίας, 
εφόσον έχει στην 
κατοχή Του 
αμερικανικό (ολίγον τι 
δύσκολο) ή 
γιαπωνέζικο (εντελώς 
απίθανο) μηχάνημα. 
Πάντως, αυτό που ὃα 
θέλαμε να δούμε είναι 
το κατάστηµα στην 
Κηφισιά να γίνει 
εφἀμιλλο, αν όχι 
Καλύτερο, αυτού στο 
Κέντρο, ώστε να 
διευρυνθεί η ελληνική 


αγορά και να 
βελπώδεί [) 


ςο/ναιθ ζεπ/ει ν 


παν αδησισίος Αποίμιος 1908 


Ἑν 
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ΝΙΒΑ - ΠΙΝΝΕΗΒ - ΜΑΞΤΕΗΟΑΡΟΌ - ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
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ΡΑΧ ΟΟΒΡυ5 13500 
ΒΙΟΟΟΥ ΟΛΑ 15000 
ΤΟΙΒ ΒΑΙΟΕΒ 215500 

ΗΡΑ 98 1000. 
ΗΒΑΙΩΝΕ 98 Ίσουυ 
ΑΟΤΗΑΙΟΕ ΗΟΟΚΕΥ 14903 
ΑΟΤΗΑ 6ΟΟΟΕΒ 2 15900 
ΚυΙΙΑΟΗΚΕΥΣ 15000. 
ο0Οἱ ΒΟΑΗΟΕΗΣ 214930 
ΟΗΝΙ Ί1500ς. 
6ΛΑΝΟ ΤΗΕΕΤ Αυτο 19ος 
ΚΗΙ ϱ8 Ί6ρ00. 
ΕΧΤΡΕΜΕ 8ΝΟΨ/ ΒΗΕΑΚ 1400 
ΟΚΑδΗ ΒΑΝΡΙΟΟΟΊ 217900. 
ΚΤΑΝΕΝΑ ΗΟΗΤΕΗΟ 1άΦοῦ. 
ΒΙΝΕΝ 1600. 
ΤΗΑΟΚΙΗΕΙΡ 9900. 
ΤΕΚΚΕΙ 9920 
ΥΗΡΕ ΟυΤ 2047 9900 
ΡΕΡΤΑΗΟΤΙΟΝ ΡΕΡΒΥ 29000 

ΑΙ ΟΟΜΒΑΙ 9900 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΝ 9900. 

ΒΑΥΜΑΗ 9933. 
ΡΟΑΤΟυΒ 96 9900 
ννΟΒΙΟ ϱρ00. 
ΡΙΕ ΜΑΡΕ ΤΕΙ. ΟΟΥ ϱρ00 
5ΗΕ98 


επια!! : {εἰεο[ωρ(ΘΦοίεπεί.οΓ 
νγννννν.τει Εσοι ος 


ο . 


ριαγσίοιίος.. 


ΡΙαγσία!ίοι 


ΤΜΗΜΑ. ΧΟΝΑΡΙΚΗΙΣ 
ΤΗΛ 4121169 
ΓΑΧ 4131168 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ): ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 166 -168 
ΤΗΛ 4227378 (5 γρομμές) ΕΑΧ 4131168.ΤΜΗΜΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ ΤΗΛ 4131168 


ΖΩΓΡΑΦΟΥ : ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ {4 δ ΠΑΠΑΓΟΥ ΤΗΛ Τ48437Τ 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : ΓΕΡΟΥΛΑΝΟΥ 85 
Τηλ 894627/1-2 


ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΚΥΠΡΟΥ ἃ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΤΗΛ. 2613059 
ΓΛΥΦΑΔΑ : ΓΙΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛΦ681626 
ΚΥΨΕΛΗ : ΚΥΨΕΛΗΣ 22 ἃ ΥΔΡΑΣ , ΤΗΛ. 8842398, ΕΑΧ : 8254854 
ΑΙΓΑΛΕΩ : ΘΗΒΩΝ 365, ΤΗΛ. 5316646 - 5316645 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ : ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ ἃ Κ.ΒΑΡΝΑΛΗ, ΤΗΛ. 5782378 - 5726089 [αχ 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ : ΘΗΣΕΩΣ 60, ΤΗΛ. 9574371 - 3588503 
ο Κρήτη Ρέθυμνο Χορταζη 14 μπλα απο τα Οσοσοάγς Τηλ. 0936409298 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ: ΧΑΝΔΑΚΟΣ 15, ΤΗΛ 081- 342006 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ : ΒΑΣ ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ. 031- 859386 850974ΡΑΧ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ : ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36-ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, ΤΗΛ.ΡΑΧ 03 «721418 
ΠΑΤΡΑ : ΠΛ.ΓΕΩΡΓΙΟΥ 3.ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ, ΤΗΛ 061 - 624650 


ΠΑΤΡΑ : ΓΟΥΝΑΡΗ 111. ΤΗΛ. 061 -221040 
ΠΑΤΡΑ : ΚΟΡΙΝΘΟΥ 35 -99 ἃ ΦΑΒΙΕΡΟΥ, ΤΗΛ. 061 -433222 


ΡΟΔΟΣ : ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦΩΚΙΑΛΗ,, ΤΗΛ «0241308968 
ΚΑΤΕΡΙΝΗ : ΑΓ ΛΑΥΡΑΣ 29, ΤΗΛ. 0351 «7812578567 
ΒΟΛΟΣ :Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ. 0421-3549 
ΛΑΡΙΣΑ: ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21, ΤΗΛ. 531333 - 251112 Εακ 


ΚΥΠΡΟΣ : ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17, ΛΕΜΕΣΟΣ,ΤΗΛ05-339354 
20 ΤΗΛ.05 «343025. 3ο ΤΗΛ.05-338043 
40 ΤΗΛ. 05-340653, 5ο ΤΗΛ. 05334214 


ΡΙαΥσιαἴίοῃ - ΄ 


[ΘνίΘδΙΝΝ  5οηγ ρἰαγςσίαίϊίοηπ) 


ΡΙΤεβι 20 


ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΙΝΕ 


Ο ΄Ρπεαι!” ΗΑΒΒΥ, ΗΡΩΑΣ ΜΙΑΣ ΣΕΧΑΣΜΕΝΗΣ 
ΕΠΟΧΗΣ, ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΣ ΣΤΗ 
ΝΕΟΤΕΡΗ ΓΕΝΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. 


Πίσωσ Ίση. 
. 


ς Δεν θα χαρακτηρίζοµε ὡς περίεργο το 
γεγονός ότι η Αε[νίσίοη κυκλοφόρησε µία 

μοντέρνα λος του ΡϊΠαί! για το 

ν ΡΙαγ»α[οπ. Με τη συγκεκριμένη έκδοση 

 οβηαΙνηη, οι παίκτες δεν ὃα παραπονιούνται πλέον 


ΙΝΡΟΕΜΑΤΙΟΝ ότι δεν έχουν κι αυτοί µία εκδοχή του 


Σύστημα: 6οπυ ΡιαυΘίαίοη Ιπαῖσηα ἐοπες. Ας µην ξεχνάμε ότι το 


” ὡς: Λονίσίοη αρχικό ΡΙΗαἰἱ ήταν το παιχνίδι που 
: καθιέρωσε την Αεἰϊνίείοη την εποχή του 


Κικλορρείώα ο Αἰή2600Α 

υ { τώρα αή υτήν τη φορά χειρίζεστε το 
Παίκτες: 1 γιο του αρχικού ήρωα, ρ](αὶ Ἡαπγ, θα 
έχετε δε µπόλικη δουλειά για να σώσετε 
τον κόσµο. Θα πρέπει να αντιμετωπίσετε 


σκορπιούς, χαράδρες, κυλιόµενους 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Απρίῆιος 1998 ᾗ 


του Άγγελου Μεγρέµη 


κορμούς δέντρων που περνάνε σαν 
κ. -- Ὃ μπίρας κλαδιά για άλματα, σε µία άλλη διάσταση όπου κυριαρχεί πρόβλημα, ὃα έχετε ακριθώς το χρόνα 
γενικά ότι Θελήσει η ψυχούλα σας. Η ένα δαιµονικό πλάσμα ονόματι 9ουτςθ, που χρειάζεστε προκειµένου να 
ο διαφορά σε σχέση µετους το οποίο έχει θαλδεί να μεταβάλει τη καταστρώσετε κάποιο σχέδιο δράσης 
ΟΤΑΝ ο ρρος τίτλους εντοπίζεται στο µαγική ενέργεια από Καλή σε σκοτεινή. 
ότι όλη η δράση εξελίσσεται σε Κατά κανόνα στο παιχνίδι ὃα 


ΗΜΟΥΝ τρισδιάστατο περιθάλλον. αποφεύγετε βράχους που πέφτουν από 


παντού, ὃα πηδάτε από εδώ κι από εκεί 


ησιμοποιώντας κλαδιά και αλυσίδες, 
ΠΑΙΔΙ Μλθε Πον ΠΑΜΕ, Γιε ΜΟΥ κο μετοφέροστε σε δυσπρόσπα µέρη 
Σε γενικές γραµµές το σενάριο έχει ὡς πηδώντας από και προς μετακινούμενες 
εξής: Ο Ηαπγ μπαίνει σε έναν κόσµο, πλατφόρμες, οι οποίες επίσης δεν 
µένουν ανέπαφες για πολύ. 
Και αν νομίζετε ότι αυτό 
θα είναι κουραστικό, από 
µία άποψη έχετε δίκιο. 
Επίσης δεν µπορείτε να 
σταµατάτε πουθενά για 
πολύ γιατί όλο και κάτι ὃα 
ετοιμάζεται να σας 
προκαλέσει σηµαντικό 
πόνο. 
Το παιχνίδι αποφεύγει την 
παγίδα τού να παραμείνει 
ένα συνηθισμένο ρἰαήοιπῃ. 
Η Αεἰἰνίσίοη έχει κάνει 
αξιοθαύμαστη δουλειά στο 
γα το συγχρονίσει ώστε να 
δουλεύει όπως το μυαλό 
σας. Κάθε φορά που ὃα 


συναντάτε κάποιο 
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Ἡ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΙΝΑΙ ΤέΛεΙΑ ΚΑΙ 


ΜΑΣ προϊδεάζει ΓΙΑ ΤΑ πἍ ν ν ἳ 
επερχόμενα. Μια μέρα στη ζούγκλα... καθώς έκανε τον Ταρζάν. ϱ Βαπη θρίσκει ένα κύσµηµα.. που ανοίγει µια πύλη... όπου ζει ουτός ο δαίμονας... και τότε αρχίζει τα μαγικά... οπότε ϱ Μαπγ θουτά, 


ΙΝΡΙΑΝΑ 
ΡΟΝ)ΕΗ 


Οἱ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΗΑΛΑΥ εἰνΑ! 
ΠΕΡΙΟΡΙΣΜέΝΕΣ ΑΛΛΑ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚέΣ ΓΙΑ το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


ΘΑ Μπορούσε Στο ΡΙΤΕΑΙΙ. 
30Ό 0 ΗΡΩΑΣ ΜΑΣ ΝΑ ΜΗΝ 
Κάνε! ΤΟΝ ΤΑΡΤΑΝ; 


τον τερνοε απερεπεε σε Ἕ Εξ» ρρυσς ν ρθει Ἔσρρρε- 


ΤΑ ΑΛΜΑΤΑ ΘΑ ΣΑΣ ΣώΣΟΥΝ ΤΗ 


1ΩΗ ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΦΟΡέΣ. 


Οἱ ΚΑΒΓΑΔΕΣ Με ΣΚοΟΡΠΙΟΥΣ 
ΚΑΙ ΠΙΘΗΚΟΥΣ ΔΕΝ εἰνα! ποτε 
ΜΑΚΡΙΑ. 


Σε ΠΟΛΛΑ ΣΗΜΕΙΑ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ 
ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ, ΑΡΚΕΙ 
ΝΑ ΤΑ ΑΝΑΚΑΛίΨΕΤε... 


κ. ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


8ονυ5 ὀπωχ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ εδώ. 


Για δοκιμάστε να πηδήξετε εκεί µέσα... 
Γράψτε όµως τη διαθήκη σας πρώτα. 


{Ον 


Τα τοπία επαναλαμθάνονται κάπως σε ορισμένες πίστες. 


. ͵ δω : 
Ένας από τους πιο αστείους εχθρούς, από την άποψη ότι σας πετά από εδω 
κ; από εκει σαν σακί µε πατάτες. 


᾿Αρκετές φορές η κάµερα παίρνει άσχημη 


Ορισμένες φορές αυτό είναι πρακτικό, συνήθως όµως είναι απλώς αντιαισθητικό. τοποθεσίες γεμάτες µε κακούς αλλά και 


Οχι, και να σκύψετε, τη φάπα θα τη φάτε. 
Εδώ όµως µας είχε διαφύγει αυτό. 
Σημειωτέον ότι µερικά πλάσματα σκοτώνονται 
µόνο αν εἶστε σκυμμένοι (όπως οι σκορπιοή). 


Το µηχάνηµα που θλέπετε στην κάτω δεξιά 
γωνία εἶναι εργαλείο αποκεφαλισμού του 
14ου αιώνα... και δυστυχώς θρέθηκε στο 


Με λίγο ψάξιμο θα θρείτε αρκ -ς κρυμμένες 
"διαστατικές” πόρτες στους τοίχους, οι 
οποίες θα σας μεταφέρουν σε μυστικές 


πολλά “καλούδια”. 


ας 


Οἱ μετακινούµενες πλατφόρμες θέλουν προσοχή. Είναι πολύ εύκολο να πέσετε αν δεν υπολογίσετε 


Μα καλά, πού είναι τώρα; 


Αυτά τα αντικείµενα τα μαζεύετε απ᾿ όπου µπορείτε, σας χρειάζονται. 


ΟΝΕΡΙΛΥΕ ΝύΙΠΡΙΑΥΕΝ ΟΧΙ Ι 
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Αυτοί οἱ κορµοί θα σας µπερδέψουν αρκετά σε ορισμένες φάσεις. Οἱ... καλοί σκορπιοί θρίσκονται σε αφθονία σε όλα τα επίπεδα. Προσέξτε τους! 
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αριθµός σελίδας 


Μερικοί από τους κακού. 


πι δι Κως 
Κάτι περίεργες μεταμορφώσεις είναι επίσης... 
χρήσιμες. ς 


ις είναι αρκετά 
εντυπωσιακοί. Οχι αυτός όµως... 


γεγονός ότι 
ῶ» το Ρο] έχει 
γίνει πλέον 

τρισδιάστατο παιχνίδι. Η 
κίνησή της εἶναι 
εντυπὠσιακή, ενώ 
µερικές από τις λήψεις 
είναι πολύ δραματικές. 
Επίσης κινείται πολύ 
έξυπνα, αφού είναι 
στημένη µε τέτοιον 
τρόπο ώστε σε κά 
σκηνή να έχετε την 
οπτική γωνία µε τις 
περισσότερες 
πληροφορίες για την 
τρέχουσα κατάσταση. 
Αυτό σημαίνει ότι η 
κάµερα στρίβει, γέρνει, 
ανυψώνεται ή 
χαμηλώνει, γενικά πάει 
όπου χρειάζεται για να 
µπορείτε να Βλέπετε 
όσο γίνεται 
περισσότερα πράγματα 
ταυτόχρονα. Όταν 


χρειάζεται προσοχή 
στην επόµενη κίνησή 
σας, το καταλαβαίνετε 
από την κάµερα που 
σας πλησιάζει πάρα 
πολύ ώστε να Βλέπετε 
πιο καθαρά τι κάνετε. 
Σε αυτό το σηµείο 
βέθαια παρατηρείται 
ακόµη ένα μικρό 
πρόβθληµα καδώς η 
κάµερα μερικές φορές 
πα. Ὃ ροολκά 
το χαρακτήρα, µε 
κκελ ον Ξ κρύβει 
ν υπόλοιπη δράση. 
Όλοι οι κακοί που δα 
συναντήσετε κατά τις 
εξερευνήσεις σας, από 
το χαζόσκυλο Βογηςναο 


Τα εφέ φωτισμού είναι συνήθως αρκετά αποτελεσματικά. 


µέχρι τον εντυπωσιακότατο -και πολύ 
ζεστό- Εἶτθ Π[ίπη, φαίνονται και 
κινούνται πολύ καλά. Ο δικός σας 
χαρακτήρας έχει φυσικά την πιο 
προσεγμένη κίνηση από όλους. Κάνει 
ότι µπορείτε να φανταστείτε: 
περπατά, τρέχει, πηδά, κάνει τούμπες, 
σέρνεται - ο πλήρης κατάλογος ὃα 
καταλάμθανε αρκετές σελίδες. Όλα 
τα κάνει, βέβαια, µε την αναμενόμενη 
υσικότητα. Ο ήχος του παιχνιδιού 
ὃν παρουσιάζει προβλήµατα, χωρίς 
όµως να είναι κάτι το αξιοθαύμαστο. 
Η µουσική που ακούγεται εἶναι 
αρκετά ρυδµική και πολύ 
ατμοσφαιρική - ότι χρειάζεται ένα 
παιχνίδι του είδους. Τα ηχητικά εφέ 
εἶναι ελάχιστα [οτιδήποτε άλλο δεν 
ὃα ταίριαζε µε τη συνολική 
ατμόσφαιρα και τη φιλοσοφία του 


“Ἡ κάµερα σας πλησιάζει πολύ ὡστε 
να Βλέπετε πιο καθαρά τι κάνετε,’ 


Αρκετά καλή τοποθεσία, Κρίμα που τα Εαςκογουπάς εδώ είναι εντελώς στεγνά. 


Μία από τις εντυπωσιακότερες τοποθεσίες, σε σχέση πάντα µε το υπόλοιπο παιχνίδι. 


Εδώ τα πράγµατα καλυτερεύουν αρκετά. “Κολυμπήστε” στο Ιωςθης9 και κάνετε 
µερικά ακροθατικά όσο είστε επί του “θέματος”. 


σας πο 
κό ο αν. 
Μεγάλη µανία µε δεινόσαυρους δεν µας έχει πιάσει; Πάντως ο 
προσέξετε. 


συγκεκριμένος κύριος µπορεί να νικηθεί αρκετά εύκολα αν 


. -- 


αποτέλεσµα. 


.. 


τον. 


Για δοκιμάστε να πηδήξετε εκεί µέσα και πείτε µου πώς νιώθετε. Θα εκπλαγείτε µε το 


Θα σας κρατήσε: αρκετό καιρό µαζί του 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


[ον Κλίάεν |! 
Ονιε 


ΠΛΙ 


εκ κώμα τε 


ιιοοο.οοο 


ΑΘΛΟΘΕΤΗΣ 
Μα Ῥτπον τς 


ΠΠ) Τς) Ἰ ΩωΩπιῶωσι) 


"σι »/ 
10 ΠΙΟ ΣΙΝΑΡΗΑΣΤΙΚΟ 
ΓΙ/Ε ΤΟΙΡΝΟΙΑ σα Με. 


ξενοδοχείο ΗΟΙΙΡΑΥ ΙΝΝ 


Αίθουσα “Δίας” 
Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


ΩΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: Παρασκευή ἃ. Σάββατο 10:00-21:30, Κυριακή 10:00-22:00 


Στην ειδική στήλη “ΕΓαπά ΡΙΙχ”, που υπάρχει στη σελίδα 58 του Ρ0 ΜαςίεΓ που κυκλοφορεί, θα βρείτε τους όρους και Το δελτίο συµµετοχής, 
καθώς και πρόσκληση δωρεάν εισόδου. 


ΑΠΡΙΛΙΟΥ ρ8.. 


πα. 


Ἅ 
ο ' 
ΑΘΛΟΘΕΤΗΣ [ή . 
4 - 3 .. 


. νν ή ι ι { [ ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Λασκαρίδου 112, τηλ.: 9 ἓ- 
. ν 3 ἳ [. ν. ΚΥΨΕΛΗ: Φ. Νέγρη 9 Δ. Αγαδουπόλεως, τηλ.βδό1366-7 
-- ΧΑΛΑΝΔΡΙ: Βασ. Κων/νου 39, τηλ.: ό8 2 


Γονίθνν ς 
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Του Νίκου Κοσμάτου 


ή αριομὸς 


ΕΝΤΕΝ ΤΠΕ 


αικο ὁ 


ΙΝΕΟΝΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ους αυτα τος 
κατασκε απο κά, ο 
Διάθεση: ὴ πα Γερμανθᾷ 


Μοπιοτη σατά 


ν΄ ο 


Ῥίπρίε Ρίαμοι 


θιαί Απαΐοσιο 


5ΟΠΥ Ριαγσίαἴίοῃ} 


Ἡ ΠΡΑΣΙΝΗ ΣΛΥ 


ΑΟΙ η λλν ΕΦΤΧΑΣΕΙ 
ΩΝ’. Το 
ΟΥ ΑΠΟΝΤΗΝΦΓἨΏΥςΤΑι ΏΥνΑαμιςς 
ΕΙΝΑΙ ΒΕΒΑΙ Ά ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΕΙ, 
ΣΕΦΟΡΤΩΘΕΙΤΕ, ἉΟΠΙΤΟΝ; ὍλΑ ΙΑ/ΒΑΡΕΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ σΥντόλ ΤΗΕ ΣΤΟ (σΕΧ, ΠΙΑΤΙ ΕΔΩ 


Η ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣΞΠΑΙΡΝΛΗΨΩΗ; 


ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ ΠΑ ΝΑ ΔΩΣΗΙ ΑΥΝΑ 
«ΕΟυΕΙ ΤΟΥ Ἡ 


καλύτερη 


παιχνιὸ 
στο γεγο 
εξαρχής ὃ 


του παι 
εμφανέ 
της: την ἅμε 
αγαπημένοι 
κοινο. 
Το (6εχ, που εμφανίστηκε αρχικά 
το 1995 στο 300, φαινόταν πολύ 
παλιό στο Ρ]αγ5/αΗοπ. Η πολύ 


μέτρια δράση πλάγιου σετο!ίπο δεν του 
έδινε πολλές ευκαιρίες έναντι των 
"γγάντων” της νέας γενιάς 5οβνιαθ, 
(παθῇ Βαπαϊςοο! και Ραπαρπιοπίυπῃ. 
Αυτό δικαιολογεί πλήρως την ολική 
μεταστροφή του στην τρίτη διάσταση 
που κάνει ακόµα Και τα Μαιίο 64 και 
Τοπιῦ Καΐάει 2 να ζηλέψουν. Μη σα 
φοβίζει ο λειψός προκάτοχός του. Εδώ 
µιλάµε για δύο εντελώς διαφορετικά 
παιχνίδια (από πλευράς Φαπιερἰαγ 
τουλάχιστον). 


Για να είµαστε όµως ειλικρινείς, το Θεχ 
30 δεν εἶναι ηλ, άσχετο µε τον 
προκάτοχό του. Ισα-ΐσα, µια προσεκτική 
µατιά είναι αρκετή για να αποδείξει 
ακριθώς το αντίθετο. Το παιχνίδι 
αναφέρεται στον ΟΘΕχ και τον Βανάσιμο 
αντίπαλό του ΚΕ7. Στην ουσία μι μ για 


ένα αντίγραφο της πρώτης έκ της 
οποίας οι Ιδέες και τα θέματα έχουν 
προσαρμοστεί στην αναγκαία τρίτη 
διάσταση. Ο κωμικός και δραματικός 
χαρακτήρας του να εξερευνά την 


Το 6Εχ 30 ΑΠΑΡΝΙέΤΑΙ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΤΟΥ ΠΡΟΚΑΤΟΧΟΥ ΤΟΥ. ΟΛΑ 

ΑΡΧΙΤΟΥΝ Με ΤΗΝ ΑΠΑΓΩΓΗ ΤΟΥ 6ΕΧ Από ΤΟ ΔΙΑΜέΡΙΣΜΑ ΤΟΥ ΚΑΙ ΤΗΝ 

ΠΡΟΣΛΗΨΗ ΤΟΥ Από ΔίΟ ΜΑΥΡΟΝΤΥΜέΝΟΥΣ ΑΝΤΡΕΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕεΝΤΟΠΙΣΜό ΤΟΥ 

ΛΟΡΔΟΥ ΤΩΝ ΜΕΟΙΑ” ΒΕΖ. ΓΙΑΤΙ ΕΙΝΑΙ Τόσο ΠΑΘΙΑΣΜέΝΟΙ Οἱ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΕΣ Με ΤΑ 
ΙΚΟΥΠΙΔΙΑ ΤΗΣ ΤΗΛΕόΡΑΣΗΣ; ΘΕΛΟΥΝ ΝΑ ΤΗΝ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΝ ΩΣ Το Μόνο Μέχο 
ΑΠΟΚΤΗΣΗΣ ΚΟοΙΝΩΝΙΚώΝ ΕΜΠΕΙΡΙώΝ Η ΑΠΛΑ ΤΟΥΣ ΑΡΕΣΕΙ ΝΑ ΚΑΘΟΝΤΑΙ ΑΡΑΧΤΟΙ Σε ΕΝΑΝ 
ΚΑΝΑΠέ, ΧΑΣΕΥΟΝΤΑΣ ΑΗΔΙΕΣ ΚΑΙ ΚΑΤΕΒΑΤΟΝΤΑΣ κούτεΣ Μπίρεσ, 


6ΟηΥ ρἱαγςίαίίοη 


τηλεόραση και τις εκπομπές της µέσα 
σε ένα Βιντεοπαιχνίδι, η πραγματική 
ουσία του γγήσιου Θ8Χ, έχει εξαντληθεί 
σε αυτό το 5θαυ6|. Αναμφισθήτητα εἶναι 
το παιχνίδι πάνω στο οποίο η (ηγ5ίαί 
Ὀγπαπηίςς δούλευε για πάνω από πέντε 


χρόνια... 


ΘΑ ΓΙΑ ΘΛΑ 


Ελευθερωμένος πλέον από τα δεσμά 
των δύο διαστάσεων, ο ΘεΧ εἶναι µια 
πολύ ευτυχισμένη σαύρα, καθώς µπορεί 
γα αναπηδά µε την ουρά του και να 
ρίχνει κλωτσιές µέσα σε έναν 
τηλεοπτικό κόσµο μνσης για 
τηλεχειριστήρια που ὃα τον μεταφέρουν 
από κανάλι σε κανάλι πίσω από τα ἴχνη 
του Κθ7. Ο Θεχ εἶναι ένα πραγµατικό 
έργο τέχνης, λεπτομερώς σχεδιασµένος 
µε τέλειο απἰπιαῄοη. Το δε περιθάλλον 
του μι. απὀ υπέροχες 
τοποθεσίες µε λεπτομερή σχεδίαση. Τα 
προαναφερόµενα χαρακτηριστικά 
κάνουν το (τος να μοιάζει µε 
κακόγουστο αστείο. 
Και εγώ ο τος περιπλανιέται στον 
πολύχρωμο κόσµο του ο οποίος 
αποτελείται απὀ απλά κτίσματα, ο Θ9χ 
σκαρφαλώνει σε τοίχους και 
παραμονεύει στις γωνίες 
περπριγυρισµένος από άψογα φωτεινά 
εφέ που πλησιάζουν σε δν λάνσι αυτά 
του Μαπῖο 64. Όταν 
παραμένετε 
ακίνητοι, τα 
απἰπιαῄοης δεν 
“παίζονται” και 
--- διαµορφώ- 
γονται 
ανάλογα µε τον 
κόσμο που εξερευνά οΟεχ. 
Ετσι, στο επίπεδο της αἶσεο η 
άτακτη σαύρα ὃα 
αρχίσει τα ρω ῶ. 


σε στιλ οι 


ΒΡΛΧΥΝΥΝΛΟΝΛ 


Μ.ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΔΥΟ ΕΠΙΣΚΕΠΤΕΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ ΒΕΣ, Το “ΒΑΡόΝΟ ΤΩΝ ΜΕΟΙΑ” ΠΟΥ ἩΗ ΒίΑ ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΕΞΑΣΦΑΛΙΣΕΙ ΤΗ Σ.ΟΜΩΣ ΤΑ ΜΕΤΡΗΤΑ ΜΠΟΡΟΥΝ, ΜΑΖΙ 


Πίσω ΣΤΑ ΠΑΛΙΑ, ο 6ΕΧ Βλέπει 


ΑΝΕΤΟΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ, ΜΕΧΡΙ ΠΟΥ... ΤΟΥ ΑΝΑΘΕΙΟΥΝ ΝΑ ΒΡε!... έχει ΚΥΡΙΑΡΧΗΣΕΙ ΣΤΑ ΚΑΝΑΛΙΑ. ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ σεχ... Με έΝΑ ΚΟΣΤΟΥΜΙ. ΚΑΛΗ ΤΥΧΗ... 
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αριθµός σελίδας 
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Σ10 ΔΙΑΣΤΗΜΑ 


Ἰτανοίία, ενώ στο διαστημικό 
ῶ.: επίπεδο, αν την αφήσετε 
ραφλ ο λος από δύο 
δευτερόλεπτα, Όα κουνά το ξίφος 
Ρωτός 4 ὑνίο Είναι αδύνατο να µη 
ς τα γέλια µε τη συνεχή 
ο Ὁσοσς της. 


Σε αντίθεση µε πολλά άλλα πα! 
του εἴδου. εδώ Βλέπετε τα αντι 
που σας ηρό ουν απὀ δω, ες 
μακριά και δάνε ἆ µέα 
στην οθόνη. Αντίθετα, όταν 
απομακρύνεστε από αντικείμενα, τα 


Βλέπετε να εξασθενούν σιγά-σιγά 


ίζοντα τσ μόνη 
τρ Φυσικά, όλα 


ΤΑ ΠΕΡΙΕΡΙΑ ΄ 
ΣΤ0 ΛΙΛΣΤΗΜΛ 


Οἱ ΑΚΟΛΟΥΟΕΙ εικόΝεΣ ΣΑΙ 
ΠΡΟΙΔΕΑΤΟΥΝ ΓΙΑ Το ΤΙ 9Α 
ΤΥΜΑΝΤΗΙΕΤΕ 


ΦΥΣΙΚΑ Οἱ ΠΙΝΑΚΙΔΕΙ ΑΛΛΑΤΟΥΝ ΣΚΑΡΦΑΛΩΣΤΕ Στο ΒΟΥΝΟ Αποφευ- ΑΓΝΩΗΣΤΕ ΤΑ ΦώΤΑ ΚΑ! περάστε Κανετε ΤΑ ΚΑΤΑΛΛΗΛΑ ΑΛΜΑΤΑ ΓΙΑΝΑ Αγτό 9 ΑΝοίξε! τισ πόρτεσ 
ΣΥΝΕΧΩΣ, οπότε ατΥχηχατε... ΓΟΝΤΑΣ Τιχ ΠέτρεΣχ που πεωτουν... ΚΛΟΤΙΩΝΤΑΣ το Μτόµινο... Φοάτετε στο ΔΙΑΚόΠΤΗ ΑπέΝΑΝτι... πο ες 
Καράς... 


[ 
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Ὀραίμίταρ Ώυπαεοη, το Θ/58Υ Ὀονί! και 
τον Πτλο της ίδιας της αἱ 
Ῥοπάρπιοπίυπι 2, να ον λῤρὴς 
Ἰοντροκομμένοι και λειψοί µε την πρώτη 
σύγκριση. Η οπτική τελειότητα, η οποία 
ἦνσν μέχρι τώρα υπό την κατοχή της 

Νϊ ; ξεπερνιέται κατά πολύ από το 
Όαχ, το οποίο φρεσκάροντας παλιές 
Ἰδέες παιχνιδιών και συνδυάζοντάς τες 
µε στοιχεία αάνεπῖυτε δίνει ένα 


ανεπανάληπτο αποτέλεσµα. 
| 
ΤΗΛΕΠΑΙΧΝΙΔΙΛ 


Ίο θετικά στοιχεία του Ο6Χ, ὠστόσο, 
δεν εἶναι άµεσα πειστικά. Οἱ πρώτες 
πίστες µπορεί να πλησιάζουν την τεχνική 
τελειότητα αυτών του Μαῄο 64, όμως 
ποιάζουν να είναι κλεµµένες από αυτό. 
Ὁ κόσμος των καρτούν φαίνεται τόσο 
Ἰνωστός από την πρώτη στιγµή που 
περιμένεις ο (Θεχ να φορέσει τα ρούχα 
του Ματίο αντί για τη στολή του Βυᾳ5 
Βυπηγ. Στην ουσία, εἶναι σαν να ος 
σε καρτούν της ΥΜαππει Βτος, µε 
ἵᾳ από τον Εἰπιει Ευάά και το 
Ἐυππει 9/ον/ τα μανιτάρια όµως, 
οἱ σχηματισμοί των βράχων και τα 
Ἰρωματιστά τοπία προέρχονται 


ΔΙΑΣΧΙΣΤΕ ΤΗΝ ΑΜΟΙΚΤΗ 
Γέφυρα. 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΗΝ ΟΥΡΑ ΑΣ 
Για ΝΑ ΓΛλΙτῶχετε απὀ ΤΗ 
Ρρουγκέτα. 


κατευθείαν από το Μαιίο 64. 

Η δοµή του παιχνιδιού είναι λίγο-πολύ 
γνωστή, µε την κεντρική αίθουσα και τις 
κα γα σας δίνουν πρόσθαση 
σε κάθε κόσµο όταν αυτός εἶναι 
διαθέσιμος. Κάθε κόσμος έχει αρκετές 
διαφορετικές αποστολές, από το κυνήγι 
ενός αφεντικού µέχρι την εύρεση ενός 
χειριστηρίου ή το σκαρφάλωµα σε ένα 
τεράστιο κῄριο. Η δοµή των επιπέδων 
παραμένει επίσης η ίδια, παρέχοντας τη 
δυνατότητα να ακολουθήσετε 
διαφορετικές διαδρομές για κάθε 
σκοπὀ, και αυτό επιτρέπει στον παίκτη 
γα μετακινείται απὀ κανάλι σε κανάλι 
όπως τον βολεύει. Υπάρχουν έξι θασικοί 
κόσμοι και µια πληθώρα Όοπυς 
επιπέδων και πηὶπί αποστολών που 
προσφέρουν ποικιλία στη διασκέδαση. 
Μαζί µε τον κόσµο των καρτούν, η όλλη 
άµεση επιλογή εἶναι η στοιχειωµένη 
έπαυλη, η οποία αποτελεί ένα από τα 
μεγαλύτερα τµήµατα του παιχνιδιού. 
Αυτό το ανατριχιαστικό µέρος έχει να 
επιδείξει πολλές ωραίες λεπτομέρειες, 
όπως τη δυνατότητα να διαμελίζετε τα 
ζόμπι, υπέροχα οδκὸ εφέ και άκρως 
ατμοσφαιρική μουσική µε ωραία ηχητικά 
εφέ. Δυστυχώς, όµως, τα 
προαναφερόµενα δεν μπορούν να 
κρύψουν την υποθάδµιση της δράσης. 
Σε αυτό συντελεί τόσο η έλλειψη κακών 
όσο και οι απλοί στόχοι που πρέπει να 
εκπληρώσετε. 

Καθώς προχωράτε θαθύτερα στο 

ον κες τα πράγματα σαφώς 
Βελτιώνονται. Όταν ο Θεχ 
συρρικνώνεται και εισχωρεί στην 
“καρδιά” ενός συστήµατος «οπηρυ!ει, 
το εμηνευσµένο από το Ίτοῃ περιθάλλον 
θα σας δείξει καθαρά την οπτική 
γνησιότητα του παιχνιδιού. Ἰρέχοντας 
µέσα στα «Πἱρ-άκια, οδηγώντας 
φωτεινούς ποταμούς δεδοµένων και 
αντιμετωπίζοντας ηλεκτρονικούς κακούς 


Πιαχτείτε απὀ το Φιτίλι και 
κάνετε τισ ΠΡΟΣΕΥΧΕΣ ΤΑΣ. 
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ὃα διαπιστώσετε ότι πρόκειται για κάτι 
το ανεπανάληπτο. Μέχρι τώρα σίγουρα 
έχετε προσέξει τις καινοτομίες στη 
σχεδίαση του παιχνιδιού, µε στοιχεία 
δράσης από το Ραπἀεπιοπίυπη Και 
γρίφους σε στιλ Τοπιϱ Καΐάει 2. Σε αυτό 
καθώς και σε όλα τα άλλα επόµενα 
επίπεδα, ο συνδυασμός των παραπάνω 
εἶναι ο Ιδανικός. Το παιχνίδι σπρώχνει 
τον ΘΕχ σε καταστάσεις στις οποίες για 


γα τη θγάλεις καθαρή πρέπει να έχεις 
αρκετή επιδεξιότητα και Μρς 
ρυθµός εξέλιξης είναι ραγδαίος: Από 
στιγµή σε στιγµή µπορεί να 
µεταφερθείτε σε µια εντελώς 
διαφορετική διάσταση γεµάτη μυστήριο 
και φυσικά µπόλικους εχθρούς. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΛΩΣΣΑΣ... 


Τα καλύτερα δείγματα τη 
ανωτερότητας (τόσο στη ή όσο και 
στα θέματα] του Θεχ έρχονται στα 
αρχικά και τα τελικά επίπεδα, Σε ένα 
από τα πρώτα ο δαα κανάλια Όα 
κερδίσετε πρόσβαση στο Θέατρο του 
Κυπα Ευ, όπου ο ντυμένος µε ρούχα του 
καράτε ΘεΕΧ περιπλανιέται στους 
δρόµους οκ έοπας στο ξύλο 
διάφορους νίντζα πάντα µε την 


απαραίτητη ευδυµία. Καθώς 
παρακολουθεί τη δράση ιρλ). 
µέσα από το παράθυρο ενός 


ΘΑ ανεκείτε στο 
ΤΗΛΕΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤΗΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣ 
χτο Τέλοχ. 


., 

ή] 

ΠΑΡΑ ΤΑ ΑΡΚΕΤΑ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΑ 
εφέ ΦΩΤΙΣΜΟΥ ΚΑΙ ΓεΝΙΚόΤεΡΑ 

. το ΘέΑΜΑ ΥΨΗΛΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ, 
Ἡ ΠΛΗΘΩΡΑ ΣΤΟΙΧΕΙΩΜΕΝΩΝ 
ΣΠΙΤΙΩΝ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ εδώ 
ΠΡΟΚΑΛΕΙ ΕΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑ: ΤΗΝ 
ΕΛΛΕΙΨΗ κΑΚώΝ. ΤΑ 
ΑΗΔΙΑΣΤΙΚΑ ΤΟΜΒΙΕΣ Μπορεί! ΝΑ 
ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΑΝΑ ΤΕΥΓΑΡΙΑ ΑΛΛΑ 
ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΧΑΑ. ΕΠΙΣΗΣ, Η 
ΠΛΕΙΟΝΟΤΗΤΑ ΤΩΝ ΕεχΘΡΩΝ 
ΕΙΝΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΕΥΚΟΛΟ ΝΑ 
ΝΙΚΗΟΕΙ. ΩΣ ΑΠΟΤΕΛΕΙΜΑ, ΚΑΤΑ. 
ΚΑΙΡΟΥΣ 9Α ΠΙΑΝΕΙ ΜΟΝΑΣΙΑ 
6ΣΟΥΣ 9Α ΤΡΙΓΥΡΝΑΤΕ εδὀ. 
ΠέρΑ Από ΑΥΤό ὀΜΏχ, το 
ΜέΡΟΣ έχει Αρκετέχ 


'. ΔΙΑΙΚΕΔΑΣΤΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ, 


ΑΠΟ ΑΠΛΕΣ ΚΑΤΑΣΤΡΟΦΕΣ ΜέχΡΙ! 
ΠΕΡΙΕΡΓΕΣ ΕΞΕΡΕΥΝΗΤΕΙΣ ΠΟΥ 
6Α ΤΑΙ “ΚΟΥΦΑΝΟΥΝ” ΚΑΤΑ 
ΚΑΙΡΟΥΣ. ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 


Ἱ. ΠΟΛΛΕΣ ΚΑΛΕΣ ΠΑΡΕΚΚΛΙΤΕΙΣ 


'. ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ, 
ΜΑΛΙΣΤΑ Με ΜΙΑ ΣΤΑΣΗ Το 
Νεκροτοµείο. 
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πλ ; ἘΕΡΕΤΕ ΠΩΣ ΦΤΙΑΧΝΟΥΝ ΤΟΥΣ ΠΙΛΟΤΟΥΣ; 


Μολονότι! ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΕΝΙΚόΤΕΡΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
έΞΥΠΝΟ, ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΒΟΝύ5 εΠΙΠΕΔΑ ΚΑΙ ΤΙΣ 


ΜΥΣΤΙΚΕΣ ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΑΞΙΤΟΥΝ ΙΔΙΑΙΤΕΡΗ ΠΡΟΣΟΧΗ, 


ΚΑΘΩΣ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΑ Με ΦΟΒερά ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ 
1ΔέεΣ. Το Μόνο 

ΚΑΚό εἰΝΑ! ότι 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΥΝ 

ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΑ. 

ΓΙΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ, 

το Βονυς- 

ΕΠΙΠΕΔΟ ζοΡ 

Ι.ΑΝΟ περιέχει 


ΕΝΑΝ ΔΡΟΜΟ 
ΠΟΥ έχει γίνει 

καταστήματος, σπάει το τζάμι 
ῶ µε την ουρά του για να µπει 

µέσα σε κτίρια γεμάτα µε 
σαμουράι που άθλο τα σπαθιά 
τους. Σκαρφαλώνοντας από τα 
καταστήματα και έξω, πάνω στις 
οροφές, ο Θεχ µπορεί να πολεμήσει και 
γα ανακαλύψει μυστικά, παίρνοντας το 
έλεγχο κανονιών για να ανοίξει κλειστές 
πόρτες Και μυστικά δωμάτια. Η δράση 
γενικά διατηρείται σε υψηλά επίπεδα 
και η επίδραση του παίκτη µέσα στο 
παιχνίδι γίνεται άµεσα ορατή. 
Μέσα από όλο αυτό το τρέξιμο, τα 
άλματα, τις κλωτσιές και το σκύψιμο, ο 
Θεχ αποδεικνύεται ένας πολύ 
διασκεδαστικός φίλος. “Ύνπεγε΄ς «ἰου! 


ΧΑΛΙΑ ΑΠΟ ΔΙΑΔΗΛΩΤΕΣ. ΔΙΑΛΥΜέΝΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 
Από ΔΩ ΚΙ Από κει, ΜΠόΛΙΚΟΙ ΑΛΗΤΕΣ ΤΡΙΓΥΡΝΑΝΕ, 
ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤέΚΕΣΤΕ ΑΚΡΙΒΩΣ ΣΤΗ ΜΕΣΗ, έΝΣΤΟΛΟΣ 
ΣΑΝ ΝΑ εἰστε χε ΠεριπολίΑ. 

Το Βονυς-επίπεδο Αττες 

ΙΑΣ ΦΟΡΑ ΜΙΑ Από Τις 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΣΤΟΛέΣ ΤΟΥ 

6ΕΧ τε ὀλο το ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΕΤΣΙ ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ ΝΑ 

ΜΑΤΕΥΕΤΕ ΘΗΣΑΥΡΟΥΣ 

ΝΤΥΜΕΝΟΣ Με έΞΑΛΛΟ 

ΔΕΡΜΑΤΙΝΟ. ΑΝ Η ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΚΑΤΑΙΚΕΥΗΣ ΜΠΟΡΟΥΣΕ ΝΑ 

εἰχε ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕ! ΤΑ 


τουπά νήνεη γου ηθεά Πἰπιξ” αναφωνεί 
απελπισμένος όταν του την “πέφτουν” 
τρεις νίντζα και τον αρχίζουν στις 
Κλοτσιές. Πραγματικά φαίνεται σαν να 
παίζετε όλα τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια σε ένα, αφού αν έχετε 
βαρεδεί µία πίστα εἶναι θέβαιο πως δεν 
ὃα δείτε τα ίδια κλισέ και στις 
ως Κάθε τηλεοπτικό σόου έχει 
τις δικές του ιδιαιτερότητες. Η ποικιλία 
στη σχεδίαση των επιπέδων δεν Όα σας 
Κάνει ποτέ να Βαρεθείτε και ὃα 
εκτοξεύσει το Θµχ πάνω από τους πιο 
σκληρούς ανταγωνιστές του. 

Ο κόσμος της επιστημονικής φαντασίας 
αποτελεί το δεύτερο δείγμα αυτής της 
ανωτερότητας του ο ριαή Με τον 
Θεχ ντυµένο ως »Ιογπήτοορε: η δράση 
εἶναι γρήγορη και εγγυημένη. 
Τρομακτικοί κακοί κόβουν βόλτες πάνω 
σε αστεροειδείς κουνώντας τα ξίφη 
φωτός τους. Γιγαντιαίοι χοντροκέφαλοι 
πηδούν µε ανοιχτό το στόµα µέσα από 
κρατήρες ελπίζοντας να πάρουν µια 
µπουκιά από την ουρά του (28Χ. 
Χαλασμένα ρομπότ εκτοξεύονται στο 
διάστηµα και κόθουν βόλτες γύρω από 
τεράστιους πύργους που φτάνουν 
εκατοντάδες µέτρα µέσα στο διάστηµα. 
Ποτέ δεν ξέρεις τι σε 

περιμένει στην επόμενη γωνία. 

Σαν να µην έφταναν όλα τα 

παραπάνω, ο Θεχ έχει περιορισμένη 
ποσότητα αέρα στη στολή του, γι΄ 


ΠΡΩΤΑ ΠέΝτε ΛΕΠΤΑ ΤΟΥ ΠΡΩΤΟΥ “ΙΝΟΙΑΝΑ 
4309ΝΕ5”, Εδῷ ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΝ ΝΑ ΕΙΧΑΝ "Φυτέψει" 
ΕΝΑ ΦΟΒερό ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΘΑ ΤΑΙΡΙΑΤΕ ΓΛητι. 
ΤΕΛΙΚΑ ὀΜΩΣ Το επίπεδο έΜεΙΝε ελλΙΠέΣ. 
ΕΞΙΣΟΥ περίεργο ΕΙΝΑΙ το ΒοΝυ5-επΙπεΔο Βονο. 
Εκε! Η ΟΥΦΤΑΙ. ΡΙΣΚΑΡΙΣΕ ΝΑ ΑΚΟΥΣΕΙ κάοε 


ΕΙΔΟΥΣ ΑΡΝΗΤΙΚΦΣΧΟΛΙΟΤΑ 
μάπα. 
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ΤΗ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΗ ΙΔέΑ, 
ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ Από ΟΠΑΔΟΥΣ 
ΤΟΥ ΜΥΣΤΙΚΟΥ ΠΡΑΚΤΟΡΑ, 
ΟΜΩΣ, ΟΠΩΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΤΕΛΙΚΑ, 0 ΤΡΟΠΟΣ Με ΤΟΝ 
οποίο ΠΑΡΟΥΣΙΑΤΕΤΑΙ 
ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ κοντά Στο 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ ΤΟΥ ΑΠΛΟΥ 
σεχ. 


αυτό πρέπει να πηγαΐνετεόσοπιο 
γρήγορα µπορείτε στο επόμενο σηµείο. 
ανεφοδιασμού αέρα. Τα σκηνικά που 
σας περιθάλλουν είναι τόσο ὡραία, 
µόνο που δεν έχετε χρόνο να ρίξετε 
ούτε µία ματιά, Όρισμένα σηµεία τα 
οποία έχουν σκοπό να σας φάνε απλά 
χρόνο, το Γνὰν που καταφέρνουν εἶναι. 
γα σας ενθουσιάσουν περισσότερο. Το. 
απιθρἰαγ εἶναι φτιαγμένο για να εθίζει. 
κόσµο. Θα χρειαστεί να επα 

ο σάποδα λεν και ξανά 
προκειµένου να εκπληρώσετε 

ους σας και αυτό γιατί ὃο δέλετε 
απελπισµένα να δείτε τι σας 
επιφυλάσσει το παιχνίδι στη συνέχεια. Ἡ. 
δράση στα εν λόγω επίπεδα µας θύμισε 
έντονα ένα κλασικό παιχνίδιτου 
5ρεείτυπι, το ο! μαᾷ µε άλλα 
20 παιχνίδια, ταινίες και τηλεοπτικά 
προγράµµατα. Στο επίκεντρο όλων 


αυτών βρίσκεται ο Θεχ απλώνοντας τη. 
γλώσσα του για διαστημικές μύγε ο: 


παραδίδοντας επαγγελματικά µαθήµατα. 
ααπιθρΙαγ. . 


ΒελιΙτΥ 9µ0µ 


Με τόσα πολλά να δεις και 
να κάνεις, το να πάρετε τον 
έλεγχο του Ο6Χχ στη µάχη 
περί κουλτούρας της 
λεόῥηας εἶναι 

µια πολύ άσχηµη 

συνήθεια. Σίγουρα 

το παιχνίδι έχει και 
αρνητικά σηµεία. Το 


ὥνάα 


ΒΟΟΚΝΡΟΙΙ 


ΤΑΚΕΛΝΑΥ 


ασυγχώρητα σύντομο, µερικά από τα 
Ροπυ5 «απῃες έχουν περισσότερα 
αστεία παρά δράση και οι υποσχόµενες 
πίστες του ΟΕχζί]ία είναι µια 
απογοήτευση - ὠστόσο τα δετικά 
σηµεία σίγουρα νικούν µε άνεση τα 
αρνητικά. Το καλύτερο το κρατά το 
παιχνίδι για το τέλος. Ναι, µιλάµε για την 
τελική αναμέτρηση του Θ6Χ µε τον Εθ7. 
Η ένταση που Όα νιώσετε όταν οἱ 
πύραυλοι του σας, κλειδώνουν πάνω 
στο σώμα του μρνα οτελευταίος 


απίστευτη. 

[ενικά το σενάριο του Θεχ 30Ρ εἶναι 
Ὃ ο ο δντα λος 
µεγάλη αξία. Ο κόσμος όρασης 


τηλεοπτικές εκπομπές µε μανία, σίγουρα 
τα παλιά όταν παίξετε το 
δ ειρωνικός χαρακτήρας του και 
το έξυπνο χιούμορ το κάνουν, αν όχι 
εδιστικό, πολύ συναρπαστικό. Θα 
Βρεδείτε σε ορισμένα σηµεία να γελάτε 
μόνοι σας µε αυτά που λέει η φλύαρη 
σαύρα. 
Η (η/είαἰ Ὀγπαπιίος µας τα έδωσε όλα 


από το τίποτα. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΕΣ ΕδΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ Έτη ΄ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 
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ὃοιρα μέψ. Θεχ λείπει ένα Βασικό 
κό που έχουν τα 

μας παιχνίδια στο 
Ραγδια[ίοπ. Αυτό έχει να κάνει µε µια 
γυναικεία παρουσία γύρω στο 1.80, µε 
ορειθατικές µπότες, πολύ κοντό 
παντελόνι και δύο πιστόλια στα χέρια. 
Ναι, πάλι για το Τοπιθ Καΐάει µιλόµε, 


; { | ͵ - 
ΜΙΙΠΠΠΠΙ 
πι  ΗΠΓ1/ 
ον ματ. .α 
.]4 κ. 


.. 
| 
.. 
. ο ὦ, Ὑ 9 
|) πα. 


ὁ, γιαή να το κρύψουµε, εδώ στο 
ο) ὤμοστε όλο της ἰατα. Τι 
ο μὸ 
ο ο ο ος 
ουες! σίαι τη {ατα. 


Το καλύτερο ρἰαίίοςπι της αγοράς. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ΟΑςΗ Βλνάϊεοοι 2 
κος 


Γονίθνν χ πἰπίαπαάο 648 


δα... πεΧχί οεπεια[οπ ΗΠΡΙΠπΙΟς 3σσουμ 


Ίου ΤΙαναγιώτη Ίπεροενη 


α ορ μος σελ μμ "ον 


ΜΠΟΡΕΙ Ο ΜΑΙΟΣ ΝΑ ΜΑΣ ΕΡΧΕΤΑΙ (ΕΜΠΡΟΣ 
ΒΗΜΑ ΤΑΧΥ...), ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΒΛΕΠΩ ΟΛΟΥΣ ΝΑ 
ΠΑΙΡΝΟΥΜΕ ΤΑ ΒΟΥΝΑ. 

το παιχνίδι, εππρέψτε µου µία 
οδρομή. Οχι δεν 


Μια και Χιόνισε...)το 
σύντομη αν 


δα γράψω απολύτως τίποτε για την 
ιστορία και τις καταβολές του 
αλήµατος, αλλά ὃα περιοριστώ σε 
προσωπικά στοιχεία. [ια να τραβήξω δε 
την προσοχή σας, ξεκινώ ως εξής: 
ΜΙΣΩ ΤΟΥΣ 5ΝΟΝΝΒΟΑΕΟΡΕΒ»ΙΙ Είναι 
στην πλειονότητά τους κακοµαδηµένοι 
φιγουρατζήδες που σπαταλάνε χρόνο 
και χρήµα επιδεικνύοντας τα - 
υποτιθέµενα- προσόντα τους σε κάτι 
απολύτως άχρηστο. [ια να µην 
αναφερθώ στο ότι ανεξαρτήτως 
µάρκας τα αδιάθροχα είναι πάντα 


αδιάθροχα. ΙΟ5ΕΡ»Ι 
νο όλοι οι 
σίγουρα 


Σέρω πως µε αυτά 
5πον/ροαταθις ὃα 

στο µάτι και ὃα Ὀ λήρου, να µε 
εκδικηθούν. Σκασίλα µου] Το πολύ-πολύ 
να µε στραθώσουν µε τα αντιαισθητικά 


Προτού γράψω οτιδήποτε για 


ΙΝΕΟΗΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ΝΙπίοπάο δ4 
Κατασκευαστής: Νἰπίοπάο 
Τύπος παιχνιδιού: Αθήητικό 
Παίκτες: 2 


Βἰησίο ΡίαυοΓ Μιιαρίαυει 


} 


Βιπιδίε ρ8οΚ 


θαπήίάσε 


ράσα ο 
διαδρομή. 


πίστες, χρόνους 
θοπίτοίϊος Ραοκ: 
θχι 


ΜΊΘΗΛΟΥΥ µεπο; 
ρεκόρ ή µία παἢιά 


φωσφοριζέ ρουχαλάκια τους ή να µε 
αναγκάσουν να φορέσω τα ηλίθια 
γυαλιά τους. 


Ύστερα από όλα αυτά, πολύ Όα 
Εκπλαγούν αν µάδουν ότι σχεδιάζω 
εκδροµές στα χιόνια, ότι “ξεσκονίζω” 
τις αναμνήσεις µου από τα «Καϊθὂοαιας 
και ότι ψάχνω για σανίδες. Φυσικά, 
είναι θέβαιο ότι, αν ακούσω έστω και 
έναν ανόητο φγουρσύήνα γα προσπαθεί 
γα ο µε προφορά Καλιφορνέζου 
συήςι, ὃα... κάνω εµετό και θα πάρω το 
πρώτο μεταφορικό µέσο που ὃα 
µπροστά µου για να γυρίσω σπίτι µου. 
Ποιος ο λόγος για τη μεταστροφή µου 
αυτή; Μα, φυσικά, το καινούριο παιχνίδι 
της ΝιπΙθπάο “1080 5πονροαιαίπα΄ 
[προφέρεται “10-80” και όχι “χίλια 


/ .. 
77 9 Κη 


ογδόντα”), µία παραγωγή της εταιρίας 
που κατασκεύασε το "ἨΝανε Κασε΄ και 
µία ενδιαφέρουσα στροφή από τα.. 
χαζοχαρούμενα παιχνίδια στα οποία η 
Νιπίθπαο µας είχε συνηθίσει, 
Όσοι από εσάς έχετε 
κ. παίΐξειτο ΄ὝΝανε 

ή να είστε σε 

έση να µαντέψετε 
τιθα πο 


(πϊπίθηἁο 64 χτενίανν) (πϊπίθηἁο 64 χτενίανν) Γ[6ν{6ΥνΝ 


ΑΝΤΟΧΗ 16 ΧΡΟΝΟ 


ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ ΤΕ τα - 


4“. 9.ΕιΕς ΤβΙΟΕΡΗ 
«Δέο {11Η 


τες Μι Ε 


0! ΦΙΓΟΥΡΑΤΖΗΛΕΣ - ζω μα 


Το ΠΑΙΣΟΥΝ ἀνετοι, ΝΤΥΝΟΝΤΑΙ Με ΡΟΥΧΑ ΠΟΥ 

ΘΥΜΙΣΟΥΝ ΣΗΜΑΔΟΥΡΕΣ, Φοράνε ΓΥΑΛΙΑ ΠΟΥ 9Α 
ΤΑΙΡΙΑΖΑΝ Σε «ΟΟΚΡΙΤ Πολεμικού ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΥΣ. ΘΑ 
ΤΟΥΣ Βρείτε Σε ΜΙΑ ΚΑΛΙΒΑ ΜέχΑ Στην οποία 
ΞΕΔΙΠΛώΝΟΥΝ όλη ΤΗ ΜΑΤΑΙΟΔΟΞΙΑ ΤΟΥΣ. ΦΥΣΙΚΑ, ο 
ΛόΓΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΑΡέΑ ΤΩΝ ΦΝΟΝΒΟΑΛΡΕΑΦ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥΨ. Το ΜΟΝΑΔΙΚό ΚΑΛό ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚό ΤΟΥΣ 
εἰνα! Το ΓΕΓΟΝΟΣ ὁτι, ΓΙΑ ΠΡώΤΗ Φορά Σε ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


ΣΗΜΑΣΙΑ έχε! Το ΠΟΙΟΝ 6Α ΔΙΑΛέΣετε. -- 
ΚΕΝΘύΚΕ ΚΙΜΑΟΗΙ ΟΙΟΝ ΒΙ ΑΘΤΕΗ 
ΧΩΡΑ: ΙΑΠΩΝΙΑ ΧΩΡΑ: ΑΓΓΛΙΑ 
ΑΤΑΚΕΣ: “ΗΜΜΤ”, “ΥΟΘΗ” ΑΤΑΚΕΣ: “ΥΟ”, “ΑΝΗΙΦΗΤ ΜΑΝ” 
ΘΕΩΡΕΙ ΜΟΔΑ: ΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΜΑΛΛΙΝΑ ΚΑΠΕΛΑ ΘΕΩΡΕΙ ΜΟΔΑ: ΤΑ ΜΠΟΥΦΑΝ ΠΟΥ ΤΟΝ ΚΑΝΟΥΝ 
“«.«95ΕΙι Ες ΤβΙΟΕΡΑΗ ΠΟΥ ΤΟΝ ΚΑΝΟΥΝ ΝΑ ΜΟΙΑΖΕΙ ΜΕ ΛΟΥΤΡΙΝΟ ΝΑ ΜΟΙΑΖΕΙ ΜΕ ΗΡΩΑ ΤΟΥ 5ΤΑΗ ΤΗΕΚ 
- / ΑΓΙΟ ΒΑΣΙΛΗ ΣΤΙΛ: ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
1 οσα ΣΤΙΛ: ΤΕΛΕΙΟ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 
- ΑΦαά ές υασᾶ ΓΕ] 


ακτο οον «4 5ΕἱΕς Τ ΡΒΙΩΕΡ ΑΒ “4 5ΕΙΕςΤβΙΡΕΡ 
ῥω κα 7/α/αΗΓΕΗ [ν συ 


τες ΗΜίωΩ ΟΕ τες ΗΜίιωΕ 


ΒΟΒ ΗΑΥΥΝΟΟΟ 
ΧΩΡΑ: ΗΠΑ 
ΑΤΑΚΕΣ: “ΝΗΑτ’5 υΡρ”, “..ετς οο” 
ΘΕΩΡΕΙ ΜΟΔΑ: ΝΑ ΦΟΡΑ ΓΥΑΛΙΑ ΗΛΙΟΥ ΜΕΣΑ 


ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ, ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΟΤΙ ΤΑ ΣΗΜΑΔΙΑ ΑΚΑΒΙ ΗΑΥΑΜΙ ΒΙΟΚΥ ΝΙΝΤΕΗΒΒΟΗΝ 


ΣΤΑ ΠΟΔΙΑ ΤΟΥ ΔΕΝ ΟΦΕΙΛΟΝΤΑΙ Στο ΧΩΡΑ: ΙΑΠΩΝΙΑ ΧΩΡΑ: ΚΑΝΑΔΑΣ 
ΦΝΟΝΒΟΑΡΟ ΑΛΛΑ ΣΤΙΣ ΚΑΡΕΚΛΕΣ ΠΑΝΩ ΣΤΙΣ ΑΤΑΚΕΣ: “ΗΙ”, “ο κ.” ΑΤΑΚΕΣ: “ΥΕΑΗΤ”, “ΘΗύΒΑΡΟΙΤ” 
ΟΠΟΙΕΣ ΧΤΥΠΑ ΘΕΩΡΕΙ ΜΟΔΑ: ΝΑ ΝΤΥΝΕΤΑΙ ΣΑΝ ΧΑΛΑΣΜΕΝΟ ΘΕΩΡΕΙ ΜΟΔΑ: ΝΑ ΝΤΥΝΕΤΑΙ ΣΑΝ ΑΓΟΥΡΟ 
ΣΤΙΛ: ΤΟΥ ΑΡΕΣΟΥΝ ΤΑ ΑΚΡΟΒΑΤΙΚΑ ΛΕΜον!ι ΛΕΜον! 


ΣΤΙΛ: ΠΟΛΥ ΣΤΑΘΕΡΟ ΑΛΛΑ ΟΧΙ ΓΡΗΓΟΡΟ ΣΤΙΛ: ΠΗΔΑ ΠΟΛΥ ΚΑΙ ΨΗΛΑ 


αυτό το παιχνίδι. Όσοι πάλι δεν έχετε περιέχει μόλις ό πίστες συν ]-2πίσες αθλήματος, που δεν απαιτεί εκ µέρους 
Ιδέα για τι πράγµα µιλάµε εππρέψτε εκπαίδευσης και ]-2 πίστες σας να ντυθείτε ὃν ο ρώς και 


µου να σας θοηθήσω λέγοντάς σας ότ͵ ακροβατικών. να δαπανήσετε ολόι 
αν περιμένετε δεκάδες διαφορετικές Αυτό που σίγουρα Όα βρείτε είναι η μηνιάτικο Μ την ας ῶ» 
πίστες, ὃα απογοητευτείτε. Ίο 1080” πλέον ρεαλιστική εξομοίωση του ανόητων γυσλιών. 


ΒΙΧΕΊ, πεχἰ αεπειαῄοπ Απρίῆιος 
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ΔΙΑΔΡΟΜΗ 1: ΟΒΝΟΤΑΙ Ι.ΛΑΝΕ 


δ ΜΙΑ πολύ ΚΑΛΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤο ΚΛΙΜΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ, ΧΩΡΙΣ ΒΕΒΑΙΑ ΝΑ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι 
εἰΝΑΙ ΕΥΚΟΛΗ - ΥΠΑΡΧΟΥΝ Αρκετά ΣΗΜΕΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΞΑΠΛΩΣΟΥΝ ΣΤο ΧΙΟΝΙ ΤΟΥΣ 
ΑΠΡόΣΕΚΤΟΥΣ. Σε ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΠΙΣΤΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΝΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ Οἱ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ ΔΙΑΔΡΟΜέΣ. 
ΜΗΝ Ξεχνάτε ὀΜΩΣ ΠΩΣ Η ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚεΤε ΕΥΚΟΛΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ. 


Το ΞΕΚΙΝΗΜΑ ΤΗΣ ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ, Με ΤΗ 
ΛΙΜΝΗ ΝΑ ΦΑΙΝΕΤΑΙ Στο ΒΑΘΟΣ. Στο ΕΞΗΣ, 
Η ΟΠΤΙΚΗ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΠΡΩΤΟΥ ΠΡΟΣΩΠΟΥ ΓΙΑ 
ΝΑ Βλέπετε ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΚΑΛὕΤΕΡΑ. 


9 
τν 
5. 
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Δεν Το ΠΙΣΤεύΩ... ΕΝΑ ΑΕΡΟΣΤΑΤΟΙ 
ΔΕΝ έχΩ ΞΑΝΑΔΕΙ ΚΑΤΙ ΠΑΡόΜοΙο Σε 
ἀλΛλο ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


ΤΟ ΦΑΡΑΓΓΙ Μπροστά ΕΙΝΑΙ ΔΥΣΚΟΛΟτερο 
Από ὁ,Τι ΦΑΙΝΕΤΑΙ. Το ΧΙΟΝΙ έχει 
ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΝΩΜΑΛΙΕΣ ΠΟΥ ΜποΡροΥν ΝΑ 
ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΝ ΑΓΚΑΛΙΑ Με ΤΙΣ ΠέΤΡΕΣ Τε 
ΧΡόΝΟ ΡΕΚΟΡ. ΤΟ ελικόπτερο 
ΕΜΦΑΝΙΣΕΤΑΙ ΜόΝοΟ ΣΤΗΝ ΕΠΙΛΟΓΗ “ΤΙΜΕ 
Αττασκ”. 


οσο. 


Στο ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΦΑΡΑΓΓΙΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ 
«ΝΑ ΤΕΡΑΣΤΙΟ ΑΛΜΑ. ΚΑΝεΤε ΤΗΝ 
ΠΡΟΣΕΥΧΗ ΣΑΣ... 


Η ΦΑΝΕΡΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ ΝΑ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ ΤΙΣ ΠΕΤΡΟΥΛΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΒΓΑΤΟΥΝ Σε ΜΙΑ ΡΑΜΠΑ. ΑΝ Θέλετε ΜΙΑ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ, ΔΕΝ έχετε ΠΑΡΑ ΝΑ 
“ΚΑΒΑΛΗΣετε” ΤΗ ΔΕΞΙΑ ΑΚΡΗ ΤΗΣ 
ΡΑΜΠΑΣ. 


ΟΤΑΝ δείτε ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΤΗΛΕόΡΑΣΗ, 
ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ 
εἰνα! Πολύ ΚΟΝΤΑ. Δεν έχετε ΠΑΡΑ ΝΑ 
ΦΩΝάξετε: “ΓΕΙΑ ΣΟΥ ΜΑΜΑ, ΕΙΜΑΙ ΣΤΗΝ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ!”. 


ο  ω σου. ο 


ΣΤΙΣ ΚΑΝΟΝΙΚέΣ ΔΙΑΔΡΟΜΕΣ ΚΑΛόὸ 
ΕΙΝΑΙ ΝΑ Αποφεύγετε ΤΙΣ ΡΑΜΠΕΣ 
ΓιΑτί χάνετε χρόνο. ΣΤΗΝ ΕΠΙΛΟΓΗ 
"ΤΑΙΟΚ Ατταοκ” οὖτε ΠΟΥ ΝΑ το 
Σκεφτείτε. 


Φ 


ς ΠΗΜΑΟΕ ΤΡΓΓΕΤΕΡ 


ΑΝΛΛΟΓΙΕΣ 

Για άλλη µία φορά η ΝΙπίεηάο 
αποδεικνύει ότι η απόφασή της να 
συµπεριλάθει στο χειριστήριο του Νόά 
τον αναλογικό µοχλό ήταν η τελειότερη 

νηση που Όα μπορούσε ποτέ να Κάνει. 
Οέ που ασκείται επί δη 

ομένων είναι µε µία λέ 
ολες Το ίδιο τα με τον 
κό σταυρό Ὁα ήταν -αν µη τι 

ο. οδύναο. | 
Μεγάλη προσοχή, εξάλλου, έχει δοθεί 
από τους προγραμματιστές στην 
ισορροπία των 5πον/ροατάε;». Η 
στροφή δεν είναι τόσο εύκολη υπόθεση 
όσο ακούγεται, γιατί δεν αρκεί η Κίνηση 
του μοχλού δεξιά και αριστερά.Ο 
κός μοχλός χρησιµοποιείται 


προκειµένου να αλλάζει η γωνία κλίσης 


και το κέντρο θάρους του αθλητή, 


γεγονός που εξασφαλίζει µία υπέροχη 
αἴσθηση ρα τρέχετε µε 
περισσότερο απὀ , εκτός απὀ 
δυσάρεστες... επαφές {με δέντρα, 
ἄχους κά) έχετε τον απόλυτο 

έλεγχο. [έρνοντας λίγο µπροστά ή πίσω 
τς περισσότερες φορές ελέγχετε την 
κατάσταση. Αν, όμως, η επικείµενη 


στροφή απαπεί δραστικότερα µέτρα, 
νησ ν στων 
σας. το όριοτης 
κλίσης, ο αθλητής σας 8α.. πατινάρει. 
Αντή, δηλαδή, να κινείται µε το φαρδύ 
µέρος της σανίδας ὃα χρησµοποιεί τς 
άκρες της. Αυτό έχει ως αποτέλεσµα να 
παίρνονται ευκολότερα οι κλειστές 
στροφές, µε την αναπόφευκτη φυσικά 
µείωση της ταχύτητας. 
Πατώντας το ὄ, ο σκιέρ κάθεται. 
Αποτέλεσμα; Αύξηση της ταχύτητας 
αλλά και µεγαλύτερη δυσκολία στις 


μή 


ΣΥΝΑΝΤΙΟΥΝΤΑΙ! ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ. 


με ΗΡΕΩΜΕΙΗ 


Αγὐτό το ΠΑΓΩΜέΝΟ ΤΟΥΝΕΛ ΘΑ ΑΥΞΗΣΕΙ 
ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΣΑΣ ΚΑΤΑ ΠΟΛΥ. 
ΚΑανονίστε ΤΗΝ ΠΟΡΕΙΑ ΣΑΣ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ 
ΤΡΑΚΑΡΕΤΕ ΣΤο ΤΑΒΑΝΙ. 


στροφές. [Κάνοντας λόγο 
' ο μας, 
η αφεντικό] Το να μάθετε πότε 
ο. γα κάθεστε και πότε να 
επθραδύνετε είναι Ιδιαίτερα σηµαντικό, 
γ/ αυτό εξασκηθείτε. Θα πρέπει επίσης 
να μάθετε τον τρόπο µε τον οποίο οἱ 
διαφορετικές εδαφικές συνθήκες 
επηρεάζουν την κίνησή σας. [ια 
παράδειγµα, αν κινείστε πάνω σε πάγο, 


δεν µπορείτε όµως να σταματήσετε ή 
να στρίψετε µε ευκολία. Από την άλλη, 
στα σηµεία όπου το χιόνι είναι αφράτο, 


επιθραδύνετε ευκολότερα. ή δεν 


είναι; 


με ΗΛαΕ 
1 “ 


' 


Ν 


εἶναι φυσικό να πηγαίνετε γρηγορότερα, 


των διαγωνιχοµένων 
είνα: µε µία λέξα “τέλειος” 


ΛΙΛΔΡΟΜΗ ο: (ΒΥ5ΤΛΙ ΡΕΑΚ 


ῷ ΜΙΑ ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΗ ΕΚΔΟΧΗ ΤΗΣ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗΣ ΠΙΣΤΑΣ. ΓΙΑ ΝΑ ΠΩ ΤΗΝ ΑΛΗΘΕΙΑ, 


Μετά ΤΗΝ ΑΦΕΤΗΡΙΑ ΘΑ Βρείτε εΥΚΑΙΡΙΑ 
ΓΙΑ ΜεΡΙΚΑ ΠΗΔΗΜΑΤΑΚΙΑ. Μπορείτε ΝΑ 
ΤΑ ΑΓΝΟΗΣΕΤΕ, ΟΜΩΣ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΝΑ ΤΑ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΙΣΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΕΞΑΙΚΗΘΕΙΤΕ. 


ΑΥΤΑ ΤΑ ΒΡΑΧΑΚΙΑ ΣΧΗΜΑΤΙΤΟΥΝ ΜΙΑ 
ΔΙΧΑΛΑ ΣΤο ΔΡΟΜΟ ΣΑΣ. ΓΙΑ ΜΙΑ ΚΑΙ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ Φορά Η ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΗ 
ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ. 


Ία προαναφερθέντα χαρακτηριστικά 

έρνουν στην επιφάνεια ακόµ 

ικό σηµείο: την ύπαρξη ο αμὸ ρακ. 
Είναι η πρώτη φορά που το 
συγκεκριµένο εργαλείο όντως βοηθά 
τον παίκτη, αφού οι δονήσεις του τού 
εππρέπουν να αισθανθεί τι γίνεται κάτω 
από τα πόδια του. Φυσικά, µπορείτε να 
παίξετε το “1080” και ος αυτό - Όα 


μοιάζει, όµως, µε 
σπανακόπιτα! 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ Το ΓΚΡΕΜΙΣΕΤΕ, Φροντίστε 
ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΝΑ ΣΤΡΙΒΕΤΕ ΝΩΡΙΤΕΡΑ. 
ΑΝ ΔΕΝ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡετε, 
ΕΚΜΕΤΑΛΛΕΥΤΕΙΤΕ Το ΑΦΡΑΤΟ ΧΙΟΝΙ ΠΟΥ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΠΟ ΚΑΤΩ. 


Μετά ΤΑ ΠΗΔΗΜΑΤΑΚΙΑ ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΓΝΩΣΤΗ 
ΜΑΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ. 

Το Μόνο ΠΟΥ ΣΑΣ χΏρίζει Από ΤΟΝ 
ΤΕΡΜΑΤΙΣΜΟ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΕΣ Οἱ ΡΑΜΠΕΣ. 


ΜΙΚΡΟΙ ΦΙΓΟΥΡΑΙΖΗΔΕΣ, 
ΕΤΟΙΝΜΟΙ; 


Αν το να κινείστε ήσυχα κι ὠραία στην 
πίστα δεν σας είναι αρκετό και θέλετε 
γα κάνετε φιγούρα σε γνωστούς κι 
αγνώστους, έχετε τη δυνατότητα να 
εκτελέσετε αρκετά ακροβατικά. Όσο 
πιο περίπλοκο είναι το κόλπο που ὃα 


νε τόσο περισσότερους 


ούς ὃα κερδίσετε. Στην επιλογή 
ο ,λοεί” µπορείτε να τρέξετε 


τόσο στις κανονικές πίστες, 
χρησιµοποιώντας τις Πα[ῄρίρος και τις 
ράμπες που υπάρχουν ως Ὃοιώνὰ 
στοιχεία στους κανονικούς αγώνες, 
όσο και τις ειδικές πίστες, οι οποίες 
εἶναι φτιαγμένες για να... σπάτε το 
κεφάλι σας κάνοντας κόλπα. 
Ία περισσότερα από αυτά τα κόλπα 
εἶναι εύκολο να πραγματοποιηθούν. Το 
µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι να 
πατάτε το Β δίνοντας µία κατεύθυνση 
όσο είστε στον αέρα, και ὃα τα 
καταφέρετε. Αν, τώρα, Βέλετε να 
δοκιμάσετε το κόλπο που ει χαρίσει 
το ὀνομά του στο παιχνίδι, δεν έχετε 
κό να προσπαθήσετε πολύ, µα πάρα 
Ενώ µία απλή περιστροφή 
εππυγχάνεται κρατώντας το Ε και 
σπρώχνοντας το µοχλό προς τα 
αριστερά, για να ος το 1080 
Όα πρέπει να στραμπουλίξετε 


μια (ϐϱ) 


ηἱηίαπάο 68 


ΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ, 
ΦΑ Βρείτε ΤΗΝ ΠΙΣΤΑ ΚΑΛΥΜΜέΝΗ Με 
πάγο, ΓΕΓΟΝΟΣ ΠΟΥ επιτρέπει ΤΗΝ 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΥΨΗΛΩΝ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ. Στο 
ΒΑΘΟΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΚΙ έΝΑ ΜεΓΑΛο 
ΛΟΓΟΤΥΠΟ ΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΟΟ. 


Από ΤΑ ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ 
ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥτό ΠΟΥ Βλέπετε. ΤΑ 
ΠΗΔΗΜΑΤΑΚΙΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΘΟΛΟΥ ΕΥΚΟΛΑ. 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΝΑ ΤΑ Αποσηγετε. 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΤΕ ΝΑ 
προσγειωθείτε Σε ΜΑΛΑΚΟ ΧΙόΝΙ, ΓΙΑΤΙ 
ΚΙΝΔΥΝΕΥΕΙ ΝΑ ΣΠΑΣΕΙ Η ΣΑΝΙΔΑ ΣΑΣ. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Απρίϊιος 1998 


ΒΕΡΓΡΕΓΟΡΕ “οσο 


ο" “κ. 12η 


ι απ 
Φό 


πρι ια σοι 


Γονίθιν Υ πἰπίοπάο 64 


Κάποιοσ ΞέΧΑΣΕ ΔΥΟ ΚΟΡΜΟΥΣ ΣΤΗ 

ΜέΣΗ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ. Μπορείτε εἰτε 
ΤΗΝ ΠΡώΤΗ Φορά ΠΟΥ 94 Τρέξετε Σε ΑΥτή ΤΗΝ ΠΙΣΤΑ 9Α Μείνετε Με Το ΣΤόΜΑ Ανοιχτό. ΤΑ ΝΑ ΤΟΥΣ ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ είτε ΝΑ ΤΟΥΣ 
ΧΡΩΜΑΤΑ ΤΗΣ ΕἰΝΑΙ ΥΠέΡΟΧΑ. Ο ΗΛΙΟΣ ΠΟΥ ΔΥΕΙ ΛοΥΖεΙ ΟΛΗ ΤΗΝ ΠΕΡΙΟΧΗ Με ΥΠΕΡΟΧΟΥΣ ΥΠΕΡΠΗΔΗΣΕΤΕ. 
ΧΡΩΜΑΤΙΣΜΟΥΣ, ΜΗΝ ΞεΓγελΑστείτε ὀΜΏΣ, ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ πιο ΔΥΣΚΟΛΑ ΑΠΦ 6,Τ! ΦΑΙΝΟΝΤΑΙ. 


Το εφέ ΦωτισΜοή εἰνΑ! κΑταπληκτικὀ. Σε 
Μερικά ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ ο ΗΛΙΟΣ ΜπορεΙ 
ΝΑ ΣΑΣ ΤΥΦΛώΣΕΙ - ΕΥΤΥΧΩΣ, ΑΥτό ΔΕΝ 

ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΣΤΑ ΔΥΣΚΟΛΑ Σημεία. 


Σε ΑΥτό Το ΣΗΜΕΙΟ ΔΕΝ έχετε ΑΛΛΗ 


κ. Δ ΕΠΙΛΟΓΗ Από Το ΝΑ χωθείτε ΜέΣΑ Στο 
Μας . ΧιόΝΙ. Κι όταν ΓΡάΦοΥΜε “ΝΑ χωοείτε”, 
΄ εννοούμε ὁτι Το ΧΙΟΝΙ Μπορεί ΝΑ 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΜΕΧΡΙ ΤΟ ΣΤΗΘΟΣ ΣΑΣ. 


ΦΟΑΝΟΝΤΑΣ Σε ΑΥτό Το ΣΗΜΕΙΟ ΤΗΣ 

ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΤΕ ΝΑ Μείνετε ότο ν 
πιο Δεξιά ΓΙΝΕΤΑΙ. ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΝΑ τρέχετε - 
ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΑ ΔΕΝΤΡΑ ΠΑΡΑ ΝΑ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ Το ΠΑΓΩΜέΝΟ Ποτάμ!. 


ΒΙΧΕΊΙ. πεχ! οεπειαήοη Απρίῆιος 1998 


ΠΡΟΣΟΧΗ ΚΙΝΔΥΝΟΣ! ΑΛΛΟΣ έΝΑΣ 
ΞΕΧΑΙΜέΝΟΣ ΚΟΡΜΟΣ. ΟΙ κοντοί 
ΣΚΙΕΡ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ Από 
κάτω χΩρίσ ΠΡΟΒΛΗΜΑ. ΟΙ Υπόλοιποι 
ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΟΥΝ έΝΑ ΥΠέροχο ΣΕΤ 
ΑΠό ΚΑΡΟΥΜΠΑΛΑ, ΑΝ ΔΕΝ ΣΚΥΨΟΥΝ! 


ι 
ιτ 


ΜΙΑ Φορά ΚΙ έΝΑΝ ΚΑιρὀ, Οἱ ΣΚΙέΡ ΑΡΚΟΥΝΤΑΝ ΣΤΙΣ ΠΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΣΑΝ ΤΑ 


ΣΠΙΤΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΟΥΡΑΖΟΥΝ ΤΑ ΚΟΥΡΑΣΜέΝΑ ΚΑΙ ΣΠΑΣΜέΝΑ ΜέλΗ ΤΟΥΣ. Οἱ 
ΘΝΟΝ/ΒΟΑΒΌΕΗΞ ὀΜΩΣ ἐΧΟΥΝ ΑΛΛΑ ΣΧέΔΙΑ ΓΙΑ ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΠΙΤΑΚΙΑ. 


ῶ δεξιόστροφη περιστροφή αλλιώς δεν κερδίζετε κανέναν βαθμό. 
του μοχλού, άλλη µία Προσωπικά, δεν ενθουσιάστηκα διόλου 

δεξιόστροφη µε το Β και κατόπιν από το συγκεκριµένο στοιχείο του 

ἄλλη µία µε το Ζ. Αυτό σηµαίνει: παιχνιδιού. Από την άλλη, ούτε στο 'ὝΜανε 

τρεις περιστροφές και τρία Βαοε” ασχολήθηκα ιδιαίτερα µε τα 

πα κ μοπεια κά κουμπιά, και όλα αυτά ακροβατικά. Οσοι αρέσκονται στο να 

ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ ΤΗ ΦΑΝΕΡΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ενῶ εἰστε στον αερα. Τα Βάσανά σας στραμπουλάνε τα δάχτυλά τους στην 

Η ΝΑ ΑΝέΒετε ΣΤΑ ΒΡΑΧΙΑ ΓΙΑ ΝΑ όµως δεν τελειώνουν εδώ. Όπως προσπάθειά τους να πετύχουν το 

ίσως καταλάθατε, α πρέπει να ακατόρθωτο ὃα το ευχαριστηθούν 

κάνετε και την Τέλεια προσγείωση, Ιδιαίτερα. 


Βρείτε ΠΙΟ ΑΦράτο ΧΙΟΝΙ. 


ΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ, 
ΘΑ Βρείτε Μπροστά ΣΑΣ έΝΑ Τεράστιο 
ΠΗΔΗΜΑ. ΤΟ ΚΑΛό εἰνΑ! ότι ΣΤΗΝ 
ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΘΑ Βρείτε ΑΦράτο ΧΙόΝΙ, 
οπότε ΜΟΝΑΔΙΚΗ έΓΝΟΙΑ ΣΑΣ ΘΑ ΕἰΝΑ!Ι 
το ΝΑ ΠΡοΣΓειωθείτε ὁρο!οι. 


Ἁγτή Η ΚΑΛΥΒΑ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΩΣ ΑΛΛΟ 
έΝΑ εµπόδιο. ΑΝ Περάχετε Από ΜέΣΑ, 
9Α Βρείτε ΣΤΗΝ ἐξΟΔό ΤΗΣ έΝΑ Τεράστιο 
ΠΗΔΗΜΑ ΠΟΥ ΘΑ ΣΑΣ ΓΛΙΤΩΣΕΙ Από ἐνΑ 
ΜΕΓΑΛΟ ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ. 


ΑΚΡΙΒΩΣ ΜΕΤΑ ΤΟ ἀΛΜΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 4 ε 
ΑΝ ΔΕΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΑΤΕ ΤΗΝ ΑΡΙΣΤΕΡΗ 


ιν 
ΑΥΤΑ ΤΑ ΤεράΣΤΙΑ ΒΡΑΧΙΑ. ΄ ἕ 
: 5 ΔΙΑΔΡΟΜΗ, ΤόΤε ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΒΡΕΦΗΚΑΤΕ πάνω 
Προσπαθήστε ΝΑ Κινηθείτε ΑΝΑΜεσά τ με η 
Απ" ν Σε έΝΑΝ ΔΡόΜο. ΠΑΡ’ ὀλο ΠΟΥ Δεν περνάνε 
ΤΟΥΣ ΚΑΙ ΝΑ Περάχετε Από Το Στενό ο ----ε -- 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ, ΚΑΛό ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΓΥΡΙΣΕΤΕ ΣΤΗΝ 


ΠΕΡΑΣΜΑ ΑΠέΝΑΝΤΙ. ; 
Πίστα. ΑΥτό ΕΙΝΑΙ Το ΣΗΜΕΙΟ ΔΙΑΦΥΓΗΣ. 


Όποιοσ Νομίτει ὁτι το ΧΙΟΝΙ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ 

- 5 επΙΚΙΝΔΥΝΟ ΚΑΝΕΙ ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΟ ΛΑΦΟΣ. ΑΝ 
ΑΥΤό ΠΟΥ ΔΕΝ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΣΤΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ - ΜΠορέσετε ΝΑ Αποφῄγετε ΤΗΝ ΠΙΝΑΚΙΔΑ, 
Η ΠΟΙΑ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ έλΚΕΙ ΣΑΝ ΜΑΓΝΗΤΗΣ 
ΤΗ ΣΑΝΙΔΑ ΣΑΣ, ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΤρΑΚΑΡετε 
ΣΤΑ ΣΚΟΡΠΙΣΜέΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ, ΙΣΩΣ 
ΚΑΤΑΦέρετε ΝΑ επιβιώσετε. 


ΕΙΝΑΙ «ΝΑ Τεράστιο ΔΙΚΤΥΟ Απὸ 
ΠΑΓΩΜέΝΕΣ ΣΠΗΛΙΕΣ. ΓΙΑ ΝΑ έχετε το 
ΚΕΦΑΛΙ ΣΑΣ ΗΣΥΧΟ, Μείνετε ΣΤΗΝ 
Αριστερή ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ. 


αριθµός σελίδας 
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Ομ ΚΚ. 54 
ῬΆΜΑσε 


ΤΕ 
Ὅλμασε 


αν) Μετά το ΣΚΥΨΙΜΟ ΘΑ πρέπει να 


1 


ΠΗΔΗΞΕΤΕ, Ο ΛόΓοΣ; ΕΝΑΣ ΑΚόΜΗ 
ΠΕΤΑΜέΝΟΣ ΚΟΡΜΟΣ. 


[ 
ΕΡΒΕΣΙ με 


ΑΥΤΗ Η ΡΑΜΠΑ ΔΕΝ ΕἶΝΑΙ ΤΙΠΟΤΕ Αλλο 
Από έΝΑΝ ΚορΜό ΠΟΥ ΠΗΓΑΙΝΕ! Σε... 
ΠΑΡΤΙ ΜΑΣΚέ. ΑΝ Θέλετε ΠόΝΤΟΥΣ, ΝΑ Η 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ. ΑΝ ὀχι... 


ΆΛΛΟ «ΝΑ ΠΑΓΩΜέΝΟ ΚΟΜΜΑΤΙ. ΑΝ ΣΑΣ 
ΑΡέΣΕΙ Η ΗΣΥΧΗ ΤΩΗ, ΜΗΝ ΤΟ 
ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ. ΑΝ έχετε ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ 
Περιπέτε!Α, ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ ΤΡΙΤΗ 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΣΤΗ ΜΕΣΗ. 


ΗΕ 
} λῤασε 
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ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΟΜΜΑΤΙ ΤΗΣ ΔΙΑΔΡΟΜΗΣ 
ΕἰΝΑΙ ΕΦΙΑΛΤΙΚΟ. ΠέτρεΣ ΞΕΠΡΟΒΑΛΛΟΥΝ 

Από Το ΧΙόΝΙ, ενώ ΥΠΑΡΧΕΙ ΚΑΙ ἐνΑ 
ΠΗΔΗΜΑ ΠΟΥ, ΑΝ ΔΕΝ ΠΡΟΣΕεΧΘΕΙ, οδΗΓεἰ 
ΑΚΡΙΒώΣ πάνω Σε Τοίχο. 


Στις κλειστές στροφές, η σανίδα πετά 
ένα λεπτό στρώμα χιονιού. 


Όσοι παίκτες χαζεύουν το Βόρειο Σέλας 
είναι καταδικασµένοι να τρακάρουν. 


Εκτός από την επιλογή “ΤήεΚ Αήαεικ” Ως θετικό μπορούμε να αναφέρουμε 

υπόρχει η ΄Γοπίθε!”. Σε αυτήν οι απλές το γεγονός ότι εἶναι σχεδόν τόσο γρήγορο επιλογή τεσσάρων παικτών. Το πιο πιθανό 
πίστες μεταμορφώνονται σε πίστες όσο και το µονό - µόνο που λείπει η εἶναι ότι και αυτό το παντοδύναμο Νό4 
σλόλοµ, στις οποίες πρέπει να περάσετε λεπτομέρεια από τα Ραεκοτουπάς: τα δεν ὃα κατάφερνε να κινήσει τέσσερις 
ανάµεσα από τα σηµαιάκια, χωρίς να δέντρα είναι πεσµένα, οι θεατές την έχουν παίκτες ταυτόχρονα διατηρώντας την 
χάσετε ούτε ένα. Κάδε σηµαιόκι που κοπανήσει και η ομίχλη μοιάζει να έχει ταχύτητα Και τον έλεγχο σε τόσο υψηλά 
σημειώνεται ὡς απώλεια σηµαίνει πολύτιμα κατέβει απὀ το Βουνό Ἰυτοκ. Ωστόσο,για επίπεδα. 

δευτερόλεπτα ποινής. Επιπλέον, υπάρχειη να µην παραπονιόµαστε, οι 

επιλογή εξάσκησης, στην οποία είναι προγραμματιστές έχουν φροντίσει να ΠΛΛΙΟΧΛΡΑΚΤΗΡΕΣ 
προφανές το αποτέλεσµα, και φυσικά το διατηρηθεί η υπέροχη αίσθηση του 

διπλό [να ηχήσουν οι σάλπιγγες, ελέγχου που ασκούμε επί των σκιέρ.Μόνο Αν το 1080 5πον/οοαιαίπο” ῶ» 
παρακαλώ]. αρνητικό το γεγονός ότι απουσιάζει η σας φαίνεται αρκετά καλό, 


ΌΣοι Από ΤΟΥΣ ΚΑΤΟΙΚΟΥΣ ΘΕΛΗΣΑΝ ΝΑ 
“- ΦΥΓΟΥΝ Με ΤΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ ΤΟΥΣ 
ΑΝΑΚΑΛΥΨΑΝ ὀτΙ ΔΕΝ ΕΙΧΑΝ ΑΛΥΣΙΔΕΣ ΚΑΙ ΤΑ 
ΠΑΡΑΤΗΣΑΝ. 


ΘΑ το εΚΤΙΜΟΥΣΑ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΑΝ ΚΑΠΟΙΟΣ ΜΟΥ 
εξηγούσε ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟΣ Ο ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΣΩΛΗΝΑΣ 
ΚΑΙ Τι Σκοπὀ ΕΞΥΠΗΡΕΤΕΙ. Η Μόνη 
ΧΡΗΣΙΜΟΤΗΤΑ ΠΟΥ ΚΑΤΑΦΕΡΑ ΝΑ ΤΟΥ ΑΠΟΔώσΣΩω 
ΕΙΝΑΙ Η ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΤΩΝ ΣΠΑΣΜέΝΩΝ οστών 
ΤΩΝ ΑΠΡόΣΕΚΤΩΝ Σκιέρ. 


Το χΩρΙό ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΕΓΚΑΤΑΛΕΛΕΙΜΜέΝΟ. Δεν 
ΕἰΝΑΙ ΠΑΡΑΛΟΓΟ, ΑΝ ΣΚεφτεἰ ΚΑνεἰσ ότι οἱ 
ΦΝΟΝ/ΒΟΑΒΟΕΗΣ ΤΟ ΔΙΑΣΧΙΖΟΥΝ ΤΡΕΧΟΝΤΑΣ 

ΣΑΝ ΠΑΛΑΒΟΙ, Οἱ ΚΑΤΟΙΚΟΙ ΜΑΛΙΣΤΑ, ΣΤΗ 
ΒΙΑΣΥΝΗ ΤΟΥΣ ΝΑ ΦΥΓΟΥΝ, ΠΑΡΑΤΗΣΑΝ 
ΑΚόΜΑ ΚΑΙ ΤΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ ΤΟΥΣ. 


ΜΟΛΟονΝότι ΤΟ ΤέΛΟΣ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ εἰνΑΙ 
κοντά, ΤΟ ΙΔΙΟ ΚΟΝΤΑ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ 
ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΤέΛοτ... 
ΒΡΑΧΙΑ, ΠΑΓΟΣ ΚΑΙ ΡΑΜΠΕΣ ΠΟΥ ΑΝ 
ΔΕΝ ΠΡΟΣΕΧΘΟΥΝ ΟΔΗΓΟΥΝ 
κατεΥθεἰΑν πΑνη Σε ΤΟΙΧΟΥΣ. 


αριθµός σελίδας 
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5ειΕεςτ ΒΟΑΡβΡ 
ν.δ ζμο/9 


.2 


- ερὠε ςΟΩΝΙ 


πα 
» μ1 προλδί 

ΣΙΑΒΙΗ) 
λέω 


ας 


5ειΕεςτ ΒΟΑΚκῦΟ 
ὡσαωά {56 


ερσε ςΟΝΙκΟώι 


Ας ΕΙΕΕΑΤΙΩΝ 


ΒΕΞΡΩΝΣΕ 


ΦΤΑΒΙΗΤΥ 
Ειεκ 


(ΣΑΝΙΔΟΜΑΊΙ. 


ρ. ΣΑΝΙΔΕΣ ΣΤο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ ΑΠΟΜΙΜΗΣΕΙΣ 
᾿ΜέΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ Λεπτομέρεια ΤΩΝ 
ΠρΑΓΜΑΤΙΚώΝ - ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΚΡΙΒΕΙΑ Πρόκειται! ΓΙΑ 
ΤΟΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟ 1999 ΤΗΣ ΡΙΑΝΚΦΤΕΗΡ Ι.ΑΜΑΝ. 
ΓΙΑ ΝΑ ΠΩ ΤΗΝ ΑΛΗΘΕΙΑ, ΔΕΝ έχω ΣανΑακούσει 
ποτέ ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ, οπότε θεωρώ ΠΟΛΥ 
ΠΙΘΑΝό ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ. ΑΝ ΚΑΝΩ ΛάΦοΣ, 
έχετε ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ Δείτε Από πρώτο χέρι Τι 
Ἱὸ ο, “Φορεθεί” ΤΟΝ ΕΠόΜεΝο χειμώνα. ΑΛΛΗ ΜίΑ 
Ἀλποκλειστικότητα ΤΟΥ περιοδικού. 


5ειεςτ ΒΟΑκΏ 
ο. ὁ- ζώο [4 


ος ερθεςοΝΙδοι.. 
ΑΟΚ ΕΙΕΚΑΤΙΩΝ 

με ὁρωλοί 
ΦΙΑΘΙΗΤΥ 


ειεχ.͵ 


Γ5ΕιΕςΤ ΒΟΑΡΟΙΗ 


Φου! {14 /ό2 


Ερωέ ς ΟΝΙΚωΙ. 


Ας. ΕΙΕΝΑΤΓΟΝ 


ΤΑ ΒΙΙΙΤΥ 


ειεν 


αυτό οφείλεται 
στο ότι εἶναι 


πον/ροαιάρις εἶναι 

ΗΛΙΘΙΟΙΙ (Δεν άντεξα, το 

εἶπα - πλάκα κάνω..) Αυτό 

που εννοώ εἶναι ότι Οἱ 
όμενοι απὀ τον 

υπο ] σκιέρ, ενώ 


ςΕΙΕςΤ ΒΟΑΡΚΡ 
Λ/οιίοί {49 


ερῳώε «ΟΝΙκοΟι 


Ας ΕΙΕΡΑΤ 


ΦΙΑΒΙΙΙΥΥ 


ειεχ 


Ξ5ΕΙΕςΊΤ ΒΟΑΕΚΟ 
ας /2/ 


ςΟΝΙΜοΟι 


ΕΙΕΝΑ1 


ΤΑ ΒΙΙΙΤΥ 


ειεχ 


τυχαίνει να είστε στο ὃρό . που εἶναι 
αποφασισμένοι να ακολουθήσουν. Ακόμα 
χειρότερα, εἶναι πολύ πιθανό να τους δείτε 
γα πέφτουν ο ένας επάνω στον άλλο, 
αφού όλοι Θέλουν να ακολουθήσουν την 
ἴδια πορεία, την ἴδια στιγµή. Το κακό εἶναι 
ότι εσείς δεν γλιτώνετε, αφού όλοι µαζί 
πέφτουν πάνω σας. Υποψιάζομαι επίσης 
ότι στο “1080” ο παίκτης έχει να 
αντιμετωπίσει παρόμοιες Βλακείες µε 
αυτές στο Μαῄο Καή. Μπορεί να κάνετε 


5ειεςτ Βοακῦ 
Λίοιίοί {47 


εροωε ςΟΝΙκοι 
Ας ΕΙΕΚΑΤΙΩΝ 
ΗΕΣΡΩΝΟΕ 


ΦΤΑΒΗΙΩΗΤΥ 


ΞΕΙΕςΤ ΒΟΑΕΡΟΩΟ 
πο σος /25 


ευφεςον]λοι.... 
Ας ς ΕΙΕΗ ΑΤΙΑ 
ΜΕΣΡςΝΣΕ 

ΞΙΔΡΗ χω 


ειεχ 


διαδρομή, να αφήσετε τους υπόλοιπους 
σκιέρ τόσο πίσω που ὃα μις. ε 
ακόµη και να στα Ἑ, και λίγο πριν 
από το τέλος να δαπε πίσω σας µια σκιά 
και λίγο αργότερα τον... ιδιοκτήτη της να 
περνά απὀ πάνω σας. Επειδή αυτό µου 
συνέβη επανειλημμένα και σε 
διαφορετικές πίστες, συνειδητοποίησα ότι 
εἶναι εσκεµµένο και δεν οφείλεται σε δικό 
µου λάθος. Από τα νεύρα µου ήθελα να 
πετάξω το µηχάνηµα, την τηλεόραση και το 


εἶναι απόλυτα ικανοί να 
σηµειώσουν εξαιρετικούς 
χρόνους [όπως και κάνουν το Ἐν. εν Ὄρνς 
συμπεριφέρονται όπως αν . ο σσν να. 
θα έτ μόνοι τους. Αν 
κινείστε δίπλα-δίπλα, είναι 
πολύ πιθανό να σας 
χτυπήσουν και να σας ο ο με τω : 
ρίξουν κάτω. Δεν το 3. 

κάνουν από κακία (αν και 

ον ρη αρκετά 

ενδιαφέρουσα η προσθήκη 

ξυλοφορτώματος), απλώς 


ένα τέλειο ξεκίνημα ή µία εκπληκτική σκύλο(;) από το παράθυρο. [ια να πω την 


ΜΙΑ ΝΥΧΤΕΡΙΝΗ ΠΙΣΤΑ Μις Μόνο Το ΦΩΣ ΤΟΥ ΦΕΓΤΑΡΙΟΥ ΝΑ ΦΩΤΙΖΕΙ ΤΟ ΔΡόΜο, ΔΑΙΛΟΙΣ Καὶ το 
Βόρειο ΣΕΛΑΣ ΠΑΝΩ ΑΠό ΤΑ ΚΕΦΑΛΙΑ ΣΑΣ. ΤΙ ΚΡΙΜΑ ΠΟΥ, ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΒΙώΣΕΤΕ, ΘΑ πρέπει ΝΑ εἰστε 
ΤΑΜέΝΟΙ ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΟΧΑΡΗ! 


ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ 9Α Βρεοείτε Σε ΑΥΤὸ. 
το ΤΟΥΝΕΛ, Το ΟΠΟΙΟ ΟΔΗΓΕΙ ΣΤΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΚΑΤΗΦΟΡΑ ΠΟΥ Εχετε Δε! ποτε. 


.. να λκγε, η “- 
πμ ο 1738 
ΜΕΗΡΑΜΑΟΕ 


Οἱ Νέον ΠΙΝΑΚΙΔΕΣ ΒΟΗΘΑΝΕ ΝΑ ΒρίΣκετετο 
Δρόµο. ΑΝ ΑΙΣΟΑΝΕΣΤΕ ΤΥχερο! ΚΑΙ ΓΕΝΝΑΙΟΙ, 
Μπορείτε ΝΑ ΦΥΓΕΤΕ ΑΠὸ ΤΗΝ ΑΚΡΗ ΤΟΥ ΓΚΡΕΜΟΥ 
και ΝΑ προσγειωθείτε 500 ΜέΤρΑ πιο ΚΑΤΩ, ΣΤΟΥΣ 
ΠΡόΠΟΔΕΣ ΤΟΥ ΒΟΥΝΟΥ. ΑΝ ΤΑ ΚΑΤΑΦέρΡετε, 9Α 
πρέπει ΝΑ ΑΝΑΨΕΤΕ Κεράκι. ΑΝ ὀχΙ... 


ο ο 


νὰ 


Υπάρχουν τρεις οπτικές γωνίες στο παιχνίδι. Η µία είναι πρώτου 
προσώπου, η δεύτερη από ψηλά και η τρίτη αυτή που θλέπετε. 


Ἡ ΠΡΩΤΗ ΓΕΦΥΡΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΑΠΟΔΕΙΧΟΕΙ ΠΟΛΥ 
ΣΠΑΣΤΙΚΗ. Ο ΛόΓοσ; Δεν Μπορείτε ΝΑ 
ΠΡΟΣΠΕΡΑΣΕΤΕ ΤΟΝ ΠΡΟΠΟΡΕΥΟΜΕΝΟ Σκιερ. ΑΝ 

ΛΟΙΠΟΝ ΔΕΝ εἰστε ΕΣΕΙΣ ο ΠΡΟΠΟΡΕΥόΜΕΝΟΣ, - 
ΠΗΔΗΣΤΕ Από ΤΗ ΓΕΦΥΡΑ. 


αριθµός σελίδας 


πολύ όµως, δεν είναι διόλου τίµιο οι 
αντἰπαλοί σου να εφοδιάζονται µε 
πυραυλοκίνητες σανίδες για να σε 
πιάσουν. Αυτές οι αηδίες μού είχαν σπάσει 
τα νεύρα στο “Ματίο Καπ και δυστυχώς 
τις ζαναβρίσκω µπροστά µου - ευτυχώς, 
όµως, όχι στον διο βαθμό. 

Παρ’ όλα αυτά, τα πράγματα γίνονται 


αλήθεια, υπάρχει και η αντίστ 
λειπουργία, την οποία ὃν 

όταν έµενα πίσω, οἱ υπόλοιποι σκιέρ µε 
περίμεναν να τους φτάσω. Προτιμώ τα 
σχετικά “τίμια” παιχνίδια, όπου, αν δεν 
παίζεις καλά, καλώς παδαΐίνεις ότι 
παθαίνεις, ώστε να είσαι προσεκτικότερος 
την επόμενη φορά. Αν προηγείσαι κατά 


με ο. 94 
Εραµασε: 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ 
ΔΙΑΔΡΟΜέΣ Μετά ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΓέΦΥΡΑ. ΘΑ Βρείτε 
ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ, ΑΝ Μείνετε Αριστερά ΚΑΙ 
κατεγοΥνοείτε ΣΤο ΤΟΥΝΕΛ ΠποΥ Βλέπετε. 


Αγτό το ΣΗΜείο ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
ΔΥΣΚΟΛΟ. ΣΑΣ ΔΙΝΕΤΑΙ Η ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ 
ΘΑΥΜΑΣΕΤΕ ΓΙΑ ΛΙΓΟ Το τοπίο. 


ΜΙΑ Από ΤιΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΠΑΡΑΚΑΜΨΕΙΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΗ ΠΟΥ Βλέπετε ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΑΣ. Ο ΛόΓΟΣ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΑΛΥΒΑ. Μπείτε ΜέΣΑ ΚΑΙ ΤΟ ΤέρΜΑ ΕΙΝΑΙ ΚΟΝΤΑ. ΑΝ 
όΜΩΣ Η ΣΑΝΙΔΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ Σε ΑΣΧΗΜΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ, ΜΗΝ 
το ΡΙΣΚΑΡΕΤΕ, ΓΙΑΤΙ ΣΤΗΝ ἐΞΟδό ΤΗΣ ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΙΑ 
ΡΑΜΠΑ ΠΟΥ ΘΑ ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΤΡέΨΕΙ ΟΛΟΣχεΡώΣ. 


ΑΝ ΤΟ ΝΑ ΨΑΧΝΕΤΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΔΙΑΔΡΟΜΕΣ ΚΑΙ 
ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ Το ΠΡΩΤΑΡΧΙΚΟ 


ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΣΑΣ, ΔΕΝ έχεΕΤε ΠΑΡΑ ΝΑ 


ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΜΕΧΡΙ Το 
ΤΕΛΟΣ. 


όντως ενοχλητικά στις 
δυσκολότερες πίστες. Ποιος ο 
λόγος να χτυπιέσαι να δώσεις τον 

καλό κοὸ εαυτό σου για να 
κερδίσεις τον υπολογιστή, όταν 
κλέθει µε αυτόν τον τρόπο; 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το 1080 5πον/οοαταίπα” είναι 


ένα από τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν για το Νό4, µε 
µεγαλύτερο αρνητικό αυτό που 
προανέφερα. Για τη δε αντοχή του 
στο χρόνο δεν εἶµαι τόσο 
αισιόδοξος, αφού έπειτα από 
µερικές ώρες παιχνιδιού άνοιξε 
μόλις επιπλέον µία πίστα, ενώ ήταν 
αρκετά ενοχλητικές έως σπαστικές 
οι κλεψιές των αντιπάλων. 
ος το συγκεκριµένο 
κτηριστικό κατά µέρος, αν 
ετε έναν πτλο που αξίζει τα 
μλλ του και σέθεται τον παίκτη- 
αγοραστή προσφέροντας 
παράλληλα τον καλύτερο έλεγχο 
που ὃα ὑνοήσαε σε πηνᾶς 
τότε µην καθυστερείτε 
ὄλλο Ίρέδε και 
αποκτήστε τον. Ὀ 


η γνώµη 


Όταν πριν απὀ 

περίπου ἑναν χρόνο 
κυκήοφόρησε το “νε Κλεε”, 
οι περισσότεροι μείναμε µε Το 
στόμα ανοιχτό. Επρόκειτο πια το 
καἠύτερο ]ετσΚί «ΑΜΕ και ἑνα 
από τα καἠύτερα αγωνιστικἁ 
παιχνίόια που υπήρχαν. Το 
“1080” εἶναι το καἠύτερο 
«νοννωολκά «ΑΜε αἠήἁ µέχρι 
εκεῖ. Με ἀῑγες πίστες και 
περιορισμένη ποικιἠϊα στη 
σχεΟίαση των ἀιαάρομὼν ὅεν 
ὀιεκοικεῖ καμία ἁήήη οιάκριση. 


Γραφικα ΦΦθθΦθΦΦθ 
ΗΧΟΣ ΦΦΦφΦ09ί 
ομεμφαφορφφρφοο 


Το καλύτερο πατκνίδ: γα τα χειμερινά 
σπορ. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


ονονρολκά Κίάς, Νλαλνο 
Ἀήντεν Οἰγνρίος 


ΡΒΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ Απρίῆιος 1998 
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.ς πκροτερες Ἑι 


ἍΙ ΝΑ Απιογ Εναν ιών τας 


Του Νίκου Κοσμάτου 


Η Ρεγαποςῖς παραστράτησε. 


( Χρονο- μπερδόµατα } νὸς Αν δεν καϊαλαθαίνετε, 
κα ἠδείτε λίγο τις 

ροζ | λορορίες της 
εταιρίας. Τ{ενΝοώ; Η Ρογαποςί5 µας είχε 
συνηθίσει σε καταστρεπτικά όπλα 
άγρια κυνηγητά και γενικά καταιγιστική 
δράση. Το Καστα[͵ αντικαθιστώντας όλα 
τα προαναφερθέντα µε ένα 
πο και Προσφέροντας ήπια 

ράση, έρχεται να µας θάλει σε 
αμφιβολίες, 
Αρχίζοντας, πρέπει να αναφέρουμε ότι 
απευθύνεται κυρίως στις νεότερες 


Σύστημα: 8οηυ Ρας ίση ηλικίες [από 8 έως 12, για να είµαστε όν 
Κατασκευαστής: Ρήρῃοσίο ακριθείς). Λόγω αυτού, εἶναι πολύ 
να νο . πιθανό να µην απασχολήσει -. 
Ῥομηνία κυκἠοφορίας: κ 
Κυκῆοφορεί πε ρπατηµένους΄ 9ΠΙΕΙ», οἱ 2. Μ, 


οποίοι θα χρειάζονταν το πολύ» 


δύο µέρες για να το Ἅ 
τελειώσουν. Δεν μπορούμε όµως 
γα αρνηθούµε το ότι και οἱ 


έµπειροι Όα θρουν ελκυστικά 


κανένα πρόβλημα στο να 
περνάτε τη µία πίστα µετά την 


άλλη. Ειδικά αφού ο - ο, 
εξοικειωθείτε µε το χειρισμό, η .. ο ” 
ᾱ, 


ο -- .-- η Γ..-τα πανέμορφα γραφικά και πρόκληση του παιχνιδιού Όα χαθεί - ὃ 1) ; ’ 
| το πανέξυπνο σύστηµα και τα σύγχρονα παιχνίδια πρέπει να Α 
Χερισμού που διαθέτει το προσφέρουν µεγαλύτερη πρόκληση, όχι ας... 
Καρτα]. Ωστόσο, όσοι να παρακαλούν να τα µηδενίσετε. ο ο 
από εσάς δεν φοράτε ᾗ, -ᾱ, «πώ 
- πάνες και δεν τρώτε , “ . « οἩ, ας 
4 κρεμούλα (συγγνώμη, Τ0 ΣΕΝΛΡΙΟ . ο ον πλ, κ 


Εσείς «προφανώς: αναλαμβάνετε να 


Άγγελε δεν το 


Όλοι οι χώροι είναι λεπτομερώς σχεδιασµένοι, 


έγραψα για σένα], δεν καδοδηγήσετε τον κεντβίκ ἠρώσ κ ωωωμ. ὁ εφέ. 
ὃα συναντήσετε Κασςαἰ σε ένα Μάὰ, ὼ στο 
-. 


ο ώμο Ὁ ν-- . 
0” -- Γ-.. . . 


χρόνο, προκειµένου να σώσει τον 
πατέρα του, τον καθηγητή (α5ρε: 
(οεκννίςε (επιστημονικό σύμβουλο του 
ΝΑΤΟ), από τα σατανικά χέρια του 
(Ἠτοποη, ο οποίος έχει κλέψει τα 
σχέδια της χρονοµηχανής του 
επιστήμονα. Βασιζόμενη σε αυτό, η 
Ρεγρποσίς δημιούργησε πεϊστικότατους 
τρισδιάστατους κόσμους, απὀ 
μεγαλοπρεπή κάστρα µέχρι τα θάδη της 
χαμένης Ατλαντίδας. Υπάρχουν έξι 
διαφορετικές ζώνες που πρέπει να 
περάσετε: |αὔῦ, (α5ῇς, ΑΖίες, ΝΜασίετη, 
Οᾳαἱΐθοπ, Αἠαπῄς. Πηδώντας µέσα από 
χρονοπύλες, µπορείτε να επισκεφθείτε 
κάθε τοποθεσία στο παρελθόν, το 
παρόν και το µέλλον [συνθέτοντας 
συνολικά 18 εντελώς διαφορετικούς 
κόσμους). [ια να ολοκληρώσετε κάθε 
κόσμο ὃα πρέπει να βρείτε τέσσερα 
ειδικά αντικείμενα που ανοίγουν το 
πέρασμα προς το επόµενο επίπεδο. 
Ακολουθώντας αυτή την τακτική ὃα 
φθάσετε στο στόχο σας, δηλαδή στη 


“Σκεφδείτεῖό καλα προτού 
το αγοβάσετε.’ 


διάσωση του καθηγητή και τη 
διασφάλιση της οµαλής ροής του 
χρόνου. 


ΜΙΚΡΟ ΖΙΖΑΝΙΘ 


Ο ίδιος ο Κασεα! είναι τέλειος, ενώ η 
ανάλυση είναι πολύ υψηλή, αν 
σκεφδούμε ότι η θηοίπθ του 

παιχνιδιού τρέχει στα 90 . 


{γαπιες το δευτερόλεπτο. 


(ς0ηΥ ρἱαγσία[ίοη χΓθνίθνν ) 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπεια[ίοη Απρίῆιος 19988 


ὅ 
μι 
ω 
Ὀ 
ορ 
.ο] 
τα. 
ω 
ο. 
ο] 


Γονίενν] 5ΟηΥ ριαγσία[[οι) 


Ἱ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! φεπειαΠοπ Απρίϊιος 1996 


ὃν παίζετε απὀ µια 
| ο τρίτου προσώπου, 
έχοντας τη δυνατότητα να 

ρυδµίσετε µέσω της “έξυπνης” κάµερας 
οποιαδήποτε οπτική γωνία Θέλετε. Αυτό 
αρχικά ὃς σας διευκολύνει πολύ, αφού 
Όα µπορείτε να Βλέπετε τη δράση 
ακριθώς όπ ως επιλέξετε. Όμως στη 
συνέχεια ὃα διαπιστώσετε ότι η κάμερα 
µερικές φορές “χλωμιάζει” προκειµένου 
να δώσει µια πλήρη άποψη του χώρου, 
ειδικά όταν Βρίσκεστε σε γωνίες ή 
κολλημένοι σε τοίχους. Όλα τα 
πλάσματα που Ὁα συναντήσετε στα 
διάφορα επίπεδα δεν χάνουν στο 
παραμικρό τη λεπτομέρεια και την 
οµορφιά τους, ακόµα και αν τα 
παρατηρήσετε από πολύ κοντινή 
απόσταση, σε σηµείο πράγματι 
απίστευτο. 
Ειδική αναφορά πρέπει να γίνει επίσης 
σε ορισμένα άλλα εξωτερικά στοιχεία 
του παιχνιδιού. Εκτός από τον Καστα[͵ ο 
οποίος είναι -όπως προαναφέραμε: 
τέλειος, όλοι οἱ υπόλοιποι αρακτήρες 
εἶναι σχεδιασµένοι µε µεγάλη προσοχή 
και τους έχει δοθεί ζωή µε τρόπο 
τέτοιο, ώστε να ταιριάζουν απόλυτα στο 
περιθάλλον όπου περιφέρονται. 
Επιπλέον, καθώς οι χαρακτήρες 
μετακινούνται, ο φωτισμός του χώρου 
αλλάζει σε πραγµατικό χρόνο, 
προσδίδοντας έτσι 


τεράστιο θαθµό ρεαλισμού σε κάθε 
πίστα. 

Το Κασεα[ προσφέρει µεγάλη ποικιλία 
εχθρών, τόσο ὡς προς τη µορφή όσο 
και ως προς το µέγεδος. Μερικοί είναι 
ασήµαντοι και αποδεικνύεται εύκολο το 
να αντιμετωπιστούν -πιχ. διάφορα 
ζωύφια-, ενώ άλλοι είναι πιο ζόρικοι και 
συνεπώς 8α σας Ὃ ο ουν 
μεγαλύτερους μπελάδες, για 
παράδειγµα οι πελώριοι δράκοι και τα 
δαλάσσια ερπετά. 


Φρνσκεσ 


Όπου και να είστε, μικρά πλάσματα και 
ανθρώπινοι χαρακτήρες εμφανίζονται 
από το πουθενά και µπλέκονται στα 
πόδια σας, µε αν λομα να χάνετε 
πολύτιμη ενέργεια. Καλή τακτική εδώ 
είναι να αποφεύγετε ορώρ εχθρούς 
µπορείτε, γιατί όσους παγιδέψετε µέσα 
στις φούσκες σας Όα πρέπει να τους 
αντιμετωπίσετε στο τέλος κάθε πίστας - 
και τότε να δείτε ζόρισμα! 

Εξαιτίας της απλοϊκής φύσης του, το 
Κασεαί γίνεται µονότονο µετά από 
ορισμένες ώρες παιξίµατος. Το 
µεγαλύτερο µέρος του παιχνιδιού 
περιορίζεται στο να τρέχετε συνέχεια 
σε κάθε πίστα μαζεύοντας πυρομαχικά 
για το όπλο σας (αυτό που πετά 
φούσκες) και διάφορα κλειδιά για 
ειδικές εξόδους, ενώ εδώ κι εκεί 
βρίσκονται διάσπαρτοι περίεργοι μοχλοί 
που πρέπει να Τροθήξετε, Παρ’ ότι σε 
ορισμένα σηµεία η δράση ξεφεύγει από 
τα συνηθισμένα, το Φαπιερἰαγ 
παραμένει στα ἴδια επίπεδα, δηλαδή 

απλό χωρίς εναλλαγές. 

Από τεχνικής πλευράς το Κασαἰ µετρά 
και µε το παραπάνω, έτσι οι 
μικρότεροι αναγνώστες µας Όα Βρουν 
πολύ ελκυστική την απλοϊκή εμφάνισή 
του - αν όµως είστε Βετεράνος τῶν 


Ρἱαήογπι, σκεφθείτε το καλά προτού το 
αγοράσετε. ἕνα εἶναι σίγουρο: Αν η 
Ρογαποσῖς μπορέσει να αξιοποιήσει τα 
ίδια ναός χαρακτηριστικά σε ένα 
παιχνίδι που να απευθύνεται σε 
μεγαλύτερες ηλικίες, τότε Όα έχουµε 
όλοι άλλον έναν πολύ καλό λόγο για να 
αγοράσουμε ΡἱαγςΙα!ίοη. -- 


ος 
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ἩΒ (δανικά | Ἡ «δανικά επιλογά για αρχάριους. | Ἡ «δανικά επιλογά για αρχάριους. αρχάριους. 


ΛΜυΣΕΜΕΝΤΙΙ 


ή σσ ΝΕΟ μοτ. 
πει 


Μ, 


--ε- ορυ ΡΕΝΤΙΟΜ, ΜΜΧ 133 - 233 ΡΕΝΤΙΟΜ Π 253 - 355 ΜΗΖ ΟΒΕΑΤΙΝΕ νΟοΟΡΟΟ Π ΜΒ ΟΒΑΡΗΙΟ ΑΟΟΕ 
τνεύ Ὃ µε κεντρική μνήμη 16 -512 ΜΒ υποθοπθούµενη από 74.90 
ΡΑΣ 256 ΚΒ - 1ΜΒ 6ΑΟΗΕ ΜΕΜΟΒΥ, ΘΤΑΝΡΑΗΡ ΕΡΕ, 

28 -8,5 68, ΟΡ ΒΟΜ 16Χ - 32ΧΜΟΝΙΤΟΒ έγκρωµο, χαμηλής ακτινοθοβλίας, 


(κό, 14” - 21” ΟΡΤΙΟΝΑΙ. ΜΟΡΕΜ 33600 - 56Κ...από 159, 900 


ΜΟΝΙΤΟΕ ΡΗΗ1Ρ5 μμ μας” 105, 


| 9 ΤΡΕΙΣ ΜΗΝΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΜΕ άΠΘΦΘΝΥΜΕ 
! ' » 

ΜΟΡΕΜ 33600 δ ΜΟΥΣΙΚΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΙ 

29 90 


ορυ ΙΝΤΕΙ ΜΜΝΧ 166 ...απσό ὅδ.900 

ΟΡ ΗΟΜ 24 Χ ΘΡΕΕΡΟ...από 19.900 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΗΡΡΘ ΡΕΝΤΙΟΜ -ΤΧ...απσ 24.900 

ΘΟΙΟΝΕΟ 6ΑΗΡΡ 16ΒΙΓ ...από 5.900 

ΜΟΡΕΜΕ 35600 ...από 12.900 

ΡΗΒΙΝΤΕΗΡ ΙΝΚΟΕΤ...απσ 41.900 

ΘΟΑΝΕΗΡ Α4 ΟΟΙΓΟΒ ....από 31.900 

ΜΟΝΙΤΟΒΡ 15’ ΟΟΙΟΒΗ ΡΙΙΤΑΙ. ΡΗΕΝΙΕΟΝ ...από 565.900 


ΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ ...δ9. 900 
ΑΤΟΗΝ ...δ9. 900 


ΙΝΤΕΡΟ 64 ...49 900 ”/σ 

ΤΕΟΑ ΡΗΙΝΕ ....12.700 ο» άέωο,,;, 
υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΡΟ ...12.700 κ ΑΣ, 
ΛΑΜΕΒΟΥ ...8.900 αρ) 


ΙΑΜΕΕ ΓΙΑ ΡΙΑΥΘΤΑΤΙΟΝ δὶ ΘΑΤΟΗΝ ... απο 4.900 αδεςφ 
ΙΑΜΕΣ ΓΙΑ ΝΙΤΕΝΡΟ 64 ...απο 9.900 ἀ 

ΙΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ...απο 1.300 2 
ΠΡΕΟ ἄσΑΜΕς ...απο ὅ. 900 


ΑΝΑΒΑΘΜΗΣΕΙΣ 


ΡΕΗΝΊΙΟΕ Αποντήστε το «οπιριίοχ - κονσόλα που ονειρεύεστε µε 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ ανταλλαγή του παλιού σας µηκανήµατος κωρίς 
προκαταθολή και όσες δόσεις θέλετε!!! 


ΙΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΓΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α.1856 


τν 65 ΑντικατΑαβΟλεσ. Σε ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
μια ρα ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ 
πο [ἱ οσο [θε ΓΠΟΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ.: 82 54726, 82 10712 ΒΕΙΚΟΥ 62 -64 ΤΗΛ.:21 36 815 -6 ΤΗΛ. δι ΕΑΧ: 21 38228 
ννννν.οοπριίηΚ.ρτ/Ἰη{οννογ]ά - θ-πιαί[:Ιπ{ονντ]ά(ΘεοπηριίηΚκ.ρί 
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Του Γιώργου Κουρκουτά 


ἶ αριθµός σελίδας 


ΑΚΟΜΗ ΕΝΑ ΟΟΙΝ’΄ΟΡ ΜΕΤΑΦΕΡΘΗΚΕ 
ΑΥΤΟΥΣΙΟ ΣΤΟ 9ΦΑΤΙΒΝ. ΓΙΑ ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΦΟΡΑ 
Η ΟΑΡΟΟΜ ΕΚΑΝΕ ΤΟ ΘΑΥΜΑ ΤΗΣ. 


ε] οω] 
Ἠρὲ ϐρλο δθίοη 
ΙΝΕΟΝΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: θεσα Φαἴμσῃ 
Κατασκευαστής: 0αροοπα 
Παίκτες: 2 


δἰποίο Ρίαυθι 


Οι προσευχές µας και οι λαμπάδες που 
ανάψαµε έπιασαν τόπο: Η (αρεοπι [και 
η 5ε0α] αποφάσισαν να παρουσιάσουν 


ΜιΠρίαυοι 


το Χ-Μεη ν» »θεί Εἰοῃίοι σε ΡΑἰ 
έκδοση. Το σηµείο-κλειδί σε αυτό τον 


τίτλο είναι το εαΠή«ᾳθ Των 4ΜΒ που το 


συνοδεύει. Ναι, καλά διαθάσατε, για 
να τρέξει το συγκεκριµένο παιχνίδι 
απαιτεί επιπλέον 4Μ8Β ΚΑΜ στο Φαΐυτη 
σας. 

Η («αρεοπι, µένοντας πιστή στα 
Ὀθα[΄επι υρ παιχνίδια δύο διαστάσεων, 
θέλησε για άλλη µία φορά να 
ξεπεράσει τον εαυτό της. 
Αναφερόµαστε βέβαια στο Ματνεί 
5υρε: Ἠεοθς, που ήταν το καλύτερο 
20 Ρεα/΄επι παιχνίδι στο Φαἴυτη, µέχρι 
βέβαια την εμφάνιση του Χ-Μεη ν5 
5/ΤΘ66Ι! Εἰ/Ιογ. 

Το εαήιίάςε των 4ΜΒ δίνει άλλη 
διάσταση στα παιχνίδια που το 
χρησιμοποιούν. Όλα τα παλαιότερα 
παιχνίδια που απαιτούσαν το 1Μ8 
«αήή«ἁᾳθ της 580α Όα δουλέψουν 
άψογα µε το 4ΜΒ «αΠπίάᾳθ. Αλλά και 


οι µελλοντικοί τίτλοι της (αρεοπῃ 
(Ματνεί νο (αρεοπι, Ψαπιρίτε Φανίου, 
Κεσίαεπ Εν!] 2] Όα αποκτούν θχίτα 
δυνατότητες, αν εντοπίζουν 4ΜΒ 
επιπρόσθετης ΚΑΜ στο Φαίυτη σας. 
Όπως προαναφέρθηκε, το Χ-Μεη νς 
596! ΕΙοΗΙει έχει όλα τα 
χαρακτηριστικά του «οἶπ-ορ, µε βασικό 
σηµείο τη δηµιουργία της δικής σας 
ομάδας µαχητών. Αυτό σηµαίνει ότι 
έχετε στη διάθεσή σας δύο μαχητές, 


τος 5ἳὰ 


τους οποίους µπορείτε να εναλλάσσετε 
ανά πάσα ώρα και στιγµή! Φυσικά ένας 
µαχητής συμμετέχει στον αγώνα, αλλά, 
αν πατήσετε τα πλήκτρα της δυνατής 
ροθιάς και της κλὠτσιάς, ο δεύτερος 
ἐπηδά από το πίσω µέρος της οθόνης 
και ο πρώτος παίρνει τη Θέση του στο 
ΡαεΚατουπά. Στις 5υρε:-επιθέσεις 
συμμετέχουν και Οἱ δύο μαχητές, 
δίνοντάς σας εντυπωσιακές και 
πανίσχυρες κινήσεις που συνήθως 


αφήνουν τον αντίπαλό σας ξερό. 
Το σύστηµα µάχης δεν βασίζεται 
στο κλασικό “καλύτερος έπειτα 
7 απότρεις γύρους” σενάριο. 
ο Αποστολή σας είναι να µηδενίσετε 
την εγέργεια Και των δύο αντιπάλων 
σας. Μόλις ο ένας αντίπαλος 
γικηθεί, απόας ο δεύτερος 
παίρνει τη Ὀέση του και 
συνεχίζει. Για κάθε πετυχημένη 
κίνηση που εκτελείτε παίρνετε 
την αντίστοιχη “ενέργεια”. 
Οθάνοντας στο ανώτερο 
επίπεδο “2”, µπορείτε να 
εκτελέσετε τις συνδυασμένες 
-εντυπωσιακότατες” 5υρθΓ 
επιθέσεις τῶν δύο 
.» μαχητών σας. Όπως 
ίσως περιμένατε, 
εκτελώντας τη 5υρο:- 
επίθεση χάνετε πολύ 
από την ΄εγέργεια΄ 
επίθεσης. Εκτός από τη 
ευρθ:-επίθεση, όλοι οι 
µαχητές καταφέρνουν 
εντυπωσιακά τριπλά 
χτυπήματα, 
χρησιμοποιώντας όλα 


Ἱ τα “όπλα” τους. 
ώ Κάνοντας λόγο για 
μαχητές, στους ήδη 
γνωστούς 51Γθ6! Εἰοῃίθις 
Κεπ, Ἁγυ, 6πυπ-{1, «απππηγ, 
Ὀ[αίϊσπι έχουν προστεθεί οι (Παήϊθ και 


-- 
ρα 
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65δεςδα 5αἴΙ ΗΓῃ 


Ζαποίθ{. Οι Χ-Μεπ περιλαµθάνουν τους Μ 
Βἰοη, 5αριθἰοοῄι, /υᾳοε/παυ!, Ογεἰορ», 
γΝοἰνειίπε, Θαπιδί!, Μααπείο, οἱοηπι και 
Κοαυθ. Υπάρχει ακόµα ένας, κρυμμένος 
5ΙΤΘε! ΕΙᾳ[Ιει, ο ΑΚυπια. Ο ΑΚυπια έκανε 
την πρώτη εμφάνισή του στο »υρε: »'Τ6εί 
ΕΙοβΙει || Τυήσο και έχει ως σκοπό της ζωής 
του να νικήσει τον Ἁγυ. Αυτή τη φορά είναι 
ακόµα πιο δυνατός, µε εντυπὠσιακές 
κινήσεις. Σε όλα τα προηγούμενα παιχνίδια 
µάχης της (αρεοπῃ οι τελικοί μαχητές είχαν 
χαρακτηριστικά ανάλογα µε αυτά του δικού 
σας μαχητή. Στο Χ-Μεη νς 5{86! Εἰοβί6ι τα 
δεδοµένα έχουν αλλάξει, βέβαια προς το 
χειρότερο! [Πλέον ο τελικός µαχητής εἶναι 
ένα τεράστιο 5ρή!Ε, που καταλαμβάνει το 
µεγαλύτερο µέρος της οδόνης! Πρόκειται 
για τον φοθερό και τρομερό Αροεαίγρσο, 
έναν µεταλλαγμένο που κατάγεται από την 
Αίγυπτο και υπάρχει από την εποχή των 
Φαραώ. Η ευκολία µε την οποία το »α!υγῃ 
ειρίζεται τα τεράστια 5ρήΐε» µε τις 
αρ κινήσεις είναι μοναδική, όπως 
μοναδικοί είναι Και οἱ χρόνοι φορτώµατος 
του παιχνιδιού. Για όλα αυτά υπεύθυνο είναι 
το «αήτίἀςθ των 4ΜΒ. Δεν υπάρχει ίχνος 
καθυστέρησης κατά την εναλλαγή των 
μαχητών ή την εκτέλεση των 5υρο:- 
επιθέσεων. Τα εντυπωσιακά γραφικά σε 
συνδυασμό µε τα ηχητικά εφέ θα σας 
καθηλώσουν. Αν και τα 20 παιχνίδια µάχης 
δεν µε ενθουσιάζουν Ιδιαίτερα, το Χ-Μεη νς 
5186! ΕἰμίεΓ απλά µε εντυπωσίασε - και ὃα 
εντυπωσιάσει εξίσου όποιον από εσάς το 
αποκτήσει. Οι µικρές ελλείψεις των Ἰταϊπίπα 
και ουπῄϊναἱ πιοςς [υπήρχαν σε παλιότερα 
παιχνίδια µάχης της (αρεοπη) καθώς και τα 
μαύρα περιθώρια στο άνω και κάτω µέρος 
της οθόνης δεν επηρεάζουν την καλή εικόνα 
του παιχνιδιού. Σας αρέσουν δεν σας 
αρέσουν τα παιχνίδια µάχης, το Χ-Μεη ν5 
5/86/ Γἰομίε ΔΕΝ πρέπει να λείψει από τη 
συλλογή σας για τους ακόλουθους λόγους: 
1. Είναι το καλύτερο 20 Ὀεα[επι υρ. 
2. Είναι η πιο πιστή µεταφορά «οἶπ-ορ στο 
Φαΐυη. 
3. Το 4ΜΒ «αηήἁᾳε Όα χρησιµοποιηθεί από 
το Εροἰἀ επ Ενἰ] 2 αλλά και από όλα τα 
μελλοντικά παιχνίδια της «αρεοῃῃ. 
Εάν είχε παρουσιαστεί ένα χρόνο νῶρπερα, 
τα πράγματα για το Φαΐυτη ίσως να ] 
ήταν πολύ καλύτερα σήµερα... 1 


’Για όλα αυτά 
υπεύθυνο εἶναι 


το «αΠγ]άσε των 
ΔΝΒ.’ 


ΑΙ ΙΙΟλΗ 1/0) λΡ ϐ)) 9] 
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ςΟΠΥ ρἰαγσίαίίοη 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ. ΕΠΚΕΚΡΙΜΕΝΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ; ΑΥΤΟ 
ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΕΝΑ ΠΡΑΓΜΑ: ΤΟ Νεευ ΕΟΠ 8ΡΕΕΡ 


ΕΠΕΣΤΡΕΨΕΙ ΑΛΛΑ, ΜΕΤΑ ΤΟ ΝΕ5, ΑΙΣΘΑΝΕΣΤΕ 
ΑΚΟΜΑ ΤΗΝ ΑΝΑΓΚΗ ΠΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ; 


Ακριβθά αμάξια, εδώ! 


ΡΙΧΚΕΊ. πεχ! σεπεια!ίοη ΑπρίΏιος 1998 


Αν υπήρχε ένα πράγμα που 
είχε να κάνει το Νεα {ο: 


προκειµένου να 
κερδίσει ξανά τους πρώτους οπαδούς 
του, αυτό ήταν γα επιστρέψει στις 


ἴζες του. Ευτυχώς για όλους όσοι 
ένα ταςίπᾳ εἰππυ]αϊίοη 
υ-ἷ-. ορ ροοά 3 
αυτή την επιθυμία τους. 
Οἱ δημιουργοί του τίτλου, λοιπόν, 
προσπάθησαν να επαναφέρουν όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τόσο καλό 
το πρώτο . Επιπλέον κατάφεραν 
γα συμπεριλάβουν ορισμένες θελτιώσεις 
που αξίζουν τον κόπο. Ετσι, τα 
αστυνομικά αυτοκίνητα που δεν υπήρχαν 
στο ΝΕ22 επέστρεψαν ἐν εκτεταμένες 


ναο πίστες 
συναντώνται και πόλι [μερικές φορές 


) ηρε, 


ρ.Α 


. 
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Βρί Ῥοίθεπ Βμαὶ Λπαίοσιες 


ΤΙ ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ Η ΠΡΑΚΤΙΚΗ; ΤΕΛΕΙΘΥΣΙ 


ΤΑ ΕΥΣΥΝΕΙΔΗΤΑ ΠΑΙΔΙΑ ΤΗΣ ΕΙΕΟΤΜΟΝΙΟ ΑΛΤ5 έχΟΥΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΒΕΙ ένα νέο 
ΡΡΑΟΤΙΟΕ ΜΟΡΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΚΑΘΟΔΗΓΗΣΕΙ ΜέΣΑ Από ΑΥτέΣ Τισ κΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚέΣ Πἰστεχ. 
Εχετε ΜΙΑ ΓΡΑΜΜΗ 
ΙΔΑΝΙΚΗΣ ΠορείαΣ, 
ΕΙΚΟΝΙΔΙΑ ΣΑΣ 
ΕΝΗΜΕΡώΝΟΥΝ ΓΙΑ ΤΗ 
ΣΤΡΟΦΗ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΟΕεΙ 
ΚΑΙ έΝΑΣ ΤΥΠΟΣ ΣΑΣ 
ΚΑΘΟΔΗΓΕΙ: “ΕΑΦΥ 
ΒΙΦΗΤ, ΗΑΛο |.ερτ” ΚΑΙ 
ΠΑΡόΜΟΙΑ. ΕΠΙΣΗΣ 
ΑΓΩΝΙΤΕΣΤΕ ΕΝΑΝΤΙΟΝ 
ΤΟΥ εΑΥτοῦ ΣΑΣ, ὀπαωσ 
ΤΡρέΣΑΤε ΠΡΙΝ. 


αριθµός σελίδας 


Ἐεφεύγοντας από το νόµο, θα δοκιμάσετε οτιδήποτε για να γλιτώσετε, όσο επικίνδυνο και να 
είναι. Ακόμα και αν αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να συντρίψετε τα ενοχλητικά περιπολικά της 
αστυνομίας για να τα θγάλετε από το δρόμο σας. 


“Τουλάχιστον 
έτσι η ΕΑ 
αποκατέστησε 


µερικώς τη φήμη 
του ΝΘεά 
Εογ 9ρεες.’ 


απαιτούνται περισσότερα από 4 λεπτά 
για µόνο έναν γύρο], ενώ κανείς δεν 
ος γα αρνηθεί ότι η σχεδίαση των 
αὐρομών είναι ρεαλιστικότερη και πιο 
ενδιαφέρουσα απὀ ποτέ. Η κίνηση και 
στα εννέα εἰτευῖ]ς δίνει την αἴσθηση της 
απόλυτης ελευδερίας, εκτός αν 
υπάρχουν µπάρες ή κάποιος απότοµος 


βράχος στο δρόµο. Επε πέφτετε σε ένα 
υδραγωγείο είτε υψώνεστε πάνω απὀ την 


πίστα µετά απὀ ένα ανάχωμα είτε 
συντρίθεστε σε εµπόδια σε κάποια 


παράκαμψη, το προαναφερθέν 
χαρακτηριστικό έχει θελτιωθεἰ. 


Σπορ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 


Για περισσότερη ποικιλία υπάρχει 
πληθώρα απὀ επιλογές στην οδήγηση. 
Θα σας άρεσε να τρέξετε αντίθετα σε 
οποιαδήποτε διαδρομή ή από 
αντεστραμµένη, καδρεπτίζουσα οπτική 
γωνία; Πώς Θα σας φαίνονταν µερικά 
ρεαλιστικά εφέ καιρού, 
συμπεριλαμβανοµένων κάποιων εντελώς 
απίστευτων αστραπώγ; Ίσως Θέλετε να 

ο Φιλμ εν τις διαδρομές τη 
γύχτα, οπότε Όα έχετε τα λαμπερά φώτα 
πορείας του σποκπήσα σας (στην 
υψηλή ή χαμηλή σκάλα, κατά την επιλογί 
σας) να ιν ΤΟ δρόµο σας. 
Υπάρχουν και άλλες επιλογές σχετικά µε 
τα αυτοκίνητα: τι χρώμα; Με ή χωρίς 
ΑΒς; Ακόμη, υφίστανται επιπλέον 


Εὸς τα μόνες ανιά νὰ οὐθράωσιά σραπώ λα. 
κόντρα στα 6αριά περιπολικά; Οχι πολύ καλά! 


Θα παίξετε πολύ καιρό χωρίς στο δρ 9οἵθςη 
διπλό µε ἡ χωρίς οαξοϊ-ωρ. 


ρυθµιστικές επιλογές, απὀ τα ελαστικά 
καιτην αεροδυναμική μέχρι τς 
αναρτήσεις και την ευαισθησία του 
πμονιού. Ενα άλλο στοιχείο που 
ρυδµίζεται εἶναι ο όγκος κυκλοφορίας 
των ΙΧ αυτοκινήτων, από ελάχιστος 
ἱπεριστασιακός οδηγός της Κυριακής) σε 
μέγιστος (κύματα επιθατικών 
αυτοκινήτων). Η αστυνομία δεν αποτελεί 
κατ’ ανάγκη µέρος του παιχνιδιού. Στο 
Ηο! Ρυτου!! πιοᾶθς, όµως, ξαφνικά οι 


Ολόκληρες επαναλήψεις εμφανίζονται ξανά, έτσι µπορείτε να αναγκάσετε όποιον 
είναι κοντά σας να παρακολουθήσει πόσο καλά πήγατε. Καλός ο στρόθιλος 
καπνού, που δεν προκαλεί καµία µείωση της ταχύτητας του παιχνιδιού. 


(6ΟηΥ Ἱππππο 
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Ἡ ΟοωπίαεΒ κέρδισε την Ψηφοφορία για τον 
καλύτερο ήχο μηχανής µε διαφορά. 


δρόμοι περιπολούνται δραστικά. Τα δε 
αυτοκἰνητά της διαφέρουν ανάλογα µε 
το µέρος του κόσμου όπου α ωνίζεστε: 
από παλιά ορθογώνια περιπο ολικά μέχρι 
“φτιαγμένες” (οινεῇες. Προσοχή 
πάντως, γισήί είναι από τους πιο κακούς 
αστυνομικούς που έχετε δει. Ενώ σας 


φωνάζουν από τα µεγάφωνά τους, 

ταυτόχρονα σας εµβολίζουν 

μεν σας κλείνουν το δρόµο 

και σας περικυκλώνουν, στήνουν µπλόκα, 

βάζουν ακόµα και καρφιά κατά µήκος 

του δρόµου για να σας σκάσουν τα 

λάστιχα. Το συνεχές κυνηγητό από τα 

αγοράκια και τα κορισάκία µε τα 

σπρώχνει τις ικανότητές σας ὡς 

στο όριο, µε ρυθμό που σας κόβει την 

ανάσα. Τουλάχιστον, µπορείτε να είστε 

σίγουροι ότι Όα κυνηγήσουν και κ 
-ακόμα και το 

σας, όταν παίζετε διπλό σε ο 

ο νο το οποίο είναι πράγματι πολύ 

καλό, 


ΛΚΡΙΒΛ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ 


Όλα αυτά τα νέα χαρακτηριστικά είναι 
ευπρόσδεκτα στο Νθεὰ Εοι 5ρθεὰ 3. 
Όμως ορισμένα στοιχεία Του παιχνιδιού 
έπρεπε να παραμείνουν όπως ήταν. Πιο 
συγκεκριµένα, τα ακριθή, φυσικά 
υπολογιζόµενα τρακαρίσµατα που 
πή Χαν αρχικά έχουν πια χαδεί. Πάρα 
ἐς φορές ὃα δείτε τον εαυτό σας 
γα παίρνει τούμπες στον αέρα και να 
προσγειώνεστε -ως εκ Βαύματος- στους 


τροχούς σας και στη σωστή κατεύθυνση. 


Πού πήγαν τα όμορφα φωτογραφηµένα 
κόκπιτ; Δεν υπάρχουν πιαὶ Παρά αυτές 


τις παραλείψεις, οι επιµηκυµένες πίστες, 
τα θελτιωµένα τοπία και Οἱ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΝ Ἡππππα ΄ΜΟΙΠΡΙΑΥΕ πα 


«τε.» 
. 


ο -- μ 


ἩὙεσοη . Ὁ] 


Αν αναρωπιέστε ποια 
ΝΕ53 τώρα που υπάρχει το Όπαῃ 
Ἰυήσπηο, το τελευταίο στην 
κατηγορία τῶν σἱπιυ]α[ίοῃ και δεν µπς 
να συναγωνιστεί τα αντίστοιχα πα 
μις φοβερούς αγώνες μ 2 παίκτες, 
τελευταία εἶναι γ 
οµαλότερα και πιο οκεδαστκὀ, ετε 
περνάτε µαζί µέσα απὀ την κίνηση εἶτε 
σε τετράδες στον ανοικτό ἳ 
Τουλάχιστον έ έτσι η ΕΑ αποκατέστησε 
μερικώς τη φήμη του Νθθα Ρογ 


. Μήπως εἶναι ώρα να πο) 


ος, τις απόψειςσας; 


ΓΕΝ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Όκαν Τουκΐςμο 
Νεεά Εοκ δρεεά 


αριθµός σελίδας 


[θν[θνν 


ΝΛΑΝΟ 


ΟΙ ΧΕΙΜΕΡΙΝΟΙ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ 
ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ. ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΝΑ 
ΓΑΙΣΤΡΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ΧΙΟΝΙ ἡ ΝΑ 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! αεπειαήοπ Απρίῆιος 1998 


Του Νίκου Κοσµάτου 
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ΠΝΕΤΕ ΧΙΟΝΟΣΠΒΑΑΑ... 


- (Σαν τα χιόνια...) 


Ηρθε η κα για την Κοπαπήί να δυµηδεί 
ές στιγμές, χάριν ενός άλλου 


παλιές κα 

μεγάλου αθλητικού γεγονότος, των 
Χειμερινών Ολυμπιακών Αγώνων στο 
οσυς της Ιαπωνίας. Είναι ικανή η 

Ῥονη θ4-μππη ον να 

αναβιώσει το Φαπιθρἰαγ των παλιών 
καλών αιοαἆθς; Μπορεί ένα µηχάνηµα 
στο σπίτι να αποδώσει τη 
μεγαλοπρέπεια που αρμόζει στους 
Ολυμπιακούς Αγώνες; Εμείς Όα σας 
παρουσιάσουμε αναλυτικά όλα τα 
αθλήματα και τα υπόλοιπα Όα τα 
αφήσουμε στην κρίση σας. 


Σύστημα: ΝΙπίοπάο δά4 
Εταιρία έκδοσης: Κοπαπηή 
Τύπος παιχνιδιού: Αθβητικό 
Παίκτες: ά 


Φἰπσίε ΡίαιεΓ ΜιιΙρίαυεγ 
θαήηήάσε οπίτοίίοι ΡαοΚ 


Λἱρίπο θκίησ: ΠοωηΗἰἰ 


Η ΣΤΟΙΧΕΙώΔΗΣ ΜΟΡΦΗ ΤΟΥ ΣΚΙ. Το Μόνο 
ν ΠΟΥ έχετε ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΕΙΝΑΙ! ΝΑ 
κατεβείτε Από ΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΕΝόΣ Λόφου ότο 
ΠιΟ ΓΡΗΓΟΡΑ Μπορείτε ΚΑΙ ΝΑ τερµατίχετε. 
ΘΑ ΣΑΣ ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΟΥΝ, ΒέΒΑΙΑ, ΚΑΙ 
ΟΡΙΣΜέΝΕΣ ΣΗΜΑΙΕΣ ΣΤΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ, ΑΛΛΑΟ 
ΚΥΡΙΟΣ ΑΝΤΙΠΑΛόΣ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ Το ΧΡΟΝόΜΕεΤΡοΟ. 
Από ΠΛΕΥΡΑΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, Μπορούμε ΝΑ 
ποῖµε ΠΩΣ ΤΟ 6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ ΕΝΑ! 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΤΙΚό. ΜΗ ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤΕ, ΒέΒΑΙΑ, 
ΠΩΣ ΕΙΝΑΙ ΤΡΟΜΑΚΤΙΚΑ ΓΡΗΓΟΡΟ, ΑΝ ΚΑΙ ΣΤΑ 
πιο ΑΠόΤΟΜΑ ΜέΡΗ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ Η ὠΘΗΣΗ ΠΟΥ 
ΠΑίρΝετε ΕἶΝΑ! ΑΡΚεΤΗ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΛάΒετε 
ΠΛΗΡΩΣ ΠΩΣ ΝΙΩΘΟΥΝ Οἱ ΑΛΗθΙνοί ΣΚΙέΡ, Λίγο 


προτού ΣΦηνωθοίν Σε κάποιο 
ΔέΝΤΡοΟ. ΔΥΣΤΥΧώΣ, το ΌΟΝΝΗΙΙΙ. 
Υποφέρει λόγω ελλιποῦςσ 
χειριχΜοἵ. ΤΟ ΑΝΑΛΟΓΙΚό 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ, ὀπωΣ ΘΑ έχετε 
ΦΑΝΤΑΣΤΕΙ, ΧΡΗΣΙΜΕΥΕΙ ΣΤο ΝΑ 
ΚΑΤΕΥΘΥΝΕΤΕ ΤΟΝ ΑΘΛΗΤΗ ΣΑΣ. 
Αγτό ΠΟΥ ΣΙΓΟΥΡΑ ΔΕΝ 

ΦΑΝΤΑΤΕΣΤΕ εἰΝνΑ! Το πὀσο Λίγο 
ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΝΕΤΑΙ ΑΥΤόσ ΣΤΙΣ 
ΕΝΤΟΛέΣ ΣΑΣ. ΟΤΑΝ ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ ΝΑ 
Στρίψετε ΔΕΞΙΑ Η Αριστερά, ΘΑ 
ΔΙΑΠΙΣΤώΣεΤΕε ότι ΠΑίΡΝεΤτε ΕΛΑΧΙΣΤΗ έωΣ 
ΜΗΔΑΜΙΝΗ ΚΛΙΣΗ. ΒέΒΑΙΑ ΚΑΙ εΜµείσ 
ΑΝΑΡΩΤΗΘΗΚΑΜΕ ΠπώσΣ ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤό ΝΑ 
ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΚΑΤΙ ΤέΤοΙΟ, ΑΛΛΑ ΔΕΝ 
ΚΑΤΑΛΗΣΞΑΜΕ Σε ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ. Ο ΜόνΝοΣ 
ΤΡΟΠΟΣ ΝΑ ΣΤΡίΨΕΤε Λίγο περισσότερο εἰνΑ! 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ Το ΠΛΗΚΤΡΟ Α, όµμωΣ αὐτὸ 
ΘΑ ΣΑΣ επιβραδύνει! Τόσο ΠΟΥ ΘΑ εἶστε 
ΧΑΜένοι Από χέρι, οπότε ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΝΑ Το 
Αποφῄγετε. 

Άλλο ΣΠΑΣΙΜΟ νεύρων Στο ΏΟΜΝΗΙΙ. ΕἰΝΑΙ 
το ΓΕΓΟΝΟΣ ότι ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΡόΠΟΣ 
ΑΥΞΗΣΗΣ ΤΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ. Το ΑΝΑΛογικό 
ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΘΑ ΜΠΟΡΟῦΣε ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΕΙ ΓΙΑ ΝΑ ΣΚύΒει ο ΣΚΙ6Ρ, ώστε 


βἱρίποα οΚἰίπσ: αἰαπί οἰαΐοπι 


Το 6ΙΑΝΤ 5ιΑἱΟµΜ ΕΙΝΑΙ ΜίΑ ΑΛΛΗ, 
ε ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΗ ΕΚΔΟΧΗ ΤΟΥ Ώοµ/νη.. Εδώ 
Οἱ ΣΗΜΑΙΕΣ έΧΟΥΝ ΜΕΓΑΛΙΤΕΡΗ ΣΗΜΑΣΙΑ. ΣΤΗΝ 
ΟΥΣΙΑ Πρέπει ΝΑ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΑΝΑΜΕΣΑ Από όλα 
ΤΑ ΤΕΥΓΑΡΙΑ ΣΗΜΑΙώΝ, ΚΑΤΙ ΠΟΥ ΓΙΑ ΝΑ Το 
επιτύχετε Πρέπει ΝΑ πάρετε ΟΡΙΣΜέΝΕΣ ΠΟΛΥ 


ΑΠόΤΟΜΕΣ Στροφέχ. ΑΝ χάΣετε έστω ΚΑΙ ΜίΑ, 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΗΚΑΤΕ. ΕΙΝΑΙ ὀΝΤΩΣ Μεγάλο 
ΚΑΤΟΡΘΩΜΑ ΝΑ ΚΑΤΑΦέρετε ΝΑ Ττελειώχετε ΤΗ 
ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΑΣετε οὔτε ΜίΑ ΣΗΜΑΙΑ, 
ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΑ Από το χρόνο! 

Επειδή το 6ΙΑΝΤ 5ιΑἱοµ έχει ΑΚΡΙΒώΣ ἴδιο 
χειριχΜό Με ΑΥτόν ΤΟΥ ΌοΝΝΗΠ:., 
ΕΜΦΑΝΙΣΟΝΤΑΙ ΠΑΡόΜΟΙΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ. ΓΙΑ ΝΑ 
ποὺµε ΤΗΝ ΠΙΚΡΗ ΑΛΗΘΕΙΑ, εδώ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
εἶναι πιο “Σκούρα”, ΑΦοῦ Οἱ χειριΣΜΟΙ ΣΑΣ 
ΠΡέΠΕΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΑΚΡΙΒΕΙΣ ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΦέρετε 
ΝΑ ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΤΕ Σε ΚΑΛό χρόνο ΚΑΙ ΝΑ 
περάσετε Από ὀλεΣ ΤΙΣ ΣΗΜΑΙΕΣ. ΟΜΩΣ, µε 
ΑΥτό Το ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΗΝ περιμένετε ΝΑ δείτε 
ΦΩΣ. Ο ΜόΝΟΣ ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΠΛΗΣΙΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ 
ΧΡΟΝΟΥΣ ΤΟΥ «ΟΜΡύΤΕΑ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΥΠΟΛοΓίσετε 
ΤΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΣΑΣ Με Τέτοιον τρόπο ώστε ΝΑ 


περνάτε ΞΥΣΤΑ Από Κάθε ΣΗΜΑΙΑ, ΠΑΙΡΝΟΝΤΑΣ 


ΝΑ ΜΗΝ ΕΠΙΒΡΑΔΥΝΕΙ ΕΞΑΙΤΙΑΣ ΤΟΥ ΑέρΑ. 
ΟΜΩΣ Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΡΙΣΕΤΑΙ ΑΠΛΑ Στο 
ΝΑ Στρίβετε ΔΕΞΙΑ ΚΑΙ ΑΡΙστερά ΚΑΙ ὀχι 
ΠΑΝΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΑ. Αν Κάνετε το 
ΜΟΙΡΑίΟ ΛάΦΟΣ ΚΑΙ ΧάΣετε έστω ΚΑΙ ΛΙΓΗ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ... ΤΗ ΒΑΨΑΤΕ, ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΤΡΟΠΟΣ ΝΑ ΤΗΝ ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΕΤΕ. 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ, Το ΏΟΝΝΗΙΙΙ. ΕΙΝΑΙ ἀΚΡΩΣ 
Απογοηευτικό, ΓΙΑΤΙ, ὀσο ΣΚΛΗΡΑ ΚΑΙ ΝΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕΙΣ, ΠΟΤέ ΔΕΝ ΘΑ ΚΑΤΑΦέΡεΙΣ ΝΑ 
ΦΤΑΣΕΙΣ ΤΟΥΣ ΧΡόΝΟΥΣ ΤΟΥ «ΟΜΡύΤΕΛ. 
ΑΚόΜΑ ΚΑΙ έπειΤΑ Από ΠΟΛΛέΣ ώρεΣσ 
ΕΞΑΣΚΗΣΗΣ, Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΔΟΣΗ ΜΟΥ ΗΤΑΝ 
ΝΑ ΤΕΡΜΑΤΙΣΩ 4 ΔεΥΤερόλεπτα πίσω Από 
τον πρὠτο. 


όσο ΤΟ ΔΥΝΑΤόΝ ΜΙΚΡόΤΕΡΕΣ ΣΤροφέΣ. ΑΝ 
ΚΑΝετε ΤΟ ΠΑΡΑΜΙΚΡό ΣΦΑΛΜΑ, ΘΑ ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ 
ΣΤΟ ΚΟΝΤΑΡΙ ΚΑΙ ΘΑ ΧΑΣετε Αρκετὀ Πολύτιµο 
χρόνο ΣΤΗΝ ΠΡΟΣΠΑΘεΙΑ ΣΑΣ ΝΑ 
ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΕΤΕ ΤΟΝ έλεγχο. ΕΠΕΙΔΗ 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕίΤε ΤΗ ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΠΙΣΩ Από ΤΟΝ 
ΣΚΙΕΡ ΣΑΣ, ΕΙΝΑΙ ΜΑΛΛΟΝ ΔΥΣΚΟΛΟ ΝΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΕΤΕ πόσο κοντά ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ... 


ΝΟΗΗΙ 


Κ-9ύ Ιπάἰνιάμαί 


ΜΗ ΣΑΣ Φοβίτει Το ΠΑΡΑΞΕΝΟ ὀΝνομΜΑ. 
... ΑΠΛΑ, ΓΙΑ ΜΕΓΑΛΑ ΑΛΜΑΤΑ Στο 
ΙΚΗ Ξεκινάτε ΑΠό ΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΜΙΑΣ ΡἀΜΠΑΣ, 
ΤΗΝ ΚΑΤΕΒΑΙΝΕΤΕ όσο πιο ΓΡΗΓΟΡΑ Μπορείτε 
ΚΑΙ Μετά... ΓίΝεΣΤε ελικόπτερο! ΣκοπόΣ ΣΑΣ 
ΕἶΝΑΙ ΝΑ ΠΡοΣΓειωθείτε ΣΤΟ έΔΑΦΟΣ Μερικέσ 
ΔΕΚΑΔΕΣ ΜέΤΡΑ Πιο ΜΑΚΡΙΑ, ΧΩΡΙΣ ΝΑ πέχετε 
ΠΑΝΩ Σε ΚΑΝέΝΑ Δέντρο Η, ΓΕΝΙΚΑ, ΧΩΡΙΣ ΝΑ 
ΦάΤε ΤΑ ΜΟΥΤΡΑ ΣΑΣ. Το ΠρόθεµΑ Κ-90 ΔεΝ 
ΕΙΝΑΙ ΤΥΧΑΙΟ - ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ Το 90, το οποίο 
ΔΗΛΩΝΕΙ ΤΟ ΜΗΚΟΣ ΤΗΣ ΡΑΜΠΑΣ. 


Με ΤΟ ΠΡΟΑΝΑΦΕΡόΜΕΝΟ ΜΙΚΡό “ΑΔΕΛΦΑΚΙ” τοΥ. 


ΠρόκειτΑΙ ΓΙΑ έΝΑ Από ΤΑ ΠΙΟ ΔΥΣΚΟΛΑ 
ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ, Με Πρώτο ΚΑΙ ΚΥΡΙΟ ΠΡόΒΛΗΜΑ το 
πώσ ΝΑ ΠΡοσΓειωθείτε ΣΤΑ ΠόΔΙΑ ΣΑΣ, ΧΩΡΙΣ ΝΑ 
ΓΙΝΕΤΕ... ΓΡΑΝΙΤΑ ΦΡΑΟΥΛΑ (Η ΜΗΠΩΣ Λλεµόνι;). 
Εδώ Το ΑΝΑΛΟΓΙΚό ΧεΙΡΙΣΤΗΡΙΟ έχει 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΗΜΑΣΙΑ. ΥΣΤΕΡΑ Από ΑΡΚΕΤΗ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ, ΚΑΤΑΦέΡΑΜΕ ΝΑ εξοικειωθούµε 
Με ΤΟ ΧεΙΡΙΣΜό ΤΟΥ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΟΣ, έΤΣ! ώστε ΝΑ 
ΜΠΟΡούΜε ΝΑ ΣΑΣ ΤΟΝ ΠεριΓράψουµε. 

Πρώτο ΚΑΙ κΥριότερο, ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΕΠΙΔΟΣΗ 
προύποθέτε! ΜΕΓΑΛΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ἀλΜµΜΑ. 
ΘΑ το ΚΑτορθώσετε ΠΑΤώΝΤΑΣ Μπροστά το 
ΑΝΑΛΟΓΙΚό ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ. ΜόΛΙΣ Βρεθεί ΣΤΟΝ 
ΑέΡΑ, ο ΣΚΙέρ Πρέπει! ΝΑ ΔΙΑΤΗΡΗΣΕΙ ΤΗΝ 
ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ΤΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΙ ΤΟΝ 
άνεμο, ΚάΤΙ ΠΟΥ επιτΥΓΧΑΝΕΤΑΙ Με ΤΙΣ 
ΑΝΑΛΟΓΕΣ ΑΠΑΛέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΧεΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟΥ. 
ΕΝΑΣ ΔΕΙΚΤΗΣ ΣΤΗ ΜΙΑ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ Ο9θόΝΗΣ 
ΔΕΙΧΝΕΙ Το ΥΨόµετρο Στο οποἰο ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ. ΑΝ 
ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΑΝΑΒΟΣΒΗΝΕΙ ὀΝΤΑΣ ΚόΚΚΙΝΟΣ, τότε 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΜΠΕΛΑΔΕΣ, ΓΙ’ ΑΥτό ΚΑΙ εἰνα! 
ΑΝΑΓΚΑΙΟΙ ΟΡΙΣΜέΝΟΙ ΓΡΗΓΟΡΟΙ ΧειρισμοΙ. 
Αρκετά ΠπετάξΑµε ὁμωΣ! ΟΤΑΝ ΦΤΑΣεΙ Η Στιγμή 
ΝΑ ΠΡΟΣΓΕΙΩθΕΙΤΕ, έΝΑ ΓΡΗΓΟΡΟ ΠΑΤΗΜΑ Στο 
κουμπί Α τοποθετεί ΤΑ πόδΙΑ ΤΟΥ χκιέρ τε 
ΘέΣΗ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗΣ. ΕΔώ, ΜΕΓΑΛΟ Ρόλο ΠΑίτειο 
ΣΥΓΧΡΟΝΙΣΜΟΣ. ΑΝ Το ΚΑΝΕΤΕ Πιο ΓΡΗΓΟΡΑ Απ’ 


ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ ΠΡόΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ το ΚΞ80, ΜόΝο ΠΟΥ εδώ Η ΡΑΜΠΑ ΕΙΝΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ. ΤΑ ΕεΠΙΠΛέΟΝ 30 ΜέΤΡΑ ΚΑΘόΔΟΥ ΣΥΝΕΠΑΓΟΝΤΑΙ 
η ΥΨΗΛΟΤΕΡΑ ΚΑΙ ΜΑΚΡΥΤΕΡΑ ΑΛΜΑΤΑ ΚΑΙ, ΣΥΝΕΠΩΣ, ΠΟΛΥ ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΑ ΣΤΗΝ ΕΚΤέΛΕΣΗ ΤΟΥΣ! ΣΑΝ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ ἐφΦΤΑΝΑΝ Οἱ λεπτοί 
ΧεΙΡΙΣΜΟΙ ΤΟΥ ΚΞΘΟ, εδὀ πρέπει ΝΑ εἰστε ΑΚόΜΑ Πιο ΑΚΡΙΒΕΙΣ, ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ ΑΛΑΝΘΑΣΤΟΙ, ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΕΙΤε ΙΣάΣξΙΑ ΤΑ ἀλΜΑΤΑ 
ΤΟΥ «ΟΜΡύΤΕΛΑ. ΑΝ ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ περισχότερο Από ΤΟ ΣΥΝΗΘΗ ΧΡόΝΟ ΣΤΟΝ ΑέΡΑ, ΑΥΤό ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΠΩΣ 0 ἀΝΕΜΟΣ ΣΑΣ επηρεάζει και, 
ΣΥΝΕΠΩΣ, Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΑΚόΜΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ. ΑΝ ΕΞΑΙΡέΣΟΥΜΕ ΤΙΣ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΔΙΑΦΟΡέΣ, Το ΚΞ120 ΕΙΝΑΙ ΜΑΛΛΟΝ πΑανομοιότγπο 


πἰπίοαπάο 648 


ό,τι ΠΡέΠεΙ, ΔΕΝ ΘΑ ΜΠορέτχετε ΝΑ 
ΔΙΑΤΗΡΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ ΣΑΣ, ενώ, ΑΝ 
ΚΑΘΥΣΤΕΡΗΣΕΤΕ, ΤΑ ΠόΔΙΑ ΣΑΣ ΘΑ ΚΑΤΑΛΗΞΟΥΝ... 
ΚΑΠΟΥ πίσω Από ΤΑ ΑΥτιά ΣΑΣ! 


ΜΘΙΥΛΟΥΥ μονος 
ΟΡρΙΙΟΗ5 ο 


διαθέσιμη. 
ζοπίτοίίοι Ραοἰς: 
Αποθηκεύει 

τα ρεκόρ καιτα 
μετάβῆια. 


ΠΑρότι ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΑΠό ΤΑ ΠΙΟ ΠΟΛΙΠΛΟΚΑ 
ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ, Το ΚΞ90 εἶναι Αρκετά 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚό, Αρκεί ΝΑ εξοικειωθείτε μαζί 
ΤΟΥ. Προσέστε, ὁΜσ, ΓΙΑΤΙ ΕἶΝΑΙ Λίγο 
απροσδόκητο. ΑΚόΜΑ Κι όταν πιστεύετε ότι 
έχετε ΕΠΑΝΑΛΑΒΕΙ ΑΚΡΙΒώΣ ΤΟΥΣ χειρισμοῦς 
ενὀσ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟΥ εΠΙΤΥΧΗΜέΝΟΥ ΑΛΜΑΤΟΣ, 
Μπορεί ΝΑ ΚΑΤΑΛΗΞΕΤΕ 50 ΜέΤΡΑ πιο πίσω ἠ ΝΑ 
ΜΗΝ ΤΑ ΚΑΤΑΦέΡετε ΚΑΘόΛΟΥ. ΟΥΤΩΣ Η ἀΛλλΩΣ, 
ΠΟΙΟΣ είπε ὁτι ΤΑ ΑΛΜΑΤΑ Στο ΣΚΙ ΕΙΝΑΙ ΕΥΚΟΛΗ 
Υπόθεχη... 


επεταίίοπ Απρίϊιος 1908 8 


αριθµός σελίδας 


Γ[θον[ίθν 
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Γ(αρςῖυ[α οΚἰίπο: βθιαἰ5 


ΑγΥτὸ το ΑΓώΝΙΣΜΑ ΕΙΝΑΙ ὀΝΤΩΣ ΠΑΡΑΣΕΝΟ. ΘΥΜΙΣΕΙ ΕΧΤΛΕΜΕ ΦΑΜΕ. 

ΠΑίΡΝεΤε ΦόΡρΑ, εκτοξεύεστε Από ΜΙΑ ΡΑΜΠΑ ΚΑΙ ΚΑΝΕΤΕ ΦΙΓΟΥΡΕΣ ΣΤΟΝ 
ΑέΡΑ, ΕΛΠΙΣΟΝΤΑΣ ΝΑ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΚΡΙΤέΣ. ΤΟ ΠΑΡΑΞΕΝΟ ΩΣτόσχο ΔΕΝ 
ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ Εδώ, ΑΛΛΑ ΣΤΗ Μέθοδο χειρισμοή, Η οποία ΕΝΑ! ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
"ΠΟΛΙΠΛΟΚΗ”, ΑΦού ΑΥτό Το ΑΓώΝΙΣΜΑ ΠπροΥποθέτε!ι Κάθε ΕΙΔΟΥΣ ΘΕΑΜΑΤΙΚέΣ 
εΝΑέΡΙΕΣ Περιστροφέχ, 6Α ΠΙΣΤΕΥΕ ΚΑνεἰσ ότι ΑΠΟΤΕΛΕΙ ΜΙΑ ΙΔΑΝΙΚΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΕΙ Το ΑΝΑΛΟΓΙΚό ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΟΟ, ΣΩΣΤΑ; 
ΠροφΑνώσ ὀχιή Αντ! γι’ ΑΥΤό, ΔΙΑΛέΓΕΤΕ ΠΡΙΝ Από ΤΟ ΑΛΜΑ ΤΗ ΦΙΓΟΥΡΑ ΠΟΥ 
Θέλετε ΝΑ ΕεΚΤεΛέΣετε ΚΑΙ, ὀΤΑΝ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ, ΑΠΛΑ πατάτε 
όχο ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΑ ΓΙΝΕΤΑΙ Το ΠΛΗΚΤΡΟ Α ΓΙΑ ΝΑ ΑΥΣΗΣΕΤΕ ΤΟ ΔΕΙΚΤΗ ΤΗΣ ὠθΗΣΗΣ. 


πἱπίεπάο 64 ) 


ΟΣοΟ πιο ΓΕΜΑΤΟΣ ΕἰΝΑΙ Ο ΔΕΙΚΤΗΣ Τόχο ΠΙΟ ΘεΑΜΑΤΙΚέΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ Οἱ ΦΙΓΟΤΡΕεΣ 


ΣΑΣ. ΑΦοῦ ΓΙΝΟΥΝ ὀλΑ ΑΥΤΑ, ἐΡΧΕΤΑΙ Η ὠΡΑ ΝΑ ΠΑΤΗΣΕΤΕ Το ΠΛΗΚΤΡΟ Β ΓΙΑ ΝΑ προσγειωθείτε. Σε Αγτό το χηµείο, ομοιάζει 


περισχότερο ΤΟ ΝΑΦΑΝΟ Με Το ΤΗΑΟΚ ἃ ΕΙειο,͵ το οποίο, ΠΑΡΕΜΠΙΠΤόΝΤΑΣ, ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΙΟ ΑΚΑΤΑΛΛΗΛΟ ΠΟΥ 64 


ΜΠΟΡΟἵΣε ΝΑ ΣΚεΦΤεί ΤΟ ΜΥΑΛό εΝόΣ ΦΥΣΙΟΛΟΓΙΚΟΥ ΑΝΘΡώΠΟΥ. ΠΡόΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ έΝΑ ΣΠΟΡ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ ΚΑΙ 
επιδεξιότΗΤΑΣ. ΕΙΝΑΙ ΔΥΝΑΤό ΝΑ Αρκεί ΤΟ ΠΑΤΗΜΑ εΝόΣ ΠΛΗΚΤΡΟΥ, 


οΠπον/ροα(ά: Ηα[{ρῖρα 


ΑΝ ΕΙΣΤΕ ΦΙΛΟΣ ΤΟΥ ΤΕΚΚΕΝ, Τότε Το ΗΑΙ.ΕΡΙΡΕ ΑΠΟΤεΛεἰ 
β ΣΙΓΟΥΡΑ έΝΑΝ ΕΠΙΠΛέΟΝ ΛόΓο ΓΙΑ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ το 
ΝΑΟΦΑΝΟ. ΟΧΙ, ΔΕΝ ΣΑΣ ΚΑΝΩ ΠΛΑΚΑ. Στο ΤΕΚΚΕΝ Κάνατε 
60ΜΒΟ5 Με ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ. Εδώ ΚΑΝΕΤΕ Το ΙΔΙΟ ΠΡΑΓΜΑ, Με ΤΗ 
ΜόΝΗ ΔΙΑΦΟΡΑ ὁτι ΤΑ ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ έχΟΥΝ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΘΕΙ µε 
ΦΙΓΟΥΡΕΣ. 


Ἀλ 


νο ς-ἳ 
ιν 


Το ΑΣτεἰο Σε ΑΥΤΗΝ ΤΗΝ ΥΠόΘΕΣΗ ΕΙΝΑΙ ΠΩΣ, ὀτΑν Οἱ 
ΦΝΟΥΝ/ΒΟΑΛΌΕΑΗΦ ΔΟΥΝ ΤΟ ΑΓΑΠΗΜέΝΟ ΤΟΥΣ ΣΠΟΡ ΝΑ 
ΥΠΟΤΙΜΑΤΑΙ Με ΑΥτό τον τρόπο, ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΑΡΧΙΣΟΥΝ ΚΑΙ 
ΑΥτοί ΤΑ «0ΜΒΟ6, όχι ὀΜΩωΣ ΣΤΟ ΦΝΟΝΒΟΑΛΟ ΑΛΛΑ ΣΤΙΣ 
ΜΠΟΥΝΙέΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΛΩΤΣΙέΣ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΩΝ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΓΙΑ ΕΣΑΣ ΠΟΥ Νομίτετε ὁτι ΑΥΤΗ Η ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
ΕΙΝΑΙ ΠΑΡΑΛΟΓΗ, ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΗ ΣΥΝέΧεΙΑ. 

ΑΣ ΠΕΡΑΣΟΥΜΕ Λοιπόν, ΓΙΑ ΑΛΛΗ ΜΙΑ Φορά, ΣΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 
χειρισΜού ΤΟΥ ΕΝ ΛόΓΩ ΦΑΜΕΡΙ.ΑΥ. Προτού ϱ ΑΘΛΗΤΗΣ ΣΑΣ 
ΑΡΧΙΣΕΙ ΤΗΝ ΠΡοσπάθειἁ ΤΟΥ, πρέπει ΝΑ επιλέσετε Γι’ ΑΥΤόΝ 
οκτώ ΦΙΓΟΥΡΕΣ, ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΘΑ Πρέπει ΝΑ εκτελέχει. 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ εἰκοσ! ΔἵΟ Στο ΣΥΝΟΛΟ, Από ΤιΣ ΟΠΟΙΕΣ ΑΛΛεΣ 
ΕΙΝΑΙ ΑΠΛούστεΡρεΣ ΚΑΙ ΕΥΚΟΛόΤεΡΕεΣ ΣΤΗΝ εκτέλεχη ΚΑΙ 
ΑΛΛΕΣ ΠΙΟ ΘΕΑΜΑΤΙΚέΣ (ΓΙΑ ΤΗΝ εκτἐλεχή ΤΟΥΣ ΧΡΕΙΑΤΕΤΑΙ 
ΜΕΓΑΛΗ επιμονή ΚΑΙ Υπομονή). 

Αφού ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ, Το Μόνο ΠΟΥ έχετε ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΕΙΝΑΙ ΝΑ 
ΠΑΤΗΣΕΤΕ µε ΤΗ ΣΩΣΤΗ ΣΕΙΡΑ ΟΡΙΣΜέΝΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΚΑΙ ΝΑ 
ελπίτετε ὁτΙ όλΑ ΦΑ Πάνε ΚΑΛΑ. Περιµένετε ΛΙΓΑ 
ΔΕΥΤΕΡόΛΕΠΤΑ ΚΑΙ ΤΟ ΚΑΤόΡΘΩΜΑ έΓΙΝΕ. ΕΠΑΝΑΛΑΒεΤε το 
ΙΔΙΟ ΜέΧΡΙ ΝΑ ΒΑρεοείτε. 

Αν εκτελείτε ΣΥΝΕΧώΣ ΕἵΚΟΛΕΣ ΦΙΓΟύΡΕΣ, ΔΕΝ ΘΑ 
ΚΑΤΑΦέρετε ποτέ ΝΑ ΣΥΓκεντρώσχετε Αρκετούςσ ΠόΝΤΟΥΣ ΓΙΑ 
ΝΑ ΠΑΡετε ΜΕΤΑΛΛΙΟ. ΤΑ πιο ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚά ΚόΛΠΑ ΑΠΑΙΤΟΥΝ 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ ΓΡΗΓΟΡΟΥΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΥΣ πλήκτρων ΚΑΙ 


1981 Εσυπα τά 


Ρο] 
ΙΥΤΙ 


ΣΤΡΙΦΟΓΥΡΙΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΧεΙΡΙΣΤΗΡΙΟΥ. ΑΝ Μπορούσε ΚΑΝΕΙΣ ΝΑ 
κινεί ΤΑ ΔΑΧΤΥΛΑ ΤΟΥ ΤόΣο ΓΡΗΓΟΡΑ, ΘΑ ΗΤΑΝ Η 0 ΔΙΑΔΟΧΟΣ 
ΤΟΥ ΧοΥΝτῖνι Η... ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ Στο "Ριχει. Ν.6."Ί ΑΛΛΩΣΤΕ, όχο 
ΚΑΛά ΚΑΙ ΝΑ ΤΑ πάτε, Οἱ ΑχώνεΥΤοι ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΙ ΚρΙτέσ ΔΕΝ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΝΑ ΣΑΣ ΔώΣΟΥΝ ΚΑΝέΝΑ Πόντο. ΜΕΓΑΛΗ ΠΙΚΡΑ... 
ΧρειάχεΤΑΙ ΕΠΟΜέΝΩΣ ΕΠΙΔΕΞΙόΤΗΤΑ ΓΙΑ ΤΗ ΣΩΣΤΗ ΕΚΤέΛΕΙΗ 
ΤΩΝ ΚΙΝΗΣΕΩΝ. ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ ὀΜΏΣ ΔΕΝ ΧεΙΡΙΙΕΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΟΝ 
ΠΑΙΚΤΗ ΣΑΣ ΚΑΙ ΑΥτό, πιστέψτε ΜΑΣ, ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΚό. 


υπονροα(ή: αἱαηί οἰαίοηι 


ΟΠΩΣ ΣΤΟ ΟΜώΝΥΜΟ ΑΓώΝΙΣΜΑ ΤΟΥ ΑΙ.ΡΙΝΕ Θκιινα, έΤΣΙ ΚΑΙ εδώ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
ν ΔΥΣΚΟΛΕΤΟΥΝ ΑΚόΜΑ περισχότερο ΛόΓΩ ΤΗΣ ΥΠΑΡΞΗΣ ΟΡΙΣΜέΝΩΝ ΣΗΜΑΙώΝ Από τις 
οποίεΣ πρέπει ΝΑ Περάχετε. ΠΙΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΑ, ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΔΥΟ ΕΙΔΗ ΣΗΜΑΙώΝ, Οἱ ΚόΚΚΙΝΕΣ 
ΚΑΙ Οἱ ΜΠΛΕ. Εχεἰχ πρέπει ΝΑ περνάτε Αριστερά Από ΤΙΣ ΚόΚΚΙΝΕΣ ΚΑΙ Δεξιά Από ΤιΣ Μπλε 
{Β ΜΗΠΩΣ Το ΑΝΤίΘετο;). ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΜΠΕΡΔΕΊΕΣΤΕ, ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΤόΣΑ χε ΚΑΘΕΜΙΑ Από ΑΥτέΣ, 
ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΣΑΣ ΥΠΕΝΘΥΜΙΣΟΥΝ Από πού ΝΑ ΠΕΡΑΣεΤΕ, Αλλά, ΑΚόΜΑ ΚΑΙ έΤΣ!, ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ 
ΔΥΣΚΟΛΟ ΝΑ ΤΑ ΚΑΝΕΤΕ ὀλΑ Σωστά ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ Αποκλειστείτε. 
ΠΑΝΩ ΠΟΥ ΛέΓΑΜε ότι ΔΕΝ ΘΑ Μπορούσε ΝΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΧειρότεΡοΣ χειρΙΣΜόΣ Από ΑΥτόνΝ ΤΟΥ 
Αἱρινε 8κιινα, έΡΧΕΤΑΙ Το ΘΝΟΜΒΟΑΛΟ: ΟΙΑΝΤ 6ἱ.ΑἱΟΜ ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΣ ΔΙΑΨΕύΣει ΠΛΗρΩΣ.Ο 
ΠΑΙΚΤΗΣ ΚΑΝΕΙ ὀλεχ ΚΙΝΗΣΕΙΣ Με ΤΟ ΠΑΡΑΜΙΚΡό ΑΓΓΙΓΜΑ ΤΟΥ ΑΝΑΛΟΓΙΚΟΥ ΧεΙΡΙΣΤΗΡΙΟΥ, 
εκτὀχ Από Το ΝΑ ΣΤΡΙΨΕΙ. ΟΠΩΣ ΚΑΙ ΣΤο ΣΚΙ, ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΡόΠΟΣ ΝΑ ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΕΤΕ ΤΗ 
ΧΑΜέΝΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. ΑΝ ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ ΠΑΝΩ Σ6 ΜΙΑ ΣΗΜΑΙΑ, ἀΛΛΕΣ Φορέχ 94 ΣΥΝΕΧΙΣετε 
ΑΚΑΦΘΕΚΤΟΣ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ ΘΑ ΧΑΣΕΤΕ ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ ΤΟΝ έλεΓχο. ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ, ὀΜΩΣ, ΔΕΝ 
µπορείτε ποτέ ΝΑ Σέρετε ποιο Από ΤΑ ΔἵΟ ΦΑ ΣΥΜΒΕΙ. ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ΒέΒΑΙΑ, ΒΕΛΤΙώΝΟΝΤΑΙ 
Με ΤΗΝ ΕΞΑΣΚΗΣΗ. ΜόΛΙΣσ ΣΥΝΗΘΙΣεΤε το ΧχειρισΜό, ΘΑ ΜΠΟΡέχετε ΝΑ ΠΛΗΣΙΑΣΕΤΕ Το χρόνο 
ΤΟΥ ΟΟΜΡύΤΕΑ Το ΠΙΟ ΠΙΘΑΝό ὀΜΩΣ ΕἰΝΑ! ότι ΦΑ Απογοησευτείτε. 
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ορθρή οΚκαϊίπο ο00πι ΠΠΕΕΠΠΙΣΙ αρ ]ῇ 
ο. 3 ὴ 3 
ΑΓώΝΕΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ Στον Πάγο. Τόσο ΑΠΛό! Μπορεί ΝΑ ΜΗΝ Ακούγεται τόσο ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚό ) ο λά οι όν ἡ ων Ἡ ι Ἡ μαι ΜΗ 
όσο ΤΑ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΑ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ ΚΑΙ ΙΣΩΣ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΝΑΙ. ΟΜΩΣ ΚΑΤΑΦέΡΝΕΙ ΝΑ εἰΝΑΙ β 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚό. 
0 χειρισΜόσ ΕΙΝΑΙ Σχετικἁ ΑΠΛόΣ, ΑΦού ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ ΜόΝο ΔύΟ ΠΛΗΚΤΡΑ. ΚΑΘέΝΑ Από Αγτὰ 
ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ελέγχει έΝΑ Από ΤΑ ΠόΔΙΑ ΤΟΥ ΠΑΓΟΔΡόΜΟΥ. Το ΚΛΕΙΔΙ 
εΔώ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ΓΡΗΓΟΡΟ ΚΑΙ Σταθερό ΡΥΘΝό, χΏρὶσ ΝΑ ΚΟΥΡΑΣεΤΕ ΤΟΝ ΑθλΗΤή 
ΣΑΣ. ΚΑΤΩ ΑΠό Το ΡΟΨ/ΕΑ ΒΑΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΝΑΣ ΔΕΙΚΤΗΣ ΑΝΤΟΧΗΣ, 0 ΟΠΟΙΟΣ ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΕἰΝΑΙ 
ΓΕΜΑΤΟΣ. ΟΣ0 Ττρέχετε, ΑΥΤόσ ο ΔΕΙΚΤΗΣ ΣΤΑΔΙΑΚΑ ΑΔΕΙΑΖΕΙ Μέχρι ΝΑ τελειώχει. ΑΥτό 
ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι εἰστε εκτόσ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. Ο ΠΙΟ ΕΥΚΟΛΟΣ ΤΡόΠΟΣ ΧειρΙΣΜΟΥ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΨ εἰνα! 
ΝΑ ΜΗΝ ΚοιΤάτε ΚΑΘόΛΟΥ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ. ΤΟ ΡΟΝ/ΕΝ ΒΑΝ έχει έΝΑ ΔΕΙΚΤΗ, ο ΟΠΟΙΟΣ ΚΙΝΕΙΤΑΙ Από 
ΤΗ ΜΙΑ ΠΛΕΥΡΑ ΣΤΗΝ ΑΛΛΗ, ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΣ ΠόΣΗ ΔΥΝΑΜΗ ΑΣΚΕΙΤΑΙ Από κάθε πὀδι.Ο 
ΣΥΓΧΡΟΝΙΣΜΟΣ ΕΙΝΑΙ Το ΠΑΝ. ΑΝ ΧΑΣΕΤΕ Το ΡΥΘΜό ΣΑΣ Η ΠΡΟΣΠΑΘήΣετε ΝΑ τρέσετε 
ΓΡΗΓΟΡόΤΕΡΑ ΑΠ’ ὁ,Τι ΠΡέΠΕΙ, ΔΕΝ ΘΑ ΚΑΤΑΦέρετε ποτέ ΝΑ ΤερΜΑΤΙΣετε Σε ΜΙΑ ΑΣιοπρεπή 
ΦέχΗ. Το ΘΡΕΕῦ ΘΚΑΤΙΝΑ ΕΙΝΑΙ ἐΝΑ ΑΓώΝΙΣΜΑ ΠΟΥ ΑΠΑΙΤΕΙ ΠΛΗΡΗ ΑΥΤΟΣΥΓΚέΝΤΡΩΣΗ. Το Μόνο 
ΠΡόΒΛΗΜΑ ΕΙΝΑΙ ότι ὕστερΑ Από Λίγο ΚΑΤΑΝΤΑ ΒΑΡετόὀ, ΓΙΑΤΙ, Σε ΤεΛιΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ, κοιτάτε 
ΣΥΝΕΧΩΣ «ΝΑ ΒέΛΟΣ ΝΑ ΜΕΤΑΚΙΝΕΙΤΑΙ Από ΤΑ Δεξιά ΣΤΑ ΑΡιστερ, ΑΝΤΙ ΓΙΑ ΤΙΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΑΘΛΗΤΗ ΣΑΣ! 


αριθµός σελίδας 


Βουςκἰαἰσῃ: Γουί Μαη 


Το Βοβσι ΕΙσΗ ΕἰΝΑΙ Το ΑΓΑΠΗΜέΝο 
Ρ.... ΤΟΥ περιοδικού ΚΑΙ, 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ, Από ΤΑ ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΑ Στο 
ΝΑΟΦΑΝΟ. Το ΝΑ ΤερμΑτίχετε εἰνα! Από 
ΜόΝΟ ΤΟΥ ΜΙΑ Πολύ ΔΥΣΚΟΛΗ ΥπόθΘεΣΗ! 

ς τε ΣΤΗΝ ΑΡΧΗ ΤΟΥ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΟΣ πρέπει! ΝΑ 
ο ος πατάτε ΣΥΝεχώΣ το ΠΛΗΚΤΡΟ Α, ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΥΞΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚΑΙ, ΣΥΓΧΡόΝΩΣ, 
ΝΑ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤε Το ΔΕΙΚΤΗ ΠΟΥ 
ΑΝΑΒΟΣΒΗΝΕΙ, όταν Οἱ ΑΘΛΗΤέΣ ΣΑΣ 


ὀρῃθθή οΚκαϊϊης 1.000πι σοι ὰ οπμαλατῖν ο σε 


ΑΡΧΙΣΕΙ ΤΗΝ ΚΑΤΑΒΑΣΗ, ΠΡοσεΥχηθείτε 
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Παρόνοιο Με το 500µ, Με ΤΗ ΔΙΑΦΟΡΑ ότι ΕἰΝΑΙ ΤρεΙΣ ΦορέΣ Μεγαλύτερο. Η ΒΑΣΙΚΗ ΚΑΙ ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ το 
Β ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΟ ΦΑΜΕΡΙ.ΑΥ ΕἰΝΑΙ ότι ΦΑ ΠρέΠεΙ ΝΑ ΠΕΙΘΑΡΧΗΣΕΤΕ Πολύ περισσότερο ΣΤΟΝ πρόσωπό ΣΑΣ ΓΙΑ... ΦΡέΝΟ ΚΙΝΔΥΝΟΥ! ΑΣ 
ελΥτό ΣΑΣ. ΑΝ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕΤΕ ΑΠό ΤΗΝ ΑΡΧΗ ΝΑ Ξεφύγετε ΜΠΡΟΣΤΑ, ΔΕΝ ΘΑ ΣΑΣ Μείνει αρκετή ΥΠΟθέτοΟΥΜε ότι έΩΣ ΤώΡΑ ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ 
ΔΥΝΑΜΗ ΓΙΑ Το Τελικό ΣΤΑΔΙΟ ΤΟΥ ΑΓώΝΑ. ΠΑΡΑΔόΣΩΣ, εδώ ΕἰνΑ! εγκολότερο ΝΑ Νικήσετε, ΓΙΑΤΙ πάνε ΚΑΛΑ. ΜόΛΙΣ περάσετε Το Πρώτο «ΗΕΟΚΡΟΙΝΤ, Η ΒΑΡΥΤΗΤΑ Σε ΣΥΝΔΥΑΣΜΟ Με ΤΗ Λεία 
Μπορείτε ΝΑ ελαττώνετε Σε ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΣΑΣ, ώστε ΝΑ ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΠΙΦΑΝΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΓΟΥ ΚΑΙ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΠΟΥ ΗΔΗ έχετε 6Α ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ... ΠΥΡΑΥΛΟ Σε ΜΙΑ 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΑΣ. ΚΑΤΑ ΤΑ ΑΛΛΑ, ΕΙΝΑΙ ΟΛόΙΔΙΟ Με το Μικρότερο προκἀτοχό ΤΟΥ. ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΓΕΜΑΤΗ ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΕΣ ΣΤροΦέΣ. ΤΟ ΑΝΑΛΟΓΙΚό ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ ΘεΩρητικΑ 


ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΝΑ ΣΤΡΙΒΕΤΕ, ὀΜΏΣ, ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ, ΤΟ ΚΑΛἵτερο ΠΟΥ έχετε ΝΑ 
ΚΑΝΕΤΕ ΕἰΝΑΙ ΝΑ ΦΡΟΝΤΙΣΕΤΕ ΝΑ ΜΗΝ ΠΑΙΡΝΕΤΕ Ανοιχτά ΤΙΣ ΣΤΡΟΦΕέΣ, ΓΙΑΤΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ 
Μερικέσ ΔΥΣΑΡΕΣΤΕΣ εκΠπλΗΣειΣ. ΤΟ ΔΙΛΗΜΜΑ ὀΜΩΣ εδώ ΕΙΝΑΙ ΜεΓΑΛο. ΤΙ ΕΙΝΑΙ Καλύτερο; ΑΝ 
ΔΕΝ ΡΙΣΚΑΡετε ΚΑΙ Μένετε ΣΤΗ ΒΑΣΗ ΤΩΝ ΣΤΡΟΦώΝ, ΔΕΝ ΘΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ ποτέ Αρκετή 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ, ενώ, ΑΝ 
ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΝΑ πάτε πιο 
ΨΗΛΑ ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ να 
ΑΥΞΗΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
ΣΑΣ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΑΝΑΠΟΔΟΓΥΡΙΣΕΤΕ ΚΑΙ ΤΑ 
ΚΕΦΑΛΙΑ ΤΗΣ ΟΜΑΔΑΣ ΣΑΣ 
ΝΑ ΚΑΤΑΛΗΞΟΥΝ 
ΚΑΡΦΩΜέΝΑ Στο ΧΙόΝΙ. Το 
Βοβςιειση ΕΙΝΑΙ 
ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ έΝΑ Από 
ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΝΑΦΑΝΟ. ΑΚόΜΑ ΚΑΙ ΑΝ 
εἶστε εξοικειωμένοι µε ΤΗ 
ΔΙΑΔΡΟΜΗ, ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΤΗΝ 
ΠΑΤΗΣΕΤΕ. ΜΕΓΑΛΗ ΦΑΣΗ! 


Ιμρο:οἱηρία µἡϐ 


ΓΙΑ ΝΑ Κάνε! ΚΑΠΟΙΟΣ ΑΥτό Το ΣΠΟΡ 
δν πρέπει ΝΑ ΕΙΝΑΙ Η ΤΡΕΛΟΣ Η... 
ΠεθερόπλΗκτοΣ. Μοιάτει κατὰ πολύ Στο 
ΒοβΦΙΕΙΦΗ Με ΟΡΙΣΜέΝΕΣ ΔΙΑΦΟΡέΣ Στο 
χειρισμό. 

ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ Η ΔΙΑΔΡΟΜΗ ΕΙΝΑΙ Η ΙΔΙΑ, ΑΝ 
ΕΞΑΙΡέΣΟΥΜΕ το Γεγονός ότι Ξεκινάτε Από 
έΝνΑ Υπεργψωμένο χηµείο. 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙώΝΤΑΣ ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ |. ΚΑΙ Β 
ΑΥΣΑΝΕΤΕ, ΣΠΡΩΧΝΟΝΤΑΣ, ΤΗΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 
Γενικά, Το .υσε εἰνΑ! Απλά Μία 
ΔΥΣΚΟΛόΤΕΡΗ ΕΚΔΟΧΗ ΤΟΥ Βοβςι.εισΗ. Το 
ΣΧΕΤΙΚΑ Μικρό ΒΑΡΟΣ ΤΟΥ “ΟχΗΜΑΤΟΣ” ΣΑΣ 
ΚΑΙ ο έΝΑΣ ΑΝΑΒΑΤΗΣ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΑΝΩ Τε 
ΑΥτό ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι ΕΙΝΑΙ ΑΚόΜΑ πιο ΔΥΣΚΟΛΟ 
ΝΑ Το ΕλέΓΣΕΤΕ ΣΤΙΣ στροφέχΣ. ΑΥτό Ισωσ 
ΓΙΝΕΙ ΛόΓΟΣ ΓΙΑ ΝΑ Το ΒΑΡεΘείΤε, ΑΦοί ΔΕΝ 
ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΛΙΓΕΣ Οἱ ΦορέΣ ΠΟΥ ΦΑ Δείτε το 
ΔΥΣΤΥΧΟ ΑΘΛΗΤΗ ΣΑΣ ΝΑ ΚΑΤΡΑΚΥΛΑΕΙ πάνω 
Στο ΣΚΛΗΡΟ Πάγο, ΣΤΡΙΓΚΛΙΙΟΝΤΑΣ 
ΑΠΕΛΠΙΣΜέΝΑΙ 


δ) 


αριθµός σελίδας 


αδεκκκτλλλο 


σμηίηρ 


ΑΝΑΡΩΤΙέΜΑΙ, ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΠΑΝΩ ΣΤΗ ΓΗ ΠΟΥ ΘΑ ΗθεΛε ΝΑ 

ΔεΕΙ ΑΥΤό Το ΑΓΝΙΣΜΑ ΣΤΟΥΣ ΧειμερινούΣ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΥΣ; ΜΑΛΛΟΝ 
ΝΑΙ! Μπορεί ΝΑ ΜΗΝ ΑΝΕΒάΤεΙ ΤΟΣΟ ΤΗΝ ΑΔΡΕΝΑΛΙΝΗ όσο το 
Βοβςι.ΕΙΦΗ, ΑΛΛΑ ΣΙΓΟΥΡΑ ΑΠΑΙΤΕΙ ΜΕΓΑΛΗ εΠΙΔΕΞΙόΤΗΤΑ ΚΑΙ εἰναι το 
Μόνο ΠΟΥ ΣΑΣ επιτρέπει! ΝΑ Βρεθείτε πρόσωπο Με πρόσωπο νε 
ΑΛΛΕΣ εθΝΙΚόΤΗΤΕΣ. 
Το Ουλι ινα εἰΝΑΙ ΣΤΗΝ ΟΥΣΙΑ ΒΟΜΙΙΝ6 ΣΤΟΝ ΠΑΓΟ. ΕΝΑΣ ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΣΤΟΧΟΣ ΕΙΝΑΙ ΤΩΓΡΑΦΙΣΜέΝΟΣ ΣΤΟ έΔΑΦΟΣ, ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ 
ΣΚΟΠόΣ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ Στείλετε ΜίΑ “ΜπΑλΑα” ΣΑΣ όσο πιο κοντἁ 
ΓΙΝΕΤΑΙ ΣΤΟ ΚέΝΤΡΟ ΤΟΥ ΣΤόΧΟΥ. Μπορείτε ΝΑ ΠΑίΞΕΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΚΡΙΒΕΙΑ Η, ὀτΑΝ ο ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΙΤΕΡΟΣ Από ΕΣΑΣ, ΝΑ 
παίξετε ΒΡώΜΙΚΑ ΚΑΙ ΝΑ ΔΙώΧΝΕεΤΕ ΤΙΣ ΜΠΑΛΕΣ ΤΟΥ Από το Στόχο, 
ΧΤΥΠώΝΤΑΣ ΤΕΣ Με ΤΙΣ ΔΙΚέΣ ΣΑΣ. ΠΑρά το Γεγονός ότι ΑΚΟΥΓΕΤΑΙ 
ΒΑΡετό Σε ΣΧέΣΗ Με ΤΑ ΑΛΛΑ ΑΓΩΝΙΣΜΑΤΑ, Το Ουβ! Να ΕἰΝΑΙ έΝΑ Από 
ΤΑ ΔΥΝΑΤΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΝΑΦΑΝΟ, Μόνο ΚΑΙ Μόνο επειδή Μπορείτε να 
ΠΑίΣεΤε ΕΝΑΝΤΙΑ Σε ἀΛΛΟΥΣ ΚΑΙ όχι ΑΠΛλά Με ΑΠΡόΣΩΠΟΥΣ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΤΟΥ ΟΟΜΡύΤΕΛ. 
ΣΙΓΟΥΡΑ ΔΕΝ ΕἰΝΑΙ Το 6οιΡΕΝΕΥΕ, ΑΛΛά ΣΑΣ Μένει Η... ΣΑΤΑΝΙΚΗ 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΣΗ ότι ΣΑΜΠΟΤΑΡΕΤΕ έΝΑΝ ΦΙΛΟ ΣΑΣ ΞΑΠΟΣΤΕΛΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΒΟΛΗ ΤΟΥ ΣΤΗΝ... ΑΙΩΝΙόΤΗΤΑ Με ΜίΑ ΔΙΚΗ ΣΑΣ. Το 


(πἰηίεπαο 64 Ταν[θνν 


ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΟ ΑΓὼΝΙΣΜΑ ΑΠΟΤέΛΕΣΕ ΑΦΟΡΜΗ ΓΙΑ ΜΑΚΡΟΧΡόΜΝΙΕΣ ΚΑΙ 
ΣΦΟΔΡΕΣ ΔΙΑΜΑΧΕΣ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ Περιοδικού. ΑΝ Θέλετε ΤΗ 
ΓΝώΜΗ ΜΟΥ, Το ΟυΛι Να ΕἰΝΑ! ό,τι ΠΡέΠΕΙ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣΗ ΤΩΝ 
"Ανοιχτών ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΩΝ”. 


ΛΝΙΟΧΗ 0 12ΟΝΟ 


βία δν ος: 


ΟΝΕΡΙΑΥΕ 


πω ο ος μα 


ΜΗΙΠΡΙΑΥΕ ΜΕ 


Τελικά, άξιζε η προσπάθεια της 
Κοπαπηί; Το Νασαπο ΥΝΙπΙ6ι 
Οἰγπιρῖες ώς απ΄ όλα. 
Διαθέτει ορισμένα πολύ καλά 
αγωνίσματα [Βοῦ5ἱείο[ι και 
περιέργως (υήϊπο) και µερικά 
μάλλον αποτυχηµένα (Ίο 
Πθες!γίθ 9ΚΙίπα ήταν πλήρως 
απογοητευτικό). Ευτυχώς, τα 
καλά και τα υποφερτά 
αγωνίσματα καταφέρνουν να 
υπερισχύουν των 
, αποτυχηµένων. 
Τα γραφικά δεν είναι 
άσχηµα, µε µερικά 
υνατά σηµεία 
όπως η 


αντανάκλαση του πάγου και, 
παρ΄ ότι ο ήχος σε καµία 
περίπτωση δεν είναι ο 
καλύτερος, καταφέρνει να 
δημιουργήσει µία αρκετά όμορφη 
ατμόσφαιρα. 

Αν θέλετε ένα παιχνίδι µε 
χειμερινά σπορ, το οποίο να µην 
εἶναι απλά οπον/ροαιαϊπα, το 
Ναφαπο είναι µια καλή επιλογή. 
Μπορεί να µην εἶναι το καλύτερο 
στα αγωνίσματα 
που διαθέτει, αλλά 
η ποικιλία του το 
θοηδά να 
αντεπεξέλδει. 

Η προσπάθεια της 
Κοπαπηί, αν και 
καλή, απέτυχε σε 
ορισμένα σηµεία. 
Ακόμα κι έτσι 
όµως, το Ναφαπο 
σίγουρα αξίζει μια 
προσεκτι- 


κότερη ματιά. 


ΙΑΙΑΡΚΕΙΑ ως ͵ 


Ίσως όκ: ό,τι περιμέναμε, ὠστόσο έχει 
και τα καλά του. 


ἙΤΊΤΈ Τ ο πρηριαβος Απηίϊβιος να | 


ῶ 
ο 
«6 
-- 
ω 
Ό 
ἅ 
Φ 
ο. 
6 


(τονἰθν Χ 5οΠΥγ ρἰαγςίαἴ[οη) 


ΡΙΧΕΙ. παεχ! ᾳεπειαῄοη Απρ 


Του Νίκου Κοσμάτου 


ωρ 
5 
«ο 
κα 
ω 
οἱ 
ο 
9 
α. 
ιο 
ο. 
6 


ῆιος 1998 


Η ΕΙΡΟς ΕΡΧΕΤΑΙ ΝΑ ΤΑΡΑΣΕΙ ΓΙΑ ΑΛΛΗ ΜΙΑ 
ΦΟΡΑ ΤΑ ΝΕΡΑ. Οχι, ΔΕΝ ΠΡΟΚΕΙΠΑΙ ΠΑ ΜΙΑ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ ΤΟΜΕ ΒΑΙΌΕΗ ΑΛΛΑ ΓΙΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΕΠΙΚΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ. 


Τα Βιθλία φαντασίας ιστορικού 
περιεχοµένου αποτελούσαν ανέκαθεν 
πόλο έλξης για μικρούς και µεγάλους. 
Το στοιχείο στο οποίο οφείλεται η 
δημοτικότητά τους σίγουρα δεν είναι το 
λογοτεχνικό ύφος - ορ άμα δεν 
αναφερόμαστε σε ποιητικές συλλογές. 
3 Το όλο ενδιαφέρον Βρίσκεται κρυμμένο 
στην πλοκή τους. Δυνατοί πολεμιστές, 
μυθικές μονομαχίες και σατανική μαγεία 
καταφέρνουν να κλέψουν τον ύπνο 
αµέτρητων παιδιών. Σε αυτό συμβάλλει 
το γεγονός ότι ο αναγνώστης, από τη 
στιγµή που ανοίγει το βιβλίο, χάνει κάθε 
επαφή µε την πραγματικότητα και 
μεταφέρεται σε έναν κόσμο φαντασίας 


και μαγείας ταυτιζόµενος πλήρως µε 
τον εκάστοτε ήρωα. 


Όσοι απὀ εσάς πιστεύετε πως αυτή η 
εισαγωγή είναι περπτή, κάνετε µεγάλο 
ον. αυτό διότι, αν απλώς την 
παραθλέπαµε, δεν Όα καταφέρναµε 


ΙΝΕΟΡΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: 8οπυ Ρἰαυρίαἴίοῃ 
Κατασκευαστής: Εἰάος 
Διάθεση: απιρ Μι[πιεάία 


Βἰποίο Ρἰαιο; Μεπιοτη σαγά 


ποτέ να σας αποκαλύψουµε την 
πραγματική αξία του -- 
Ὀοθαϊπίταρ Ώυπαθοῃ. 
Καταρχήν, οφείλουμε γα 
οµολογήσουµε ότι η 
Είάος έκανε για άλλη µία 
φορά εξαίρετη δουλειά. 
Ίο πιο συναρπαστικό 
βιθλίο φαντασίας ὃα 
χλώμιαζε µπροστά στην 
πλοκή και την ατμόσφαιρα 
του Ὠθαιπίταρ Ώυποεοη. 


ο 


[νωρίζουμε, θέθαια, ότι είναι 

σφάλμα να συγκρίνουμε ένα Βιβλίο µε 
ένα ΒΑ ντεοποχιόι, ωστόσο ο 
προηγούμενος ισχυρισμός τίθεται πέραν 
κάθε αμφισβήτησης. Δεν χρειάζονται 
Ιδιαίτερες συστάσεις για τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. Εἰάος 
εἶναι αυτή. Τα τθαί ἤπιε φωτεινά εφέ και 
η επιµονή στη λεπτομέρεια συνιστούν 
µία πάρα πολύ καλή εξωτερική εικόνα, 
μην ων όµως την τελειότητα του 
Ίοπιῦ Καΐάει 2 


ΣΤΑ ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΑ 


Τα συνολικά 38 επίπεδα κάνουν τα 
δωμάτια και τους διαδρόµους του 
ΟυαΚε (στο ΡΟ] να φαντάζουν 


Ας 


ΓΕΛΙΠΤΝΑΡ Ρἱ 


Η Βοά Ι[οἵως εἶναι πολύ γρήγορη στη χρήση του σπαθιού, οπότε θα 
είναι παιχνιδάκι να ξεφορτωθείτε διάφορους ασήµαντους εχθρούς, 


προσβλητικά μικρά! Όπως ὃα έχετε ήδη 
καταλάθει, το Ώθα[μίταρ Ώυπᾳθοη είναι 
ένα αἀνοπίυτθ τρίτου (και πο 
πρώτου) προσώπου, κατά την ο ἴαά 
του οποίου ὃα χρειαστεί να τρέξετε, 
να ον γα αποφύγετε 
ς παγίδες 
και θε ύσετε 
αμέτρητους γρίφους. Τα 
µπουντρούμια εἶναι ένας 
τεράστιος λαβύρινθος 
γεμάτος υπόγειες 
τοποδεσίες και... πολλά 
αποκρουστικά τέρατα. Τη 
δηµιουργία τους οφείλουν στον 
τρελό βαρόνο δυΚυπι, ο οποίος 
σκοπεύει να καθιερώσει 
την αταξία στην 
πατρίδα του, το Γαπα. 
υροί που 
ὠσνθόμοα κρύβουν 
προσέλκυσαν την προσ 
πολλών “μελλοντικών” νὰ 
εκατομμυριούχων, οἱ οποίοι όμως 
κατάφεραν να επιστρέψουν 
ζωντανοί ν αυτή την 
ανα 
ρόλος ατις λίγες 
πιθανότητες οπίθίωσης, μπορείτε 
γα διαλέξετε ανάµεσα σε δύο 
χαρακτήρες: την ηρωίδα Κεά Ιοῖυς 
και τον άγριο πολεμιστή (Ιαἱπάορ. Η 
αποστολή σας είναι να εξοντώσετε έναν 


τν 


κὀι 


τεράστιο [και µη 
µου πείτε ότι τον 
περιμένατε μικρό) 
κόκκινο δράκο που 
ακούει στο όνοµα 
Μείκοι καιναθγεπε { 
από τα μπουντρούµια ζωντανοί. 
Κατά την κίνησή σας σε όλα αυτά 
τα ανατριχιαστικά µέρη καλείστε να 
συγκεντρώσετε όσο περισσότερα 
όπλα και µαγικά µπορείτε. ἔτσι͵ ίσως 


{ Πρ 


"ὀσφφῳὼνκα ᾱ.. 


οακο.’ 


κατορθώσετε να αντιμετωπίσετε τους 
“αηδιαστικά” δυνατούς τελικούς 


ΜΛΥΡΙΛΑ... 
Ὦ Ο μοναδικός σκοπός της 
5 Ἡ) πρώτης πίστας εἶναι, απ’ 
ότι φαίνεται, να 


5ΟηΥ ΡΙΑΥΦΙΦΙΙΟΠ4 


ΕΙΟΠΛΙΣΜΟΣ ΚΑΙ ΔΩΡΑ 


νν 


ν1Θ6ΝΝ 


ἤ 


Δ΄ 
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ςΟΏΥ ρἰᾶγσία[ίοη 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠερισχότερΑ Από 50 εἰδΗ 
ΤΕΡΑΤΩΝ ΠΟΥ ΠΑΡΑΜΟΝΕΤΟΥΝ Στο 
ΣΚΟΤΑΔΙ, ἐΤΟΙΜΑ ΝΑ επιτεθούν Με ΤΗΝ 
ΠΡώΤΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ, ΠΑΡΟΥΣΙΑΧΟΝΤΑΙ 


Βιοουῦς ΒΕΑΦΤ 
Γ Διψασμένο ΓΙΑ τεστόὸ 
Γ αίμα. ΣΥµΜπαθητικὀ. 


Μερικά Από ΤΑ χειρότερα. | 


σοι οτε τι] 


µ..͵ὐ.-. 
| 


ΒΑΤΜΑΝ 
Οµς05 ΣΥΝΗΘΩΣ “ μον ΚΟΥΒΑΛΑ ΣΠΑΘΙ και 
ΚΥΝΗΓΟΥΝ ΚΑΤΑ ασ ΕἶΝΑΙ ἀΚΡΩΣ 
ΟΜΑΔΕΣ. ΟΧΙ ΚΑΙ τόσο ” ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟΣ 
έΣΥΠΝΑ. | 
Ν ! 4 Ε- 

- {. ΒΕὈΟ Όμβλσοον 
ΙΜρ5 ΕΝοχλητικΑ Το ΑΠόΛΥΤο ΚΤΗΝΟΣ. 
ΠΛΑΣΜΑΤΑ ΠΟΥ πετάνε Γ ΑΥΣΚΟΛΟ ΝΑ 


ΜΑΧΑΙΡΟΠΙΡΟΥΝΑ. ΕΤ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΤΕΙ. 


{. ΡΑΙΕΣτεςς 
ΦΥΛΑχτείτε Από Αυτές 
ΤΙΣ ΘΑΝΑΣΙΜΕΣ 
“ΣΤΡΙΓΚΛΕΣ”. ΔΕΝ 
ΑΣΤΕΙΕΤΟΝΤΑΙ. 


ΡΙΤ ΕΙΕΝΟ Μοιάζει µε 
ΤΥΡΑΝΝόΣΑΥΡΟ. 
ΜεΓλλο, ΤΕΡΑΣΤΙΟ ΚΑΙ 
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ΠΕΙΝΑΣΜΕΝΟ. 


Το φλογοθόλο είναι πάντα µια καλή λύση για να απαλλαγείτε από 
πεισματάρηδες εχθρούς. 


ασφάλειας, αφού δεν 

ῶ» υπάρχουν κακοί αλλά απλώς 
μερικοί διακόπτες και µοχλοί 

τους οποίους πρέπει να 

χρησιμοποιήσετε. 

Ίο Ώθαίμίταρ Ώυπαθοη παρουσιάζει 

σαφείς Βελτιώσεις σε σχέση µε την 


Σε πολλά σηµεία φαίνεται το 
προσεγµένο περιθάλλον του 
παιχνιδιού. 


αριθµός σελίδας 


την υγεία. ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ πα ΄ ΜΗΙΠΡΙΑΥΑ ΟΧΙ 


Στο Ώοαµταρ Ώωποθοῃ τα 
τσεκούρια θλάπτουν σοθαρά 


έκδοση που παίζαμε στο ργενίθν. 
Ακριθέστερα, η εποίπθ του παιχνιδιού 
εἶναι πλέον τελειοποιηµένη µε μακρύ 
ορίζοντα, λεπτομερή σκηγικά και µία 
άψογη κάµερα. Μερικέ ἐς, όταν η 
πλάτη σας ρα η σε έναν 
τοίχο, η κάµερα “ζορίζεται” ο. 
ωρίς αυτό να επηρεάζει τη 
Ἑσάδος δε πρέπει να 
μετακινηθείτε λίγο. Ο χειρισμός εἶναι 
αρκετά απλός. Δεν υπάρχουν δύσκολοι 
συνδυασμοί πλήκτρων, ικανοί να σας 
προκαλέσουν ανησυχία. 
συγχρονισμός και η ακρίθεια είναι τα 
µόνα προσόντα που χρειάζεται να 
διαθέτετε. Για παράδειγµα, υπάρχουν 
δύο πλήκτρα για την πραγματοποίηση 
επιθέσεων: το ένα χρησιµοποιείται για 
γρήγορα συνδυασμένα χτυπήματα και 
το ἆλλο για πιο δυνατές επιθέσεις. Το 
τελευταίο προκαλεί µεγαλύτερη ζημιά, 
αλλά ο περισσότερη ώρα για 
τη δράση του. Τα µαγικά κόλπα 
καταλαμθάνουν µεγάλο µέρος του 
παιχνιδιού. Αφού µαζέψετε τα 32 
ξόρκια, είναι εύκολο εν συνεχεία να τα 
προετοιµάσετε για δράση. Ο οπλισμός 


εἶναι ιδιαίτερα σημαντικός. [ρήγορα ὃα 
διαπιστώσετε ότι δεν είναι ος ἀΑβΑ όπλα 
εξίσου αποτελεσματικά σε διαφορετικά 


πλάσματα. Βέθαια, υπάρχουν πολλοί 
τρόποι να “σκίσετε τη γάτα”. 


ΣΚΟΤΛΑΙ... 


Παράδειγμα σε αυτό που 
προαναφέρθηκε αποτελεί το Ύθποπι 
5ν/οτά, το µόνο όπλο που µπορεί να 
σκοτώσει τα Ερπετοειδή Κορίτσια 
(5εηρεπ! Οἱής). Τα συγκεκριµένα 
κορίτσια, όµως, µπορείτε να 

ὃ νόριαλόσε κι αλλιώς: 
παρασέρνοντάς τα κάτω απὀ 
πέτρες που πέφτουν στο πάτωμα. 
Ὑπάρχουν πάντοτε περισσότεροι 
του εγός τρόποι προκειµένου 
να αντιμετωπίσετε τα 99 είδη 
εχθρών. Αυτό σηµαίνει ότι 
το παιχνίδι, εκτός απὀ 
ποικιλία, έχει και µεγάλη 
αντοχή. Όπως 
προαναφέραμε, η επιµονή στη 
λεπτομέρεια είναι εκπληκτική. Είναι 
διασκεδαστικό/;) να πετσοκόθεις τους 
κακούς και να παρακολουθείς τα 
εντόσθιά τους να πετάγονται και να 
γλιστρούν στους τοίχους, ενώ τα 
κομμένα κεφάλια τους αναπηδούν µε 
κὠμικό τρόπο στο έδαφος. 
Ετοιµαστείτε να αποφύγετε πατώματα 
που υποχὠρούν, κρυµµένα καρφιά, 
καταστρεπτικές πέτρες και γενικά 
ΕΗΑΑ παγίδες. Όπως .ν βιθλία, 
έτσι κι εδώ ποτέ δεν ξέρεις τι σε 
περιμένει στην επόμενη γωνία (σελίδα, 
για τα πρώτα]. 

Το ΏεαΙπίταρ Ώυπαθεοπ είναι σε γενικές 
γραµµές ένα απρόβλεπτο ο μΙΝ για 
γα είμαστε όµως δίκαιοι πρέπει να 
αναφέρουμε ότι υπάρχει σχεδόν πάντα 


λ 


ο. τ. -- ) 
Αφού ξεφορτωθείτε τους κατοίκους ενός 
μέρους, ψάξτε για θησαυρούς. 


͵ λ ο 9. 3 
Τα γκρεµοτσακίσµατα δεν λείπουν, γι’ αυτό µην 
πλησιάζετε πολύ στις άκρες. 


“’ Λεπτομερή 
σκηνικά 


και µία άψογη 
κάμερα.’ 


ένα στοιχείο που προειδοποιεί για 
επερχόµενους κινδύνους. Ορισμένα 
ἃ οπἰπια[ῄοης και γραφικά θα 
μπορούσαν να εἶναι καλύτερα, 
χάρη όµως στη φανταστική 
πλοκή κρίνονται πολύ 
ικανοποιητικά. β 


ο 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


Ἰονῦ [καίόεν | 
Εχελίίδυν 22557 ΑΡ 


ο «ρβα πώ 

τος ο τε 

τω τος Ἐπι τ τ- κο) 
7 

σόι 


εε) ο) τις 
οφαοαππε(ῦ: ψι 


/Ῥιογσιοιίοη -. ΡιογοιοΙοη ο ΝΝΙ γίς Ως 0 μες. - 


ρς-σ0 
ινε ΙΒΟΜ 


Γ6ν[6ΝΝ γ5θσᾶ 5αἵ μΓη) 


( 
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ΤΑ ΑΡΥΕΝΤΟΗΕς ΓΙΑ ΦΑΤΙΗΝ ΑΥΣΑΝΟΥΝ ΚΑΙ 
ΠΛΗΘΑΙΝΟΥΝ. ΑΥΤΗ ΤΗ ΦΟΡΑ ΣΑΣ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣ (ἨΥΟ ΠΟΥ ΕΡΧΕΤΑΙ ΣΕ ΔΥΟ ΟὓΏς.. 


Τε | οςἵ Ταία 


Περιµέναμε µε αγωνία το 
κ μες αανεπ!υε, 
εδοµένου του ότι η έκδοση για 
ΡΟ έκανε µεγάλη αίσθηση πριν από 
περίπου επτά µήνες που 
κυκλοφόρησε. Μπόρεσε η (ηγο να 
κρατήσει το υψηλό επίπεδο γραφικών 
στην έκδοση για Φαΐυτη; Θα το 
µάθετε μόλις τελειώσετε την 
ανάγνωση της παρουσίασης. 
Ο πήτλος της περιπέτειας, το σενάριο 
της οποίας αν και σχετικά κοινότυπο 
εἶναι καλοδουλεμένο, µας παραπέμπει 
αἩ δρυλική Ατλαντίδα. Αυτή τη φορά 
8α παίξετε τον 56/1, έναν καινούριο 
ακόλουθο της βασίλισσας Κἠεα. 
Μόλις φθάνετε στο νησί της 
Ατλαντίδας ανακαλύπτετε ότι έχουν 
σοκ α τη βασίλισσα και έχουν 
δολοφονήσει όλους τους φρουρούς 
της. Δεν ὃα αργήσετε να µάδετε ότι 
πίσω από όλα αυτά κρύβεται µία 
συνωμοσία δρησκευτικής φύσης. 
Καλείστε, λοιπόν, να ανακαλύψετε τη 
χαμένη βασίλισσα Βίθα, με 
οποιοδήποτε κόστος. 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 
Σύστημα: θοσα Φαἴμγη 
Κατασκευαστής: 04ο 

Διάθεση: Ιπίοψοπά, τηῇ: 8254726 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
κυκῆοφορεί 

Παίκτης: 1 
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ΛΠΙΑΝΙΝ 


Ααπίΐς ξεχώρισε και για την 
επαναστατική τρισδιάστατη µηχανή 
του. Εχοντας άποψη πρώτου 
προσώπου µπορείτε να περιστραφείτε 
360 μοίρες στον οριζόντιο άξονα 
κίνησης και 1] 50 µοίρες στον κάθετο. 
Με αυτό τον τρόπο έχετε πανοραμική 
θέα του κόσμου σας. 

Ο χειρισμός της περιπέτειας εἶναι 
σχετικά απλός. Με το “σταυρό” του 


Σεκινώντας από τον τοµέα των 
γραφικών του Αἠαπῄῖς, τα 
συναισθήματα είναι ανάμεικτα. Αυτό 
συμθαίνει διότι το παιχνίδι 
περιλαμθάνει δύο επίπεδα γραφικής 
απόδοσης. Το πρώτο, αυτό της 
υψηλής ανάλυσης, αφορά στο 
απἰπια[ίοη κίνησης από σηµείο σε 
σηµείο. Αν και το επίπεδο των 
γραφικών δεν µπορεί να συγκριθεί µε 
αυτό των Ρς5, ὡστόσο πλησιάζει 
πολύ τα γραφικά του Επεπιγ Ζετο. 
Βέθαια, πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
Επεπιγ Ζετο καταλαμβάνει περίπου το 
μισό µέρος της οθόνης από ὁ, δα το 
Ααπῄς. Τα πράγματα όµως αλάνι 

όταν έπειτα από ένα μικρό μήλων 
του (8 του Φαΐυτη η ανάλυση τῶν 
γραφικών μειώνεται αρκετά, 
προφανώς για να διατηρήσει το 
παιχνίδι αποδεκτή ταχύτητα 
περιστροφής του κόσµου. 

Εκτός από τα εκπληκτικά γραφικά, το 


ο. τα. 


μι] δὴ τς μὂ παν κσ- 
ν λα 


να. 


Ως γω Γπεγαῖτνε Επ αωτετὰ 1917 Τ9σας 


χειριστηρίου εκτελείτε τις περιστροφές, 
ενώ µε το πλήκτρο ΄Α΄ γίνονται οι 
περισσότερες ενέργειες όπως η επιλογή 
της κατεύθυνσης αλλά και της 


αλληλεπίδρασης µε τους 
υπόλοιπους χαρακτήρες. Σε 
αυτό το σηµείο Όα πρέπει να 
αναφερθεί ότι οι διαδρομές 
που µπορείτε να 
ακολουθήσετε είναι 
προκαδορισµένες, 
όπως και στο 
Επεπιγ Ζετο. Το 
γεγονός αυτό 
χαλά λίγο την 
αρχική αίσθηση 
ελευθερίας 
κινήσεων του 
Ααπῄὴς. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


ςσθσ8 5αἴμΓηχ{θΘνΙΘΝΝ 


Τέλος, ο ήχος της περιπέτειας 
κορακηρότα ιδιαίτερα ικανοποιητικός, 
η δε µουσική επένδυση δυμίζει σε 
µερικές περιπτώσεις ελληνική μουσική. Τα 
ηχητικά εφέ και οἱ ομιλίες είναι αρκετά 
ρεαλιστικά. 

Πατώντας το “Β” ρίχνετε µια µατιά στο 
ἱηγθπίουγ σας. Δεν δα αντιμετωπίσετε 
πολλες ο ο. µε το χειρισμό του 


χαρακτήρα σας, εξαιρουμένων των 
περιπτώσεων κατά τις οποίες Θέλετε να 
µαζέψετε κάποιο αντικείµενο. Για να γίνει 
κάτι τέτοιο Όα πρέπει να περάσετε από 
πάνω του, ώστε να ενεργοποιηθεί η 
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ένδειξη ύπαρξης. Στην αντίθετη ---- 
περίπτωση, ο δυ προσέξετε καλά τι 

υπάρχει σε κάθε οδόνη, µπορεί να 
χάσετε το αντικείµενο που σας 
ενδιαφέρει. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού κυμαίνονται 
μάλλον σε µέτρια επίπεδα και δεν ὃα 
δυσκολέψουν τους έµπειρου 
αάνεπίυτεις, ενώ δεν Όα αποθαρρύνουν 
τους νέους παίκτες. 

Σημειώνουμε ότι δεν µπορείτε να σώσετε 
την περιπέτεια σε όποιο σηµείο δέλετε, 
αφού το παιχνίδι σώζει µόνο του τη δέση 
σας, όταν περνάτε από σηµαντικά σηµεία. 
Αυτό αρκετές φορές µπορεί να 
καταντήσει αρκετά “σπαστικό”, καθώς Όα 


η 


πρέπει να εκτελέσετε πολλές ές την 
ὅια διαδρομή, εάν προς το τέλος της 
χάσετε. 

Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα 
αρκετά καλό αἀνθπίυτε που ὃα 
συναρπάσει τους λάτρεις του είδους. 
Εάν . υπήρχε η εναλλαγή των 
αναλύσεων των γραφικών κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, σίγουρα το 
Αἠαπῄς Όα καταλάµθανε µία θέση 

στο πάνθεον των παιχνιδιών για 

αυτη που έχουν θαθμολογία [π] 
άνω του 0076. 


μόριο 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾿ 
ΗΧΟΣ . 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ω 
ΑΝΤΟΧΗ ςλ 


Ένα αάνεπίατε για όλους. 
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(τενίθνν ) 


(τενίθνν Χ΄ 5οηγ ριαγςἰαἴ[οπ) 


ίλιος 3 


ΝΑΙ, ΑΓΑΠΗΤΟΙ ΜΑΣ ΦΙΑΟΙ, ΕΧΟΥΜΕ ΑΛΑΟ ΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΗΟΟΚΕΥ ΜΠΡΟΣΤΑ ΜΑΣ. ΑΝΤΕ ΝΑ ΔΟΥΜΕ 
ΠΟΥ ΘΑ ΠΑΕΙ Η ΒΑΛΙΤΣΑ. ΑΛΗΘΕΙΑ, ΟΜΩΣ, ΔΕΝ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΚΑΙ ΤΟΣΟ ΑΣΧΗΜΟ ΚΟΜΜΑΠΙ. 


--(Κάνει κρύο εδώ ) 


Σε αυτή τη ζωή τρία πράγματα 
είναι σίγουρα: πρώτον, όλοι Όα 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαΠοπ Απρ 


ΝΕΟ ΟΛΛΑΤΙΩΝ 
Ιλ λΑ ἀλλ αλλ 4λ) 


Σύστημα: δοπυ Ρίαυθίαἴίοη 
Κατασκευαστής: 8ου 


Του Κώστα ΝΛελά 


Βίποίε ΡίαυεΓ Μιερίαψει 
Μεαπιοτυ ζατά μι Ταρ 


ώς | 


ως --------------------- 

| κ ο αν] 

ο οἳ ας Ἡ Λ | 
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ἐκ 1 | 
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αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓεΠι.αΙ” 


πεθάνετε [κάποτε...), δεύτερον, 
δεν είστε και πολύ ενδουσιασµένοι με 
τα ἴσθ ΠοςΚεγ παιχνίδια και, τρίτον, Οἱ 
ο παιχνιδιών δεν το έχουν 
αντιληφθεί και συνεχίζουν [και ὃα 
οσα ο θλσους για αρκετό καιρό) να 
διαθέτουν στην κυκλοφορία νέες 
εκδόσεις των παιχνιδιών τους που 
έχουν να κάνουν µε 
το εν λόγω άθληµα. 
Όλο και κάποια 
µικροαλλαγή στα 
γραφικά θα γίνει, 
όλο και κάποιος 
κανονισμός ὃα 
προστεθεί, νε δα 
δικαιολογηδεί ακόµη 
ένα Ἀμκης του 
είδους στα ράφια. 
Μέχρι προσφάτως ο 
μόνος τίτλος που άξιζε την προσοχή 
μας ήταν το ΝΗΙ /΄08 της Εἰεεἰτοπίς 
Αη5. Η δουλειά που είχε γίνει ήταν 
πολύ καλή, µε αποτέλεσµα το παιχνίδι 
να διαθέτει ότι Όα μπορούσε να 
ζητήσει ένας παίκτης (εξωφρενικός 

ο ιο, πολύ καλός ήχος), αν και ο 
χειρισμός ήταν κάπως άτσαλος. 

Το ΝΗΙ Γαεο ΟΗ ’98 ακολουθεί κάπως 
διαφορετική προσέγγιση, 
αποφεύγοντας να προσέξει ιδιαίτερα 
τη λεπτομέρεια και δίνοντας Βάση στα 
γραφικά. Στο σηµείο αυτό πρέπει να 
σταθούμε για λίγο, καθώς είναι όντως 


ΚΑΜΕΡΕΣ ο" 


ΑνΝτἰ ΝΑ ΣΑΣ τρελάνε! Νε 
ΑΝΑΡΙΘΜΗΤΕΣ ΚΑΙ ἀΣΚΟΠΕΣ 
ΚΑΜΕΡΕΣ, Η 5ΟΝΥ ΣΑΣ Δίνει 


Πέντε ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ στηµένεσ. [η 


. Ἡ όἱασοπαί 


Μα |) 


.. ἱεε ἰενεί 


“Το σύστημα 
κατεύθυνσης 
των παικτὼν 
είναι 
εξαιρετικό.’ 


αξιοπρόσεκτη ο ομαλότητα και η 
ταχύτητα µε την οποία διαχειρίζεται η 
µηχανή γραφικών τη δράση στον πάγο. 
Οι ἴδιοι οι παίκτες κινούνται µε πολλή 
φυσικότητα και χάρη, όπως ακριθώς 
ελπίζαµε. Αν το όλο 

παιχνίδι κυλά πολύ 

ρήγορα για τα 

ικά σας γούστα, 
µπορείτε να το 
ρυθμίσετε, όπως 
εξάλλου µπορείτε 
γα ρυθμίσετε και 
τις κάµερες του 
παιχνιδιού. 
Το σύστηµα 
κατεύθυνσης των 
παικτών εἶναι εξαιρετικό, αν και µερικά 
χαρακτηριστικά του Θέλουν λίγο χρόνο 
να τα συνηδίσετε. Στην αρχή Όα σας 
φανεί ότι µερικά θέματα (πχ η σωστή 
πάσα] έχουν παραγίνει εύκολα. 
Συνεχίζοντας όµως το παιχνίδι και 
ανεβαίνοντας τα επίπεδα Ῥυσκολίας, 
θα δείτε ότι όλα εἶναι στηµένα όπως 
ακριθώς θα δέλατε. 
Μερικοί από τους συνδυασμούς 
πλήκτρων µπορεί να αποδειχδούν 
υπερβολικά πολύπλοκοι, γεγονός που 
ενδεχομένως να σας σκῤὰσε, το αίμα 
στο κεφάλι, αν είστε ήδη ξαναμμµένοι 


Μ Αλ, . 
ωί /. η γι 


... ) ' 
αν) 
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. Ὁ 
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ΝΠι ΓΛ(Ε 0096 


ο... 
κ 


νδλειώι ο ών δὸ 


Ην Γι καν ο ----ᾱᾱ- ὁ μάς Ἱ 


σα 


ἱκόμα και όταν είναι έτοι να πέσουν, οι 


νΝ µε ) 
μπορουν να σονταρουν µε επιτυχια. 


µε το παιχνίδι. Ωστόσο, το πιο πιθανό 
εἶναι ότι, αν καταβάλετε λίγο 
περισσότερη προσπάθεια και τους 
μάθετε, Όα δείτε τι µπορείτε να 
επιτύχετε στην πραγματικότητα µε το 
παιχνίδι αυτό (όταν γίνετε πια σαΐνια, 


δηλαδή]. -- 


4 Το ΥΡΩΛΙΟ 


λέω 


... ---- .“..ν ή -”- 


Καλό, δεν θαρεθήκατε όμως; 


. 


Αστια Ίεε Ηοε]λε 
τν να ἕως νο πε 


Μια φορά ἄν έναν 


ήταν ένας δεινόσαυρος... ὃ. 


κπανρό 


που έφαγε 1200 εχθρούς 


κν έζησε 212 ζωές.. 


μπε 


στορία δύσκολη. 


για παίκτες ποιον 


ΜΔΝΙΝΤΕΝΡΟ Μόνο αν 


(τονίθνν Χ 5οπγ ρἰαγςίαίἰομ) 


Το ΙΝΟΥΟΑΗ ΜΟΙΑΖΕΙ Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ. 


Ταχύτητα! 


-- 


ἑ κ λο, 


Κάνετε λάθος σχετικά µε το πάγεαί. 

Χάρη στο διάσημο Ιπαγ 500, όπου τα 

αυτοκίνητα πιάνουν τα 230 μίλια την 
ώρα χωρίς όµως να κάνουν τίποτα 
περισσότερο, το άθληµα έχει τη φήμη ότι 
είναι ανυπόφορα βαρετό. [ιατί Όα ήθελε 
κάποιος να περάσει ατέλειωτες ώρες 
τρέχοντας γύρω γύρω σε µια οβάλ πίστα 


ΡΙΧΕΊΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ ΑπρίΏιος 1998 


5 και Προσπερνώντας βαθμιαία 

.. 

υ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ αυτοκίνητα, πόσο μάλλον να ο δως 

ας ήµατα για να µπορεί να το παίζει στο 

ντα Σύστημα: 8οπυ Ρίαι9{Αἴίοη Ρ αγ»Ιαῄοη; 

-Ἡ ας: ἱ ᾿ εντ , 

η π“υ- Απότις Ἰ4 πίστες που βρίσκονται στο 
Διάθεση: 6ου Ηείίας ὄ ν 

3 Νθνπιαη Ηαας Καείπα µόνο οι 2 8α 

[4 


μπορούσαν να περιγραφούν ως οβάλ, ενώ 
οι υπόλοιπες μοιάζουν µε τις πίστες της 


ος 
2 αν 
όν 


Ρἰπσίο ΡίαυεΓ 


δαν 
πο 


ΜιΠρίαυει 


Ὑπάρχουν µόνο έξι αυτοκίνητα στο δρόµο σε 
βρί 9οἵθοΠ, αλλά αυτό δεν χαλά τη διασκἐδασή 
σας όταν εµθολίζετε το συμπαίκτη σας. 


9ΡΙΗ Ῥοίθεηπ ἢΒμαὶ Λπαίοσμε | «ο 


«ρ 
ς) 
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κ 
ῷ 
ο] 
ρ 
ὍὋ 
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ΕΙ. Οπως µπορείτε να δείτε από τα 
«εΓθθης[οῖς, το Νθ/πιαπ Ηαας δεν εἶναι 
κατασκευασμένο από καινούρια κομμάτια 
και παρουσιάζει έντονη ομοιότητα και µε 
τα δύο παιχνίδια Εοππυἱα Όπε της 
Ρογᾳποςί». Αυτό συμβαίνει γιατί το »ἰυα[ο 
33 «κατασκευαστής του Νθννπιαη- 


άζεται µε την Ρογωποσίς και του 
εχε δοθε πρόσθαση στη 5οῄνατθ οποίπε 
για να ξεκινήσει την κατασκευή του 


παιχνιδιού. 


ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 


Εγιναν πολυάριὃµες αλλαγές στην 
προανα εποίπε προκειµένου να 
γίνει το Νθνπηαη Ηαας ένα αυτόνομο 
παιχνίδι. Το αποτέλεσµα ήταν αυτό να 
μοιάζει πολύ µε τη Εοππυία Όπε αλλά να 
παίζεται εντελώς βρε Όπως και 
στη ΕΙ, τα αυτοκίνητα έχουν υψηλή 
λεπτομέρεια, έτσι στιγμιαία µπορείτε 
γα αναγνωρίσετε τις οµάδες, αν 
έχετε γνώση του 
πρωταθλήματος. 

Ο χειρισμός του οχήματός σας 
εἶναι άλλη υπόθεση. Δεν έχει 
σημασία ποιο από τα 16 αυτοκίνητα 
θα ας γα οδηγήσετε, το Νθνπιαπ 
Ηαας διαθέτει φοθερά ευαίσθητο 


ΝΕΝΥΛΛΑΝ ΠΛΑ. 


ΣΤΟ ΚΕΝΟ ΧΡΟΝΙΚΟ ΑΙΑΣΤΗΜΑ ΠΟΥ ΜΕΣΟΛΑΒΕΙ ΜΕΤΑΣΥ ΤΩΝ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΩΝ ΤΗΣ ΓΟΗΜΟΙΑ ΟΝΕ, Η ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΑΣ ΣΤΡΕΦΕΤΑΙ ΣΤΑ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΙΑ ΜΗΧΑΝΟΚΙΝΗΤΩΝ ΤΟΥ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ. 


ΠΑΟ } ΤΠΤΦΑΙΟΙ 
3 ΑΝΗΗΤΗΙ 


3 
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Η πίσω κάµερα είναι καλή κατά τη διάρκεια 
ενός αγώνα και τα περισσότερα αυτοκίνητα 


χειρισμό. Απλά στρίψτε ναώς νά προς τα 
αριστερά και το αυτοκίνητο Όα πάρει 
σμέσος απότομη κλίση προς την άκρη 
ου δρόµου, λέτε κι ένας τς ορμομένος 
δεστής σάς πέταξε τούβλο στο αλεξήλιο! 
Ακόμα και µετο Ώυαί Απαίοᾳυε Ραα και 
ὑστερα από πολλές η ες 
ύθμισης είναι και πολύ ευαίσθητο. 
ποιώντας το σύστημα 
δα ίδινσης. που στρίθει θαθµιαία Όα 
μπορούσατε να ακολουθήσετε την 
πρός µιας στροφής, αλλά εἶναι 
ύνατον αυτό να γίνει χωρίς να 
κατευθυνθείτε προς το γρασίδι. 


Το Νενπηαη Ηαας απογοητεύει 
σε πολλά ακόµη. Σανά 
και ξανά Όα διαπιστώσετε ότι 


καλές Ιδέες χαραμίζονται από 
ασήμαντα προθλήμαια [Πα 
παράδειγµα, υπάρχουν πέντε κάµερες 
οδήγησης αλλά καμιά μπροστά-µπροστά. 
Κομμάτια του αυτοκινήτου σπάνε και 

θ ουν σπίθες αλλά η κάµερα 
απομακρύνεται απότομα, προσφέροντας 
τη μικρότερη οπτική επαφή. Υπάρχει και 
άποψη του κόκπι, αλλά αυτό είναι το 


χειρότερο που έχετε δει. Υπάρχουν 
αὈρέφτες στα φτερά αλλά δεν 


(οηγ μα οσίου) 


Η Ρογοποσίς µε κάποιο τρόπο κατάφερε να 
φτιάξει τη δική της ομάδα, που φέρει το σήµα 


ο πα ο ολο ἁς µοώμσαίο, 
τα ρἱΐς. Πάντως δεν υπάρχει Φόθος να πατήσετε αυτούς τους τύπους. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


αντανακλούν το δρόµο, το τοπίο ή τον ΤΥΧΝΑ 
κό Παρά τη συµθατότητα µε ΡΒυαἱ 
. μπορείτε αι Ἡ 
ας τα ησρα . Ετσι, ανα δρ. γα αλα. 
αφήνετε το ὁ [γκάζι/φρένο] για - 
να ανοίγετε ή οδό ἵνετε το τούρμπο, 


ενώ αναθέτοντας ο, ία στο 


Κ4 (αντί να μις μοχλό) ὃα 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ μα ΜΟΙΠΡΙΑΥΕ πρ. 


γινόταν ευκολότερη η ανταγωνιστική 
οδήγηση. 


ΜΑΥΡΗ ΣΗΝΛΙΑ 


Το Νθνππαη Ησας έχει ορισµένα καλά 
ασ που δεν έ εχουν πειραχθεἰ, 
όπως των ρῖΐ5 που 
κε ἡμ ένα γα βγάζει και να 

ποθοή τα λάστιχά σας καδώς και 
ένα ππθηυ που σας εππρέπει να τους 
γνωστοποιείε τις απαπήσεις σας σχετικά 
μα τα καύσιμα Και την πίεση τῶν 

ελαστικών. Αποδεγδείτε ότι δεν ὃα έχετε 
τέλειο έλεγχο του συστήµατος 
διεύ και Όα αρχίσετε να 
διασκεδάζετε. Τουλάχιστον, οἱ πίστες εἶναι 


γρήγορες και µπορείτε να ρυθμίσετε τα 
πάντα στα αυτοκίνητα, ενώ το διπλό σε 


δρ[Π 5ε{θθῃ πιοςθ είναι καλό. Όμως, 
αργά ή γρή 8α Βελήσετε να παίξετε 
στο πρωτάθλημα και, χάνοντας ξανά και 
ξανά εξαπίας του δύσκο 
χειρισμού, Όα νιώσετε την επιθυμία 
γα σπάσετε κάτι. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεήι.ο/ 


ΚΛΝΕΡΕ [0Η ΚΟΤΘΝ(ΗΝ 


Έστω ΚΑΙ ΑΠΛΑ ΝΑ ΑΚΟΥΜΠΗΣΕΤΕ ένΑ Αλλο 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ, ΤΟ ΝΕΝ/ΜΑΝ ΗΑΑ5 έχει ΤΗΝ 
ΕΚΝΕΥΡΙΣΤΙΚΗ ΣΥΝΗΘΕΙΑ ΝΑ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝΕΤΑΙ, 
ενὀ εχεἰσ ΠΡΟΣΠΑΘΕίΤε ΝΑ ΕΠΑΝΑΚΤΗΣεΤΕ 
ΤΟΝ έλεγχο. Ἡ ΞΑΦΝΙΚΗ ΑΛΛΑΓΗ ΣΑΣ 
εΜΠοδίζεΕΙ ΝΑ ΟΔΗΓΗΣΕΤΕ ΕΥΘΕΙΑ ΚΑΙ ΔΕΝ 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΤΡόΠΟΣ ΝΑ ΤΟ ΑΠΟΦΥΓΕΤΕ, ΑΚόΜΑ ΚΑΙ 
ΑΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ ΤΗΝ ΠΙΣΩ ΚΑΜΕΡΑ ΤΗΝ ώρα. 
ποΥ χΥΜΒΑίνει. 


ΟΥΠΣ! ΜόλΛισ ΓΡΑΤΣΟΥΝΙΣΑΤΕ Το ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 
ΜπροστΑ. Δεν ΠΕΙΡΑΤΕΙ, ΛΑ ΕΙΝΑΙ Υπό έλεγχο... 


2 ο. 


οὖν, 
λοοπης ποιο ᾖ Ἡ δν 


Εμ! Κατευθίνεστε Σε ΜΙΑ ΑΠόΤΟΜΗ Στροφή, 
ΑΛλά Η κάμερα “πετά” Στον ΟΥΡΑΝόΙ 


ΠΡΟΣΠΑΘώΝΤΑΣ ΝΑ ΠΑΡΕΤΕ Δεξιά Στροφή Με 
ΑΥΤΗ ΤΗΝ ΚΑΜΕΡΑ, ΟΡΜΗΣΑΤΕ ΣΤΑ ΔΙΑΧΩΡΙΣΤΙΚΑ. 


Γιος |. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Φο000009: 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦ09: «) 
οΑμµεριαΥγΦοφςς: 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΩΦ ΧΧΧ 


1, 


Το ΕΙ ’97 είναι καλύτερο. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Εοκμυία 1 97 
ΤΟΟΑ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαήοπ Απρίϊιος 19988 


αριθµός σελίδας 


(τονίθνν χ πἰπίοπαάο 64 ) 


ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ 
ΙΣΤΟΡΙΑ. ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΑΛΛΑΣΑΝ ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ 
ΝΑ ΠΡΟΣΙΑΤΕΥΘΟΥΝ ΤΑ... ΚΕΡΛΗ. 

καινούρια έκδοση παιχνιδιού, 


-{(θᾷοι στον πάψοὺ 
όταν το µόνο που άλλαξε εἶναι οἱ 


| οµάδες; Δεν είναι λίγο... χαμένα 
λεφτά; Με ανοιχτές αγκάλες 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαΠοπ Απρίϊιος 1998 ᾗ 


Χμμμ... Δεν εἶμαι σίγουρος αν 
συμφωνώ µε αυτό! Ετος 


Του Παναγιώτη Μπερδένη 


ΗοεΚ6Υ (το πρώτο), το οποίο 
µόλιστα χαρακτηρίσαµε άριστο 


υποδεχθήκαµε το γΜαγπο ΟΤεΙΖΚΥς 


και Όα περάσουν εύκολα 
ν Ἰὴ απαρατήρητα. Ας υποθέσουμε, 
όµως, ότι δεν έχουν αγοράσει 
όλοι την αρχική έκδοση του 
/΄ παιχνιδιού. Σε αυτή την περίπτωση 
μπορούμε να κάνουµε λόγο για ένο 
πολύ καλό παιχνίδι. Αν όλα! 
σας αρέσει η Ιδέα να 
πατινάρετε σε µια παγωμένη 
πίστα, αλλάζοντας... τα 
φώτα των αντιπάλων µε το 
μπαστούνι, όταν δεν 
σκοράρετε, τότε σας το 
συνιστάµε ανεπιφύλακτα. 


ΜΠΛΣΤΟΥΝΙΛ... ΕΠ΄ ΩΜΟΥ 


ΜΘΙΙΟΥΥ Μεπιογι: 
ὈΟρίίοης Δεν χρησιµοποιείται. 


εξοµοιωτή. Εντάξει, µπορεί να είχε 
κάποιες ατέλειες (και ποιο παιχνίδι 
δεν έχει), αλλά σε γενικές γραµµές 
ήταν εξαιρετικὀ. Ἰώρα, θέβαια, 8α 
γοµίζετε ότι έπειτα από έναν χρόνο 
οι προγραμματιστές Όα διατήρησαν 
όλα τα αλά στοιχεία του αυθεντικού 
και ὃα θελτίωσαν ή ίσως 
ξεφορτώθηκαν τα υπόλοιπα, έτσι δεν 
είναι; Δυστυχώς, όµως, 9α σας 
απογοητεύσω - εκτός κι αν το 

µόνο παράπονο που είχατε 
αφορά στις παλιές οµάδες 
και την έλλειψη 
φωτογραφιών για τους 
παίκτες. 

Πέρα από την 

αισθητική του 


παιχνιδιού . 
λίγα στοιχεία 
έχουν 

αλλάξει 


ζοπίτοίίοι ΡαοΚ: 
Αποθηκεύει τα σκορ, 
τα στατιστικά 
στοιχεία, τις θέσεις 
στο πρωτάθήηµα κ.ά. 


ΙΝΓΟΝΜΑΠΟΝ 


Σύστημα: Νἰπιοπάο δά 
Κατασκευαστής: Μἰάψαυ 
Παίκτες: Μέχρι ἆ 


Φ Θν 


δ Φἰπσίο ΡίαιοΓ ΜιιΙρίαυες 

«ο 

- 
ο] 
Ὀ 

ή) Οταν το ρυςκ κινείται, αφήνει πίσω του µια 
τα. ουρά (όπως ουτή ενός κομήτη). Αυτή 
α ο Ο παίκτης που ελέγχετε φαίνεται µε έναν µπορεί να σπενεργοποιηθεί, ωστόσο είναι 
σ σαπηάσο θοπίτοίίογ ΡαοΚ χρωματιστό κύκλο. Οταν αποκτήσετε τον χρήσιμη, σφού δείχνει προς τα πού κινείται 
έλεγχο του ρωοΚ, το αστέρι γίνεται κύκλος. η µπάλα. 


αἰαίτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓεΠι.οΙ’ 


Σεκινώντας Όα αναφέρουμε όπ 
το αναλογικό [ογς[ίοκ είναι 
αυτό ακριθώς που χρειάζεστε 
στο παιχνίδι. Κινούμενοι αργά ή 


γρήγορα, στρίβοντας απότομα ή 
χαλαρά, τα αναλογικά |ογσήεκς 
μοιάζουν να φτιάχτηκαν ακριθώς για 


το συγκεκριµένο παιχνίδι. 

Το ρυεΚ [για τους µη έχοντες 

γνώση πρόκειται για την 

µπάλα του ΠοςΚΕΥ] 

µπορεί να έχει 

“ουρά” όπως 
αυτή που 


Άν παρακολουθείτε το παιχνίδι σπό τα 
πλάγια, θα δείτε έναν τεράστιο δείκτη για 
τη θέση του ρυςκ. Πάλι καλά που δεν 
γρόφει και ότι “το ρυςκ είναι εδώ”. 


Οι δύο οµάδες δαπανούν κάµποσο χρόνο στο καλλιτεχνικό πατινάζ. (Αωτό είναι ἄλλωστε που 


ἠθελαν να κάνουν όλοι οι παίκτες, προτου.. 


αφήνουν πίσω τους οι κομήτες Και σας 
εππρέπει να Βλέπετε πού βρίσκεται και 
προς ποια κατεύθυνση κινείται. 

Τώρα, Βέβαια, αν εξακολουθείτε να 
δυσκολεύεστε στον εντοπισμό του, 
µπορείτε να επιλέξετε µία από τις 
κάμερες [επτά στο σύνολό τους) οἱ 
οποίες το δείχνουν µε έναν µεγάλο 
δείκτη και το ακολουθούν σε όλη την 
πίστα. Αν κάνετε αυτή την επιλογή, δεν 
θα αντιμετωπίσετε πρόθληµα µε το 
ρυςΚ, ολλό δεν Όα µπορείτε να 


εντοπίζετε εύκολα τον παίκτη σας. 


Όπως συνέβαινε και στην 
προηγούµενη έκδοση, και εδώ 
γίνονται καβγάδες µεταξύ των 
παικτών, όταν αυτοί “τα πάρουν στο 
κρανίο” (έτσι τουλάχιστον αναφέρεται 
στο πιαπυσ]. 
Ίᾳ γρονθοκοπήµατα αρχίζουν όταν ο 
πής της τσαντίλας ενός παίκτη 
9 εἰ αισθητά. Πάντως, παρ΄ ότι 
προσποθούσα επί τρία παιχνίδια να 
τσαντίσω όσο το δυνατόν 
περισσότερους αντιπάλους, µάπες 
δεν έπεσαν. 


αἰοἰτίζεα Όν ο /εεἰκγεηι.ου 


φτιαγμένο για αυτό το παικνίδι. 


ξεπέσουν στο Ποςκεγ.) 


ΣΚΟΤΩΜΟΣ Χθρισ ΘΠΛΑ 
Το παιχνίδι ξεκινά στη σέντρα µε µία 
πρόσωπο µε πρόσὠπο αναμέτρηση 
δύο παικτών σε κοντινό πλάνο. 
Αμέσως µετά η κάµερα αλλάζει 
ανάλογα µετις ιδιαίτερες ρυθμίσεις 
σας. Εμείς σας προτείνουμε την 
επιλογή ήθὴ ονθίηθαά”, µέσω της 
οποίας έχετε ὡς. ΖΟΟΠΙ των 
ο. του παιχνιδιού, κάτι που σας 

οηθά να βρίσκετε προς τα πού 
πέφτουν τα τέρματα. 


Εχετε δύο επιλογές ώς διάθεσή σας: 


την ατοαςθ και τη σἱππυ]α[ίοη. Στην 
πρώτη επιλογή µπορείτε να παίξετε 
μόνοι σας ή µε Τρεις φίλους σας το 
ανώτερο, εν κάθε ομάδα έχει τρεις 
παίκτες και έναν τερματοφύλακα, 
ενώ οἱ κανονισμοί είναι λιγότεροι. 
Στην κανονική επιλογή (5ἱπιυ]α[ίοπ) το 
παιχνίδι εἶναι πιο ρεαλιστικό, µε 
περισσότερους κανόνες και 
στατιστικές. Με άλλα λόγια, είναι 
µία επιλογή για όσους Θέλουν 


ένα πιστό αντίγραφο της 


ὠ 


ηἰπίοπάο 64 


Ό-βαα: Κίνηση 


ποίκτη 


ἄσεετετ τα ει τεγ-τε- 


ΠΗΝ ΤΑ ΗΑΥΓΙΓ 
εεΓ των μον εὶ τω) 
π α | / 
- 1 .» ; 

5 ω ῳ 


Άν Οἱ τερνατοΦίλακεςσ Του ΗΟΟΚΕΥ ΕἰΝΑΙ ΠΟΛΥ ΣΚΛΗΡΑ καΡίΔΙΑ. ΕΤΣΙ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΕἰΝΑΙ 

ἀλλαστε, Προκειμένου Να μπορούν ΝΑ ΑΝΤΙΜΕτωπίζοΥν τουσ Αρκετά ΑΣΤΑΘΕΙΣ παίκτεσ. 
Παρ᾿ όλα ΑΥΤΑ, Οἱ ΠΑΙΚΤΕΣ ΕΣΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΝΑ ΤΟΥΣ ΠΡΟΚΑΛΟΥΝ ὀπΩΣ ΚΙ ΕΝΑΣ ΑΤΥΧΟΣ 
επιθετικὀσ στο τηµερινό ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΑΣ πάμε Στο ΓΗΠΕΔΟ ΓΙΑ «ΝΑ Λερί.Αγ... 


ΤΟΣ ΣΧΟΛΙΑΣΤΗΣ: "ΚΑΙ ο ΒΟΥ έπεσε κάτω, ο ΤΥΠΟΣ [- οι Ἡ -Ι-τττππη 
ΕΙΝΑΙ ΞΑΠΛΩΜΕΝΟΣ ΚΑΙ ΔΕΝ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ µπορεί να ον μες ην 
σηκωθεί. Τι ΣΥΝΕΒΗ, ον” 


ΣΤΗΣ: "Δεν Ξέρω, Β98, ΤΗ ΜΙΑ ΣΤΙΓΜΗ ΗΤΑΝ. 
6ΡθΙΟΣ, ΤΗΝ ΕΠόΜΕΝΗ ΦΑΡΔΙΣ ΠΛΑΤΥΣ ΣΤΟΝ ΠάΓο. ΑΣ 
Δοῦνε το βερι.αγ..” 


ΤΟΣ ΣΧΟΛΙΑΣΤΗΣ: "Λοιπόν, ΑΥτό που Βλέπουμε είνα! ΜιΑ ΣΥΝΔΥΑΣµΜένη επίθεση Από ΤΟΥΣ 
Βου καὶ Νιοκ. ΘΑ ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΟΥΝ ΝΑ Μπερδέψουν τον τερµατοφήλακα.”. 


20Σ ΣΧΟΛΙΑΣΤΗΣ: “ΑΚΡΙΒΩΣ, 898, ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ... ΚΑΙ ΝΑ 
πώ λο ο ἳ  ωωμά 
ΤΕΡΜΑΤΟΦΊΛΑΚΑΣ Το ΑΠΕΚΡΟΥΣΕ χΏρίσ πρόθληµα.” 


Τ0Σ ΣΧΟΛΙΑΣΤΗΣ: “ΑΤΣΑΛΗ επἰθεχΗ. Ο ΒΟΥ Φαίνεται να 
επιβραδ/νε:, ΝΑΙ, ΣΤΡΙΒΕΙ ΚΑΙ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝΕΤΑΙ..” 


ΤΟΣ ΣΧΟΛΙΑΣΤΗΣ: “Άσυτε, Ο ΤΕΡΜΑΤΟΦΊΛΑΚΑΣ τον έριτε 
κατα!” 


4: "ΣΑΝ χακί µε ΠΑΤΑΤΕΣ, 01, ΔΕΝ 
νοµίτω να τηκωος! γρηγορα!” 


ὡρ 
Ὀ 
«9 
- 
πῇ 
Ὀ 
ορ 
..) 
χι 
ο] 
ο. 
[ο] 
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(Γ{ονίθνν χ πἰπίοπάο 668 ) 


χρώματος κύκλο. Το µωθ είναι της ΟΡυ (όχι τίποτε άλλο 
δηλαδή, αλλά για την περίπτωση που το Ν64 ξεχάσει ποιον 
παίκτη ελέγχει]. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Απρίϊιος 1998 


Ἆ Οἱ ΤΕΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΕΣ ΣΤΟ ΥΝΑΥΝΕ ΟΛΕΤΙΚΥ’5 3-Ό ΗΟΟΚΕΥ 98 ΕΙΝΑΙ πολύ 
ΚΑΛΟΙ ΑΛΛΑ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΝΙΚΗΘΟΥΝ. ΑΣ ΔΟΥΜε Με ΤΗ ΒΟΗΘΕΙΑ ΤΟΥ ΛΕΡΙ.ΑΥ 


1) Οἱ παίκτεσ έχουν πάρε! θέτεισ. ΟΙ ΑΣΠΡΟΙ 
ΕΧΟΥΝ Το ΡυΟΚ ΑΛΛΑ Οἱ ΚὀκκΙΝοΙ ΤΟΥΣ 
ΜΠΛΟΚΑΡΟΥΝ ΚΑΛΑ. ΕΤΣΙ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΑΝΟΙΓΜΑ 
ΓΙΑ ΣΟΥΤ. 

2) Ο ΑΣΠΡΟΣ ΠΑίΚΤΗΣ Με το Ρυοκ Τρέχει ΠΡΟΣ 
το ΜέΣΟΝ ΓΙΑ ΝΑ ΣΟΥΤΑΡΕΙ ΠΙΟ ΕΥΚΟΛΑ... 

3) ... ΠΙΑΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟΝ ΥΠΝΟ ΤΟΥΣ Κόκκινου. 
4) ΚΑΤΑΛΑΒΑΙΝΟΝΤΑΣ Το ΛΑΘΟΣ ΤΟΥΣ, οἱ 
ΚΟΚΚΙΝΟΙ ΚΛΕΙΝΟΥΝ ΤΗΝ ΑΜΥΝΑ τουΣ... 

5)... ΑΛΛΑ Ο ΑΣΠΡΟΣ ΠΑίΚΤΗΣ ΣΟΥΤΑΡε!. 

6) ΔΥστΥχώσ, Από ΤΗ ΒΙΑΣΥΝΗ ΤΟΥ ο ΑΣΠΡΟΣ 
ΔΕΝ ΣΗΜΑΔΕΤΕΙ ΚΑΛΑ ΚΑΙ 0 ΤΕΡΜΑΤΟΦΙΛΑΚΑΣ 
ΑΠΟΚΡΟΤΕΙ. 

7) Το Ρυςκ ΕΞΟΣΤΡΑΚΙΣΕΤΑΙ ΚΑΙ ΦΘΑΝΕΙ ΣΤΟΝ 
Δεύτερο ΑΣΠΡΟ επιθετικό ΠΟΥ περίνενε 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΩΝΤΑΣ ΤΗ ΦΑΣΗ. 

8) Προτού χηκωθε! ϱ ΤΕΡΜΑΤΟΦΙΛΑΚΑΣ,Ο 
ΑΣΠΡΟΣ Φέρνε! Το ΡυςΚ Αριστερά... 

9) ... ΣΟΥΤΑΡΕΙ ΔΥΝΑΤΑ ΚΑΙ... 


10)... Σκοράρε!. 


ια 
5 
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αἰοἰτίζεα Όν ογεεκγεηι.ου 


ΡΕΤΗΟΙΤ 
ΕΡΜΟΝΤΟΝ 


Η δεύτερη περίοδος τελείωσε και το Εάπιοπίοη προηγείται 
του Βοϊτοῖ µε 2-1. 


ως 


τῶν αποκρούσεων µέχρι και 
των τεστ ντοπαρίσµατος [απλώς 
αστειευόµαστε]. Η νοημοσύνη των 
παικτών στο πρώτο ΟΤΕΙΖΚΥ ἡ ήταν 
απογοητευτική, αφού έπεφταν εύκολα 
στις παγίδες τῶν αντιπάλων και έκαναν 
λανθασμένες πάσες, οι δε 


Εάν θιάζεστε... 
ποτό, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε την επιλογή ἔωγρο. 


πραγματικότητας, 
ῶ. περιλαμβανομένων των γκολ, 


να πάτε στο µπαρ για ἕνα τελευταίο 


µπορούν να κουνηθούν σχεδόν 
καθόλου, πόσο μάλλον να κινούνται 
γρήγορα. Από πλευράς γραφικών το 
εξ εναζόμενο παιχνίδι Θυμίζει την 
προηγούµενη έκδοση, µε τη µόνη 
διαφορά ότι τώρα περιλαμθάνονται 
ωτογραφίες των παικτών και 
ιαφορετικές οµάδες. 
Χαρακτηριστικά όπως το 


ἣν σας αρέσει το άθλημα, το Ί16Η 9 


τερματοφύλακες ήταν πανεύκολο να 
γικηθούν. Στο δεύτερο παιχνίδι η 
κατάσταση έχει αλλάξει. 


θι ΝΕΟΙ ΤΕΡΜΛΤΟΦΥΛΑΚΕΣ 


Το πρόθληµα µε τους 
τερματοφύλακες έχει διορθωδεί, 
αφού είναι σχεδόν αδύνατο να 
σκοράρετε εναντίον τους. Καταρχήν, 
κινούνται εξίσου γρήγορα - αν ὀχι 
ταχύτερα ” µετους υπόλοιπους 
παίκτες. Όσοι απὀ εσάς έχετε δει 
αγώνα ΠοςΚεΥ ξέρετε ότι οι 
τερματοφύλακες φορούν τόσα 
προστατευτικά εξαρτήματα που δεν 


[ο Οπετ/κν 98 εἶναι 

ένα καἠό παιχνίόι αφοι 
εἶναι ἴόιο µε Την προητοῦμενη 
ἐκόοση, κάπι 1ο αναμενόμενο. Εόὁ 
έχουμε µία περίπτωση κατά την 
οποία η ετήσια ανανέωση 1οι 
παιχνισιού ἦταν χαμένος χρόνος εια 
ὁήους, εκτός απὀ τους ηοήϊ 
πωρωμίνους φίήους του αὐήήμαιος 
του οεκεγ. Αν έχετε το Οκει/Κν, 
αποφι ειπε το εκτος κι αν Οέήι τε 


ενα τια μλε-υρ 


Από ψηλά φαίνονται σαν μυρμήγκια... µε παγοπέδιλα και μυρμηγκομπαστούνια. 


ίναι το Καλύτερο. 


Γενικά 


(9) Εντυπωσιακοί 
τρισδιάστατοι παΐκτες 


(9) Γρήγορο και “απαλό” 
Θαπιορίαγ 


ρυθμιζόμενο γήπεδο, η επιλογή 
Γθρἰαγ και η δυνατότητα ρύθμισης 
του αριθμού παικτών σε κάθε ομάδα 
είναι παρόντα και σε αυτήν την 
έκδοση προσφέροντας την αἴσθηση 
της ποικιλίας, παρ΄ ότι τίποτα 
καινούριο δεν προστέθηκε. 


(3) Πολύ καλή επιλογή τορίαγ 
(9) Ίδιο µε το προηγούμενο 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΙ ΕδΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΤΗ η ΝυΠριΑκπππμα 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓεΠι.οΙ 


Ππἰπίοπαάο 64 


Η μεγαλύτερη ο οι 
εντοπίζεται στο ότι ακόµα δεν µπορεί 
να -- παρά µόνο ένας παίκτης 
στην επιλογή ἰππυ]α[ίοπ. Είναι πιο 
διασκεδαστικό όταν παίζετε µε έναν 
φίλο σας εναντίον δύο άλλων 
“φίλων”. Θα ήταν υπερβολικό να 
ζητούσαμε ΙΜο-ρίαγθις πιοάο για 
τους αγώνες πρωταθλήματος; Τέλος 
πάντων... 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ... 


Αρκετά µε την γκρίνια. Το γεγονός 
εἶναι ένα: το Ναγπε Οι] 3-0 
ΗοεΚκεγ 08 είναι εξαιρετικό παιχνίδι. Ο 
έντονος ανταγωνισμός που 
αναπτύσσεται κατά τους αγώνες 
πρωταθλήματος 8α σας κάνει να 
κολλήσετε για... χρόνια. Βέβαια, σε 
αυτό Όα βοηθήσει και ο χρόνος που 
8α χρειαστείτε για να µάδετε να 
γικάτε πο να 
τερματοφύλακες. Υπάρχουν αρκετά 
στοιχεία σε αυτό το παιχνίδι τα οποία 
κρίνονται ικανά να διατηρήσουν το 
ενδιαφέρον σας αμείωτο (π.χ., από 


ανταλλαγή παικτών µέχρι και κάρτες 
παικτών - αυτές Βέβαια δεν Όα σας 
τρελάνουν, αφού είναι κατά θάση 
αμερικανική συνήθεια). 

Το ατοαἀθ πιοάθ Όα σας κρατήσει 
πολλές ώρες απασχοληµένους µε την 


πλήρη έλλειψη κανονισμών, ενώ η 
τς αμα. επιλογή Όα σας 
προσφέρει ατελείωτη δράση, αν 
βέθαια βρείτε άλλους τρεις για να 
παίξετε µαζί. Πρέπει να επισηµάνουμε 
όµως πως, αν έχετε το οἠσίπαί αγπε 
ΟεΙΖΚΥ΄ς 3-Ώ ΗοεΚθγ, η εξεταζόµενη 
έκδοση δεν εἶναι απαραίτητη. Στο 
αγοραστικό κοινό της ανήκουν αυτοί 
που δεν έχουν το αυθεντικό, εκείνοι οἱ 
οποίοι το έχουν µεν αλλά διαθέτουν 
αρκετά χρήματα ώστε να αγοράσουν 
και αυτήν, οἱ πραγματικοί φίλοι του 
συγκεκριμένου σπορ και όσοι 
κατάφεραν να πουλήσουν το παλιό 
στο φίλο τους στην τιµή του 
καινούριου. Καταλήγουμε στο 
συμπέρασμα ότι πρόκειται για ένα ίδιο 
µε το πρώτο παιχνίδι, το οποίο 
υπεθλήδη σε ΙΙΠ(πα. Ούτως ή άλλως, 
το ἨΝαγπε ΟΤ6ΙΖΚΥ” 3-Ώ ΗοεΚκαγ 08 
είναι ένα απὀ τα καλύτερα αθλητικά 
παιχνίδια και σίγουρα το καλύτερο 
παιχνίδι ΠοςΚθΥ που εἶναι 

διολέσμο σε Νἰπιθπάο ό4 

κατά την παρούσα φάση. [) 


Γραφικα Φος) 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦ9999. 
οαμεριαΥθθφοφοφοοφο 
διαρκειαΦοφοφοφος 


ΕΙ Ε]. 


Καλό, αν σας αρέσει το άθλημα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
Ἀλγνε Οκ κνς 2.0, 
Ηο]εν [οο 64 


Γθνίθιν 
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ΓΘνίθνν  5οΠΥ ρἰαγςία[ἰοῃ) 


ίλιος 19988 


ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΑΙΡΟ ΟΛΟ ΚΑΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΣΧΟΛΟΥΝΤΑΙ ΜΕ ΤΑ ΥΠΟΒΡΥΧΙΑ. 
Το ΟΕΗΠΙΟΑΙ ΏΕΡΤΗ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΑΠΟ ΑΥΤΑ. 


-(έρ 


Δεν ὅ ρα σε πόσους από εσάς 
«σερετε κοηύμπι; η θυμς ει κάτι το όνοµα δίποίε 
Ίτας, αλλά ξέρω ότι πολλοί 
γνωρίζετε το ὙΜαήλανικ και το Τνήσίθα 
Μειαἱ 2. Αυτά τα παιχνίδια, λοιπόν, 
εἶχαν προγραμματιστεί από την 
ανωτέρω εταιρία και είχαν διακριθεί 
για το πολύ καλό Φαπιθρἰαγ τους. Από 
τότε όµως και για πολύ καιρό η εταιρία 
δεν είχε θγάλει κανένα τίτλο, για 
άγνωστους λόγους. Τώρα επέστρεψε 
και το νέο δηµιούργηµά της ακούει στο 
όνομα (Πῆκαἱ Ώερίῃ. 
Στη διάθεσή σας έχετε ένα 
υποβρύχιο. Προσπαδείτε να 
βρείτε τον Ώουσία. ΜεΚιαφεη 
και να ανακαλύψετε τι εἶναι 
τα μυστηριώδη πράσινα 
κουκούλια που 
βρίσκονται στον πάτο 
του ωκεανού. [ια να τα 
καταφέρετε, Όα πρέπει 
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Σύστημα: Όοπυ Ρἰαυ ία ο 
Κατασκευαστής: 61 Ιπίοταοϊῖνο 
Διάθεση: ῥο/ῄννατο 0οπίστ, 

τηῆ; 5299897 


Του Κώστα Μελά 


. Ππὲ μή 


Ῥίησίο Ρίαυε;Γ Μαι ρίαμοις 


ΦΟΣ 


9ρἱΗ Ῥογθθῃ ο. σατά 


η 
Ὀ 
«9 
κκ 
[δὴ 
Ὀ 
ὡ 
Ὃ 
3. 
ὤ 
[ο 
ο] 
παρε 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ” 


ΓΗ! «κηκορ 


ΟΝΙΠ(ΑΙ ΡΕΡΙΗ 


“Ὑπάρχει 
η δυνατότητα 
να κάνετε 


ΑΗ «οπΊΏος.’ 


να περάσετε από 1] 

«6, επίπεδα αυξανόμενης 

νν ἡ ο: μι) δυσκολίας. Υπάρχουν 

Ὁ νὰ. όµως και άλλα πιοάθς 
για γα λε τσι, µπορείτε να 
παίξετε συνεργαζόμενος κ έναν φίλο 
σας ή εναντίον του σε 5ρ[ή-«ε[θοη. Ότι 
κι αν επιλέξετε, Όα εντοπίσετε αρκετές 
ομοιότητες µε το ΤΜίείθά Μία], χωρίς 
όµως να μπορούμε να πρίν 
ότι φθάνει στα επίπεδά του. Θα 
καταφέρει όµως να σας απορροφήσει 


για αρκετές ώρες. 
Ανάμεσα στα όπλα που µπορείτε να 


πάρετε είναι το 5ἱοψ ΡοΚθ (που μειώνει 
την ενέργεια του αντιπάλου σας, το 
ΡΙταπίια 5Μαιπι (αυτό τον διαλύει σε 
κομματάκια] και το 5Πακοι [κλέβει τα 
λάφυρα του άλλου σκάφους]! Ωστόσο, 
για να τερµατίσετε το παιχνίδι δεν είναι 


απαραίτητο να εξοντώσετε όλους τους 
αντιπάλους σας. Αρκεί να µαζέψετε τα 
πέντε κουκούλια που Όα ανοίξουν την 
πύλη για την επόµενη πίστα. Κάθε 
κουκούλι αποτελεί από µόνο του ένα 
Ῥοπυς, διότι µπορεί να σας αυξήσει την 
ενέργεια, να ανεβάσει τη δύναμη των 
όπλων σας κ.λπ. Επιπλέον υπάρχει η 
δυνατότητα να κάνετε «οππβος [Ι), ώστε 
γα ξεπεράσετε πιο γρήγορα τα εµπόδιά 
σας, µε πιο δύσκολα τα ὃδιό Ιάφορα 
Ῥο55θ5 που υπάρχουν ανά πίστα. 

Αυτά που δεν εντυπωσιάζουν ιδιαίτερα 
είναι η ταχύτητα του παιχνιδιού και τα 
γραφικά του. Βέβαια είναι αλήθεια ότι 
η 5ἱηΦΙθ Ίτας έγινε γνωστή για το πολύ 
καλό Φαπιθρἰαγ που πρόσφεραν τα 
παιχνίδια της. Ωστόσο, αν αυτό δεν 
περιέχεται σε ένα ωραίο 
περιτύλιγµα, χάνει σχετικά την 
αξία του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


μι. 


Τια να περάσει: π ώρα. 


: 


' γΙαΤο ΜΟΥΝΤΙΑΛ Των ονείρων σας! 


. ο. κ ΑΚΟΛΟΝΥΘΗΣΤΕΤΟΝΣ ἢἩ 
ες ΠΑΓ ΚΟΣΜΙΟΥΣ Ἅ 
νὰ. 4 γ 


νι κε { 

Ἡ.  κτναςΙος ο 
ΛΑ -- καιτην 

ἴ { να. εσιΑ ΙΧΝΗ ΤΩΝ ΓΙΓΑΝΤΩΝΑ3 


Η µαγική ιστορία του 
Παγκοσμίου Κυπέλλου 
Ζωντανεύει µέσα από πέντε 

μας φανταστικές εκδόσεις. 
ο μκνο. - ΜΑΣ ΤΝ ΔΑ! ΄ 2 
σα ΕΞΤΡΑ Αδηµοσίευτα στοιχεία, 


ος -- ανέκδοτες φωτογραφίες, 
μον τ πλήθος στατιστικών 
ον τὸ 
ης ΓΙ σ 
.. ὃν ΠΠ οΓΙλ 
νο) ώ πω ΠΟ ς 
ας. Πσμπιο 
υ εν. ν. ᾿ 
| ρα, Βλ ρα ἳ 
νο, να: ο ροή π ο Ἐ ον ων ον το 
ο. ὴν τον / ον 
. 4 ε.α σα». | μαρος ο 2ο κι 
ή ον ᾗἡλά 1Η ] ΒΡΑΖΙΛΙΑΝΙΚΟ ΟΝΕΙΡΟ ν 
ὅνς.. Π 1950 Ἱ 
ᾳ: 


1954 
ο ή 


Ἶ ὴ ὃν τς" 


η ΚΑΘΕ νο να ΠΙΑΖΙ ΠΕ ΤΟΥΣ «ΠΑΙΓΚΟΣΜΙΟΥΣ» 


ΓΘν{6νν (Γενίθνν χ5οηγ ριαγςίαἴ[οι) 
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Του Κώστα Μελά 


ο ου 


ενω 


ὁ χαλκός Ανθνκ ὀᾳθὸ τν ὀροντ τον ἴεπκίονας εναν 


ΜΑ ΤΟΥΣ ΧΙΛΙΟΥΣ ΚΟΥΚΟΥΛΩΜΕΝΟΥΣ 
ΠΑΠΑΔΕΣΙ Τι ΣΑΤΑΝΙΚΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 


ΑΥΤΑ; ΒυΗΑΗΑΗΑΙ 


Τον τελευταίο καιρό παρατηρείται 


“Νέ ἕ 5 ς ιδ 6 εες; ] µια μεταστροφή στα παιχνίδια και 


4 


|“ 


--- 


ΕΝοχέ ϱοςβήοη 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


. Σύστημα: Ρος Ρἰαυβία ίση 
Ι. Κατασκευαστής: ΒυΠΡΟΠ 


δίηρίο Ρίαυει 


-ᾖ. συγκεκριµένα σε αυτά που 
εππρέπουν στον παίκτη να παίρνει υπό τον 
έλεγχό του διάφορους χαρακτήρες. ἔτσι, 
ενώ παλιά χειριζόµασταν ρο 

γουρουνάκια και νεραϊδούλες του 
δάσους προσπαθώντας να επιθάλουµε τη 
δικαιοσύνη και την αιώνια αγάπη, τον 
τελευταίο καιρό βλέπουμε όλο και πιο 
συχνά να δίνεται στον παίκτη η 
δυνατότητα να πάρει το µέρος των κακών. 
Αυτό θέθαια είναι καλοδεχούµενο από 
όλους µας, διότι, όπως και να το κάνουµε 
εάν δεν υπήρχε το κακό δεν Όα μπορούσε 
να υπάρχει και το καλό. Η τελευταία 


.. ν μ 


ι δν η ε ᾿ 


--Ὅδυ ατο 1Ἠπδί ομ8. 


λ - 
κ αισνε δν 


Η Απιαγῖε εἶναι η 6θοηθός του Διαθόλου και σας 
παρέχει πολλές χρήσιμες πληροφορίες. 


προσθήκη στη συγκεκριμένη κατηγορία 
παιχνιδιών είναι το Ὀενί/ς Ώθεερίϊοπ της 
5υηοβ, που ουσιαστικά αποτελεί ένα 
μείγμα 5ἱταίθογ και τοἰε ρἱαγίπα 9απ1θ. 


ἰν Γελουε ΤΙΤΗ ΦΑΤΑΝ 


Είστε ο γιος ενός Βασιλιά και, ενώ όλα 
πηγαίνουν καλά και ωραία, ο πατέρας σας 
δολοφονείται. Ο ελεεινός και 
καταχθόνιος αδελφός σας δεν χάνει την 
ευκαιρία και κατηγορεί εσάς για το φόνο. 
Προτού καλά-καλά το καταλάθετε, είστε 
καταδικασμένος σε Θάνατο και μάλιστα 
στην πυρά. Εκεί λοιπόν που κάθεστε και 
Ψήνεστε, ξαφνικά, τσουφ!, βρίσκεστε σε 
ένα µαγεµένο δάσος να συζητάτε µε τον 
Σατανά. Αυτός σας προσφέρει την 
αθανασία, µε αντάλλαγμα να δη το 
κάστρο του και να τον αναστήσετε. 
Φυσικά εσείς δέχεσθε, και το παιχνίδι 


αρχίζει! 


666, Τμε ΝύΜΒΕΗ 0 ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 


Η όλη σύλληψη του παιχνιδιού Θυμίζει 
πάρα πολύ έντονα το Ώυποθοη Κθερο:.Ο 
σκοπός σας εἶναι πολύ απλός και 
επικεντρώνεται σε δύο σηµεία: να πιάσετε 
τους εισβολείς και να αποφασίσετε τι ὃα 
τους κάνετε. Έχετε στη διώβεσή σας 
κάποιες παγίδες, οι οποίες πρέπει να 
στηθούν κατάλληλα για να τα 
καταφέρετε. Όσο προχωράτε στο παιχνίδι 
τόσο περισσότερες παγίδες μπορείτε να 


κατασκευάσετε Και να το ετε λλ 
διάφορα δωμάτια. Η σειρά µε 
δα τις στήσετε Παίζει µεγάλο ρό κ. νο 


χρειαστεί ετα κὀ 
παι ενα π 


μεγ της δρά 


από προοπτική πρώτου προσώπου, ώστε 
γα δελεάζετε τους ήρωες και να 
εππηρείτε πόσο καλά λειτουργούν οι 
πηίδες σας. Όσο προχωράτε στο παιχνίδι 
τόσο δυσκολότερο γίνεται, διότι οἱ 
εισβολείς όχι µόνον είναι πιο έξυπνοι 
αλλά επιπλέον έχουν µεγαλύτερη αντοχή. 
Αν, δε, συλλάβετε έναν φιλόδοξο ήρωα, 
Θα πρέπει να αποφασίσετε τι Όα τον 
κάνετε. Μπορείτε να τον θυσιάσετε στον 
ἀρχοντά σας και να πάρετε μαγικούς 
πόντους, να τον σκοτώσετε και να πάρετε 
λεφτά ή να κρατήσετε το πτώμα του για 
να δημιουργήσετε τα δικά σας τέρατα! 
Κάδε αποστολή που ξεκινά σας βρίσκει 
σχεδόν χωρίς τίποτα. Ετσι, πρέπει κάθε 


φορά να φτιάχνετε απὀ την αρχή όλα τα 
ωµάτια και τις παγίδες, κάτι που απὀ ένα 


Αυτός είναι ο Ώοποα! ο έµπορας. Θα σας 
πουλήσει διάφορα ερε!!ς, ροῇίοης και γενικά 
οτιδήποτε µπορεί να χρειαστείτε. Προσέξτε, 


λοιπόν, µην τον σκοτώσετε! 


ΙΚΕΦΘΕΙΤΗ 


Το Πόσο ΕΠΙΤΥΧΗΜέΝΟΣ 96Α 

ΑΠΟΔΕΙΧΘΕίΤε ΕΞΑΡΤΑΤΑΙ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΑΠό ΕΣΑΣ ΚΑΙ 
τον τρόπο Με Τον οποίο 
ΣΤΗΣΑΤΕ ΤΙΣ ΠΑΓΙΔΕΣ ΣΑΣ. 


ΘΤΗΑΤΕΟΥ ΒΟΟΜ 


Ἡ 


8. 
4ᾳο 
{ες 1 


σηµείο Και µετά καταντά Ιδιαίτερα 
κουραστικό. Τα γραφικά του παιχνιδιού 
δεν καταφέρνουν να ξεπεράσουν το 
µέτριο, µε κάτι τεράστια ρἰχείς να 
δυμίζουν το πρώτο Ώοοηπῃ. [ενικά, το 
παιχνίδι έχει ένα Ιδιαίτερα ενδιαφέρον και 
πρωτότυπο σενάριο, δεν καταφέρνει όµως 
να το αποδώσει εξίσου ωραία στα 
γραφικά του. Εντούτοις, παρ΄ ότι 
επαναλαμβανόμενο, Όα καταφέρει να σας 
κολλήσει για αρκετό Καιρό στην 
τηλεόρασή σας. Εμείς πάντως σας 
συνιστάµε να το πάρετε µόνο αν 
κα πλάι να περιμένετε µέχρι να 

ον το Ώυπρθοῃ ΚθθρΓ - 
της Βυ]! 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 


ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΙ 
ΣΥΧΝΑ 


1ΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΝ ΜΗΙΠΡΙΑΥΕΑ Οχι 


5ΟηΥ ρἱαγςίαίίοη 


να δείτε τι εἶναι. Πολλές φορές θα Βρείτε 
χρήσιμα αντικείµενα. 


ΜΑΣ ΠΙΑΣΑΝΕ! 


ΥΠΑΡΧΟΥΝ δἴο κύριοι 


ο να Οδ ΣΑ, 
ΚΑΤΑΤΡΟΠώΣΕΤΕ ΤΟΝ ε-τ νο ν 
εχθρό ΣΑΣ. μ- -ᾱ--π- 
 υᾱ- ε 
ΗΡ ΏΑΜΑσΙνΝς 


Μπορείτε ΝΑ ΤΟΝ Σέρνετε Από ΠΑΓΙΔΑ Σε 
ΠΑΓΙΔΑ ΜέχΡΙ ΝΑ πεθάνε!. Ο ΘΑΝΑΤΟΣ ΤΟΥ ΘΑ 
ΣΑΣ κω---.- ΚΑΜΠΟΣΟ ΧΡΥΣΑΦΙ. 


1 ΕΕ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ θθΦφθφςϐ 
ΗΧΟΣ θο 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΦΦΦο 
ΑΝΤΟΧΗ 99 


ΟΑρτυµινς 

ΜόλΛΙΣ ΠΙΑΣΕΤΕ έΝΑΝ εχθρό ΣΤΗΝ ΠΑΓΙΔΑ ΣΑΣ, 
Μπορείτε ΝΑ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΤΗ ΜΟΙΡΑ ΤΟΥ: 
ΘΑΝΑΤΟΣ, ΘΥΣίΑ ἠ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ. 


ΝΚΙΡΙΝΙ 


δ) 


Καλό ως ἰδέα αλλά Βαρετό. 


ΕΝΑΛΛΑΚΠΚΑ: 
Ώυναεον Κεερεκ 
Κίνα” Εἰεἰά 


η” 


ΡΙΧΕΙΊ. πεχ! ᾳεπειαῄοη Απρίϊιος τη | 
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ο] 


(τενίανν Χ 5οηγ ρἰαγσίαίἶοι) ςΟηΥ ρἰαγςία(ῖοη 


ΠΑΡ’ ΟΤι ΟΙ Χειμερινοι ΟΑΥΜΠΙΑΚΟΙ 
ΑΓΩΝΕΣ ΕΧΟΥΝ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ, ΜΟΛΙΣ ΤΩΡΑ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ χοκεῖ 
ΤΟΥ ΝΑΟΑΝΟ 1998. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Απρίϊιος 


Του Νίκου ΝΛελά 


[ Αν και στην Ελλάδα δεν δόθηκε 
Ποιος κρυῶώνει; βιόνερη σημασία, το 1998 ε 
ξεκίνησε µε ένα πολύ µεγάλο 
αθλητικό γεγονός, την 18η Χειμερινή 
Ὀλυμπιάδα. Με αφορμή την Ολυμπιάδα 
πολλές εταιρίες κυκλοφόρησαν 
διάφορους εξομοιωτές αθληπκών 
παιχνιδιών, φέρνοντας στα σπίτια µας τα 
αδλητικά δρώμενα πουσυντελέστηκαν 
στα μα του Ναφαπο. Ενα από αυτά 

“ΟΝΜΑΤΙΟ εἶναι το Ααΐυα Ιζθ ΗοςΚθγ, που -όπως 
άλλωστε υποδηλώνει το ὀνομά του: έχει 
ὡς θέμα του το χόκεϊ στον πάγο και 
προέρχεται από την ΟΥθπη[ῖη. Η 
συγκεκριμένη εταιρία, παρ΄ ότι 
κυκλοφόρησαν αρκετά αξιόλογα 
παιχνίδια χόκεϊ την ἴδια εποχή, ήταν 
εκείνη που εξασφάλισε για τον τίτλο της 
τα δικαιώµατα σχετικά µε την 
Ολυμπιάδα. Τι σηµαίνει αυτό; Πολύ 


--- 


Σύστημα: Θοπυ Ρίαιβ{αίίοη 
Κατασκευαστής: Ογθπηίΐη 


Βἱησίο ΡίαυεΓ Μιρίαυεις 


ΓΩ ΓΟΓΟΙΓΥ ./ 
ορ 
ὣ θμαί ι Μι 
σον μαἱ απαἰοσια μή Ταρ 
ὃς ο 
Ὀ 
ορ 
ο 
-ᾱ 
σρ 
ο. 
Ὀ Μαπποτη θά Μία εικόνα απὀ τα Πιθηως µε το σήμα των 


Ολυμπιακών Αγώνων. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ’ 


ΛΟΛΑ ΙΕ ηί 


Φόση από το παιχνίδι. Αρκετά εντυπωσιακό πλάνο: µια ντρίπλα και ο παίκτης ξεφεύγει μόνος του... 


απλά ότι το ΑΙΗ περιέχει, µε στατιστικά 
και άλλα στοιχεία, όλες τις οµάδες και 
τους παίκτες που συμμετείχαν στην 
Ολυμπιάδα του Ναφαπο. 

Μπορείτε λοιπόν να λάθετε µέρος σε 
όλο το τουρνουά των Όλυμπιακών 
Αγώνων, από τους προκριματικούς µέχρι 
και τον µεγάλο τελικό. Εκτός από αυτό 
έχετε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε 
Και να ολοκληρώσετε το δικό σας 
πρωτάθλημα, όταν ὃα έχετε χορτάσει 
από την Ολυμπιάδα, Όλα τα θλέμματα 
στον πάγο... 

Από τεχνικής άποψης, τώρα, η ΟΤΘπι[ίη 
είχε δώσει την πληροφορία ότι το 
παιχνίδι Όα 


χρησιμοποιούσε την τεχνική του πιοῄῖοη 
οαρ!υήπα, η οποία χρησιμοποιήθηκε 
επίσης κατά την κατασκευή του πολύ 
καλού Αεϊυα 5οσσε/ της ίδιας εταιρίας. 
Τελικά όµως το αποτέλεσµα δεν είναι 
και τόσο καλό, 
Αν και οι χρωματισμοί εἶναι 
προσεγµένοι, η κίνηση των παικτών και 
της κάµερας, το στήσιμο τῶν γραφικών 
γενικότερα αλλά και το -όχι Και πολύ 
καλό- {ταπιε ταῖς δεν βοηθόνε στην 
αληθοφάνεια των γραφικών, µε 
αποτέλεσµα να χαλά η συνολική εικόνα 
του το, Ο ήχος κυμαίνεται σε 
επίπεδα λίγο καλύτερα από αυτά τῶν 
γραφικών αλλά και 
πάλι δεν 


σ[ἀεσίερ 5ἱα5Η Εἱρῃί- 9 
Ρα6ερ ιυηρίησ(πορ- -ὃ--,Α 
Ιωηρίηςρ δίαῦ - -Ὁ-ο, 
ἰωηρίης 5ἱα5Η -- --δ--δ, Χ 
μυηρίησ Ηθαά 5ίἱΚκ6-- «--»,Α 
5ννοιἀ βαί-«--, 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

5ἰερρίηρ ΟνειΠθαἁ (πορ-Α 
Ουἱεκ(τοςς(υί- 

ὑπάθιπαπά (Πορ- Χ 

Βαεκίῃπς 5Μθ66ρ --έ-, Χ 

ς5άροίθρ 5ήθ6ρΙεῇ --Ί, Χ 

ςἱἀρςίερ 5ν/θορ ΒἱΡῆ! --ὴν, Χ 

μωηφίπς Τητοαί 5ίαῦ -- --»--», Χ (όχι 0) 
μυιηρίηρ δἰἀς(υ[-- ε--λ,Α 

μμπβῖηᾳ ὑπάεήπαπά (Πορ - «---», 8 (όχι Ὁ)) 


8: Βίαιίς ἰοἱυς 
υ: ὑιυςαπιί 
Κ: Καππυκί 


(ϐ609ΜΕ0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ουἰεκ(πορξᾶυί-Α.0 

(τοςς (μϊ 8. Ηθαά 5ίήΚε-θ,Α 
5ιθερᾶ(Πορ-Χ,Α 

ΟπΠ6-δίερ Ραςς --«--, Α, Α. (για Ν5) 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ρουβρίο(τοςς-Φ. 9 

Τήρίε ζ1οςς -Θ, 8, Ρουςε, -»,89 
(πορ 8 5ί45Η- Α,.9 

(Πορ 8. Βουδίθ 5ἰ85Η -Α, 8, Ραυςε,9 
(Πορ, 5ἰ85Η 8. Ηθαά 5ίΠΚΕ- Α,Φ,Α 
ΟπΠο-δίθρΡᾶςς-έ-,Α,Α 

Βαϊίἃ δίαὺ-ε--»,ο 8 

Βαΐ 8 Ηεαά 5ίήΚκο- ς--δ,Θ,Α 


απαρσίτητη Ικανότητα για 
το χειρισμό του Καΐαπα, έχει µεγαλύτερη 
αξία όταν χρησιµοποιείται σπὀ 


δυνατότερους πολεμιστές µε μέτρια ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

ευκινησία. (πορᾶ 5Μθερ- Α,Χ 
ΟµίεκΡουρἰθ(τοςς-φ,.9 

Πλεονεκτήµατα/ Μειονεκτήματα ὑπάειπαπά (Πορ 8 Ιμπᾳο-Χ,Φ 


Καλό για κοντινής και µακρινής εµθέλειας 
επιθέσεις. Πολύ καλό για τα γρήγορα 
«οπηθος και Ιηπυσῄηα ᾖαεί. 


Χαρακτήρες που Πληροφορίες 
ταιριάζουν καλύτερα µε το ΕΘΝΙΚΟΤΗΤΑ: ΙΑΠΩΝΙ 
όπλο ΗΛΙΚΙΑ: 22 
ΒἰαεΚ [οἰυς και [)Ι5υςρπήί. ΦΥΛΟ: ΓΥΝΑΙΚΑ 
ΥΨΟΣ: 17! 
ΒΑΡΟΣ: 59 καν 
ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΚΑΛΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΨΜΛΗ ΣΤΑΣΗ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΩΝ ΟΠΛΩΝ 
Ονθήεαἁ (Πορ-Α ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΟΠΛΑ: ΝΑΦΙΝΑΤΑ ΚΑΙ 
(τοςς(ζυι- ΝΟΡΑΟΗΙ 


5ρἰηπίηᾳ 5Μεερ- Χ ΚΡΥΦΟ ΟΠΛΟ: ΑΙΚυςΗΙ 
Ροάροαδίθ6ρ-έ-, ΑΔ 
Βαικίπρ(πορ-ε-,9 

ςἱὰροίθρ 5ἱὰ5ῃ 6 -- Ί, Φ (γιο Ν5) 
σἰἀεςίερ 5ἱα5Η ΒἱΡῆί -- ν, Φ (γα Ν5) 
6τουπά 5ίαῦ ---δ--», Φ (όχι 8) 
μιηβίηᾳ 5ν/6ορ -- -»--», Χ (όχι Β) 
μμηβίπρ(πορ- έ--»,8 


Ναρίἰπαία 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
θουβιε(Ηορ Β 5ΙΙΚΕ- Α, Α, Ραυ5ε,ϐ 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
5ΗΑΚΙΝΟΣΊΑΒ- «8 


ἰωνοινο ὑρ5ήινο - ---υ 
ΤΑΙΡΙΕΞΤΑΒ- 999 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ Μικαοο’ς γαυϊτ --«----, Α, Χ, Ραυςε, 81, 
Ονειῃεβά (Ππορ-Α Ραυςε, Χ 

(ιςς(υί- ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

5νιθορ(υί- Χ 5ΤΕΡΡΙΝΟ 5ΡΙΝ 5ΤΡΙΚΕ-- ---',Α 


Ὀοάφεδίερ-έ-,Α 
Βαικίησ(πορ-ε-,9 
ςἱάρσίερ 5ἱ5ΗἱΠ -Ί,.9 


αἰοίτίζεα Ὀν ογεεἰκγεήι.οἵ 


Ειγινο Ψρσψινο-«--υ 8 
Εουκ-ΡΟΙΝΤ5 57Α8 -«--υ,Α, 8, Χ, Ρλυ5ε, 


ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

Σε ΘΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 

Εἰσίηρ 5ίτίκε -- --», Κ2, Κ1, Χ(β, Β, )) 
ἱθαρῖηρ (Πορ - --», Κ2, Α (Μ, Β, 0) 
Ριεκίηςρ 5ννθορ ἃ (Πορ -- --», 82, Χ, 
Α (8, 9) 

(τουεβῃίηρ 5Νθθρ ----», 82, Χ 


ΕΑΡΙΕΕ 


ΒΑΡΟΣ: 090; 
ΜΗΚΟΣ: 7όσπι 


σλα 


Το Καρίε εἶναι Το πιο 
γρήγορο όπλο στο Βυσῃίάο 
Βἰαάθ. Αν και µετους 
περισσότερους μαχητές ὃα 
διαπιστώσετε δικαιολογημένα τι έχει 
περιορισμένες δυνατότητες. 


Πλεονεκτήµατα/ Μειονεκτήματα 
Σχεδιασµένο για διεισδυτικές επιθέσεις 
χαρακτήρων µε καλή ευκινησία. Ωστόσο, οἱ 
µικρές αμυντικές ικανότητες και οἱ 
απότομες επιθέσεις είναι τα 

αδύνατα σηµεία του. 


Χαρακτήρας που ταιριάζει 
καλύτερα µε το όπλο 


ΒἰαεΚκ [οἵυς 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΞΗΟΗΤΙυΝΟΙΝ6(ΗΟΡ- ---υ, 4 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
ΞΝΟΜΟΒΑΤ-«--- 8 

5ΝΟΡΟ ΒΑΤ 8 5ΙΑ5Η- «9 
ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ρουδιεδιςε-Χ, Χ 

ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
εαρινςο (ΗΟΡ - -υ, 82, Α. 


5806/ 

ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Βοιιινς Ευττεκ - ------,Ραυ5ε, 
ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
5ΟΜΕΗΣΑύΙΤ (ΗΟΡ ----, 82, Χ 


Βτοβάςννογά 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 


Ρουβιεδτικε---υ τα 7 


ὠ 


ΓΕΝΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 


ΨΗΛΗ ΕΠΙΘΕΣΗ -4 

ΜΕΣΑΙΑ ΕΠΙΘΕΣΗ -9 

ΧΑΜΗΛΗ ΕΠΙΘΕΣΗ -χ 
ΑΠΟΚΡΟΥΣΗ/ΒΙοσςκ-α 

ΤΡΕΞΙΜΟ -Ι.1 

ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΑΣΗΣ (ΠΑΝΩ) -ΒΊ 

ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΑΣΗΣ (ΚΑΤΩ) -Η2 
ΑΠΩΘΗΣΗ - Η2 (ΕΠΕΙΤΑ Απο ΒΙ.οςκ) 
ΓΟΝΑΤΙΣΜΑ 'Η ΜΑΖΕΜΑ ΟΠΛΟΥ --υ, 82 
ΡΙΨΗ ΧΩΜΑΤΟΣ 'Ἡ ΧΙΟΝΙΟΥ - -», 82, π2 
ΠΗΔΗΜΑ - υ,Β2,ΠΊ 

ΒΗΜΑ ΣΤΟΠΛΑΙ - Τον 

ΒΗΜΑ ΣΤΟ ΠΛΑΙ ΜΕ ΠΗΔΗΜΑ - ΊΤον ) 
ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΤΑΠΙΣΩ --- 
ΜΕΓΑΛΟ ΒΗΜΑ ΠΙΣΩ -«--- 
ΡΑύΦΕ - ΚΑΝΕΤΕ ΜΙΑ ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΑΥΣΗ 
ΠΡΟΤΟΥ ΠΑΤΗΣΕΤΕ ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΠΛΗΚΤΡΟ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ - δειεοστ (ΜΟΝΟ ΟΤΑΝ ΕΙΣΤΕ 
ΑΝΑΠΗΡΟΙ) 

ΣΤΑΜΑΤΗΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ - 5ΤΑΗΤ 
βεσετ - 5ΤΑΗΤ/ 


5ειεςτ 
ΒΕΦΕΤΤΕ ΥςΜουε-Ι.Τ εἰ 21982. 
5ΤΑΗΤ ” Ξειεςτ 


ΘΑ ΕΙΣΤΕ ΛΝΛΠΗΡΟΙ 


ΧΤΥΠΗΜΑ ΜΕ ΑΠΟΤΟΜΗ ΚΙΝΗΣΗ ΠΡΟΣ 
ΤΑΕΜΠΡΟΣ- Α 

5ιΑ5Η-9 

5ηεερ -- Χ 

ΡΑΡΑΥ Ατταεκ-α 

ΠΡΟΣΩΡΙΝΑ ΟΡΘΙΟΣ -Ε{ 
5ΤΑΝΟΑΝΟΙυΝΟΕ-Ε1,4Α 

Εαιι ϱονν - 82 

ΡΙΨΗ ΧΩΜΑΤΟΣ 'Η ΧΙΟΝΙΟΥ ---», 82 
ΡΙΨΗ ΚΡΥΦΟΥ ΟΠΛΟΥ - 8 

5ΙΑ5Η ΟΝΕΛΗΕΑυ - Α (στην ΠΛΑΤΗ) 
5ιΑ5Η ΑΒονε «ΗΕΣΤ- 8 (στην Πλατη) 
ΕιΙρ ΟΝΕΗ ΑΝΟ 5ΙΑ5Η - Χ (στην Πλατη) 
Βοιι ΒΑαεκ---- (ΣΤΗΝ ΠΛΑΤΗ) 

Βοιι ΒΑΕΚΑΝΟ τυνοε -«-, 6 (στην ΠΛΑΤΗ) 
5ΙΤ 0ρ ---- (στην ΠΛΑΤΗ) 

Άοιι το φ!οε -΄ ΟΗ ὁ (ΣΤΗΝ ΠΛΑΤΗ) 
ΓΑΑΝΜΙ ΕΟΒΝΑΛΟ ΑΝΟ 5ΙΤυΡ-- 0 «- 
(ατο ΣΤΗΘΟΣ) 

Άοιι ονεν -Ί οµ ὁ (στο ΣΤΗΘΟΣ) 


Βμς5ηίάο Βἰαάς χρἰαγ ἴπε σαπιθ 


το τα - υ - ΑΛαιἍιμκμιω {ΠΙΟ 


Ρρἰαγ ἴπο σαππαϱχ Βιμ5Πίάο Βἰαάς 
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αριοµος σελιοας 


ΛΕΡ ΣΗΑΡΟΗ 


Πἠηροφορίες 
ΕΘΝΙΚΟΤΗΤΑ: ΡΩΣΙΑ 


ΗΛΙΚΙΑ: 25 
ΦΥλο: ΓΥΝΑΙΚΑ 
ΥΨΟΣ: 1,56 εκ. 
ΒΑΡΟΣ; 68 Κον 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΚΑΙ 
ΕΥΚΙΝΗΣΙΑ 

ΚΑΛΥτερο ΟΠΛΟ; ΦΗύΜΡΙΚΕΝ (5) 


ἰοπς 5ννοτά 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
ωνοινσ(υτ-«--υ 
Άοιιινα 5ΝΕΕΡ ------ἒ, Χ 
5ΞΟΜΕΑΦΑυΙΤΙΑΣΗ - -υ, ΔΑ 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5Ι0ε-βοιι 5ΜΕΕΡ -------, Χ 


ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
5ΟΜΕΗΣΑυύΙΤ- «-«- 


Όουδθιε 5ΟΜΕΗΦΑυΙΤ- «---ε- 

ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

Ἕ) ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ονειῄηθαά 5ἰ45Η- Α 

(πεςί δίαρ- 

ΑηΚΙο 5ίαῦ - Χ 

Βαεκίηρ σίαῦ -έ-, Α 

Τνήίηρ 5ν/66ρ --«--, Χ 

ςἱἀᾳσίθρ 5ίαδἱϱᾳ--Ί,.Φ 

5ἰάρςίερ 5ία0 Εἰση! -- ο ] 

Ιμηρίηρ 5ἰα5Η -- --δ--», Α (όχι Β) 

ἰμηφῖπρ δἰαῦ - -Ὁ-»,9 

ἰωησῖπς ὑπάριπαπά 5ἰἱ85Η - έ--»,Α 

Ώε6ορ [μησὶπς 5δίαῦ --«----», 6 (Ε, Τ, Μ) 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ηθαά 5ία0-Α 

(ποεςί 5ία0- 

ΑπΚἰο δίαῦ --Χ 

Βαεκίπα σίαρ-εέ-,9 

ἰἀεσίερ 5ίαβἱοϱᾗΠ -Ί,9 

ςἰἀοςίορ 5ίαῦ Βἰσηί- ἡ,9 

ΗΙΦΗ μμηρίηρ δίαῦ ---δ--,Α 
μυηφβίηᾳ δίαυ- --ο, 

μμηφῖηᾳ Ηθᾶά δίαῦ -- «----, Α (όχι 0, 
Κ) 

Βεἰαγθά Ροννθ 5ἱ40 -- «----», 9 (όχι 8) 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

ΗἨθας 5ἱα0-Α 

(πεςί δίἰαυ- 

ΑηΠΚΙθ δίαῦ -Χ 

θρϊππιηφ(υί- έε-,9 

Κποθίΐης 5ἰἱα5Η --«--, Χ 
ςἰὰροίερ 5ἱα5ΠΙ8ῇ--Ί,.9 
ςἰὰρείορ 5ἱ85Η Βἱβῃι-- 9 
σἰαπείηρ Ηθαςά 5ίαῦ --Ὁ-,Α 
5/οιί Ηθαά 5ίαῦ - Ὁ-», 
ἰωησίης 5ννθερ ----δ--», Χ 
Τωτπίηρ ΗἰΡη 5ίαῦ -- έ----», Α (όχι 0, Κ) 
ἰωπρίπρ δίαῦ -«--δ, 


(00ΜΒ0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

5ἱας5Π ἃ 5ία0-Α,9 
Ὀουδίε 5ία0-θ,6 

ον 5ἰα0 Β (πορ-Χ,9 


αἰοίΤίζεα Όν α/εεἰκγεηι.ου 


Κποθίίης 5ἱἱζ6 -- --», Χ 
Βαεκίησ(πορ-ε-,Α 

ςἱάρ-ςἰ6ρ 5[ἱεθἱοῇ-- 1.9 

ς]άς-ςἴορ 5ίἱερ Βἰῃί- 9 

ἰμηρίηρ 5ί(ο- -ὓ-»,9 

(παισίηᾳ πάθιπαπά (Πορ -ε---»,Α 
(παιρίηςρ 5ἱίζ6-- ε--»,9 

μμηφίηᾳ (Πορ -- ---, Α (όχι, Β, Κ) 


ΝΑΟΙΝΑΙΑ 


ΒΑΡΟΣ: 22 0; 
ΜΗΚΟΣ: 18]οη 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ονειηεαά (Πορ-Α 

ἨΝΙάε 5ίἱεε- 

5ἱἀρσίθρ [ουν 5ἱἱεθ Βἰσῃί - Χ 
5ἱάρσίερ {οἳν 5ἱΐςς Εοηνατά ----Ὁ,Χ 
Βαεκίης δίαῦ --«-,9 

5ἰἀεσίερ 5[ἱεεἱοῇ-Ί,9Φ 

5ἰὰᾳσίερ 5ίίεε Βἱεῆί-- ϕ,Φ 


58ΡΘΙΓ 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
βοιι]νς Ευττεῃ - 


--δ-Ῥαυ5ε, 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ΕΑΦΥ Λοινσ ζυττεκ -θ, Χ 


ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 


να Ριςῃ δία0---, 
(µορ---», ἰμησίηπς δίαυ- -Ὁ-ο, 
.2,Χ ΤΙ (Πορ - «---»,Α 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ιορρίησ(πορ-Α 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ ςιερρίπᾳ ἸΜίάο 5ἱίζο-- 


Ρουρίοσία»- κ 5ιερρίπᾳ |.ονν 5ἱἱςς --Χ 

τν ν πα] ών Ουἶεκ [ουν 5ία0 -- --», Χ 
Πρίθ δία Ξρἰππίπς (υί -- 

ο ΝΦΒΒΝ ρἰππίησ υί- ε-, 8 


Βαεκίης ουν 5ίαῦ --«--, Χ 
5ἱάρείερ 5ἰασηἱοῇ--Ί,Φ 
5ἱἀρείορ 5ἱα5Η ΕἰΕΗΙ- 9 
Ομἱεκ Ηἰρῃ δίαῦ-ε--δ,Α 


Τήρίε 5ίαῦ ἃι ἰμησο -- Α, Χ, Ραιςε, 
Α., Ροιςε,9 

Τήρίθ 5ίαΡ, ἰμηφε 8 (Πορ - Α, Χ, 
Ραµ5ε, Α, Ραςςς, Θ, Ραιςο,9 


(00ΜΒ0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ρουρβίθ(πορ-ΑΔ,Α 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
τήρ ἃ δρίπ-Χ,9 
Ρουβίο Ηθαά 5ίαΡ- Α.Α 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ ΤήρΙθ (Πορ --, ΔΑ, Ραυςο, Α 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ Ψμλη ΣΤΑΣΗ Όουβίε (ἴ0ςς-Φ,9 
ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ Ονθιηπθαἀ (Πορ-Α ἴωηφθ (Πορ ἃ 5ίίζς-- --»--», Α. 9 (όχι 
Καρίει ὑρρειει! -- --», 82, Χ ΜΙάε 5ίίεο- Κ, Τ, Β. Κ) 
Εἰγίπσ 5κυ!! 5ρ[ϊοι -- --», 62, Ε1, Χ ἰονν ία - Χ 
ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 


5ἰἱθ ἃι 56ερ -Θ, Χ 
(πορᾶΡοΚε-Α,.9 
Ρουβίο 5ίαῦ -- --»,Φ, 9 (όχι Ε, Τ) 


Πἠηροφορίες 

ΕΘΝΙΚΟΤΗΤΑ: ΙΑΠΩΝΙΑ ΧΛΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

ΗΛΙΚΙΑ: 28 ν 

ολ πί ΤΝΟ"Ροίπί είαῦ-έ--. 
Ύψος: 192 εκ. ΤΗΓθθ-Ροϊπί 5ίαῦ --ε---», Α, 9 Χ 
ΒΑΡΟΣ: 90 καν , 5ἰα5η ἃι 5ίαυ-θ,9 


ΚονειςίηπσΏομρίἰε(Πορ- Α, Χ 
5ΜΝΘερᾶΒΙυπρε-Χ,ο 


α. ΙΕΡΟΕΗΑΜΜΕΕ 


". ΒΑΡΟΣ: 45ο; 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ Κάι 
Ενεργεια 

Καλύτερο ΟΠΛΟ(Α): Βιευσεηαμμενκᾶ 
Βποβυς Μονο 

ΚΡΥΦΟ ΟΠΛΟ: ΤΕΝΦΕΝ 


ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
1ωνσινς Ῥκυιι 5ΜΑΣΗ --υ,β2,Α 


Βγοδβάςννογἁ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ΤΜΟ-ΗΟΡ ζΗΟΡ -----,Α 
ΤΑΙΡΙΕ(ΗΟΡ-Α,Α, 


Καΐαπα 
ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 


(πουεµικς 5ΜΕΕΡ ---», 82, Χ Ραυσε, ΜΗΚΟΣ: 83,5 επι 
5ἱοάσεΠαπΙπΙθΓ {ωνοινο 5νεερ - 
ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ Ὅλανος 
8ΡΙΝ ΒΙΙΤζ--Φ, 8, Ρλυςε, 8, Ρκυςε,9 ΙΕΑΡΙΝΟ (Μορ -- 

--,92, ΑΔ 

Βι5ινα Ουτ- 

-,ε2, Χ 

ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 


ἰωνσινς Ὁρςψινς 
--Χ 


Ώουβιε 5ΙΑ5Η 8. 


(µορ-Φ,09, 

Ραυσε,Α 

ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ Αυτό το θαρύ ο - 
5ννεερ Β Ώουθιε . χρειάζεται ένα 
(µορ -Χ, ΑΔ, σταθερό και δυνατό 
Ραυςε, Α. χέρι να το χρησιμοποιεί, 


. ως Αν. 


που ταιριάζει 

ἵ μετο όπλο Καηπυκῖ, ω 
ΡΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
ΡΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ἰνειηθᾶά 9ΠΙΑ5Η- Α 
ο(ςο (Γμ51- 
ιηΚἰθ δίαῦ -Χ 
λ3:ΚίΠπρ 9ΠΙᾶΣΗ -έ-, Α 
ἱἀᾳοίθρ (ΤΙ5ΠΙΕΠ -Ί,9 
άρσίθρ {ΠΙΙ5Η ΒἱΡῃί -- "ο 
ἱθρρίηρ 9ΠΊΙᾶ5Η - -δ--, Α (όχι Τ) 
ἱορρίηρ (Τυ5η- -Ὁ-, 
γπιπιθίηγ 5ινίηρ Εαΐΐς -- -»--», Χ(8, 
ᾗ 
Ιορ 5ΠΙΔ5Η -έ--Ὁ,Α 
παισίης ΤοΙ5ο (Τυ5ῃ -«--», 


ΛΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ἰνε[πθᾶά 5ΠΙΔ5Η- Α 

95ο (51 - 

ἸαςΚπαπά 5ης - Χ 
ακκίηᾳ 5νήησ-ε-,9 
ἱἀᾳσίερ (ΠΙ5Π{εΠ - 1,9 
ἱἀρσίθρ (ΠΙ5Η Εἰφῃί -- ο] 
ἱερρίηπς δπιαση --ὃ-Ὁ,Α 
(ερρίπςφ (ΠΗ5ῃ- --», 
υςηίηᾳ 5πιᾶςη -«---δ,Α 
ρίηπίης (Τµ5η --«--»,8 


ζΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

ἱερρίπᾳ Ονθήιθαά 9ΠΙΑΣΗ-)Α 
ρϊηπίης Κενειςα ({ι5η- 
ἱεαρρίηςρ 5Ίνθθρ-Χ 

λΑΓΚΙηΡ 5Μ66ρ --έ--, Χ 

Ἰἀρείθρ 5ρίῃ (ΠΙ5Η ΕΠ -Ί,9 
Ἰἀρείθρ δρίη (ΓΙ5Η Βἰβηί - 7,9 
Νβαροῃ Βαί -- έ----», Φ (όχι Τ) 


Ρ0ΜΒΟ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

ΨμΛη ΣΤΑΣΗ 

γουβίθ 5ΠΙΑ5Η- Α.Α 

Γἡρίθ 5πια5η - Α, Α, Ραιςς, Α 
Ἴμαά 9ΠΙαΣΗΠ -- Α, Α, Ραυς5ε, Α, 
'3/58, Α. 

παμπ Βα5η-θ ο 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

ΠΙδΗ 8 9πιβ5η-Θ, 4 

ρουδίθ (ΓΗ5ῇ Ρε8ἰαγ -Θ, Α. Ραυςε,9 
)ουβίθ 9ΠΙΑΞ“Η- Α.Α 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ο/θ6ρ ἃι ΠΙΔΣΗ- Χ,Α 
υπείηρ Ώουρίθ 5ΠΙΑΞ“Η- Α,Α 


εν κετ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
Τε ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
᾿υεκίης 5/66ρ ----», 82, Χ (Κ, ) 


ΝΟΡΑ(ΗΙ 


ΑΡΟΣ: 1 9 ία: 
ΛΗΚΟΣ: 11960 οπι 
Λε την πιο µακριά λεπίδα απ’ όλα τα όπλα, 


αἰοίΤίζεα Όν α/εεἰκγεηι.ου 


το ποάσςν προσφέρει 
μια µεγάλη κλίµακα 
επιθέσεων και «οπΊ0ο». 
Αυτή η κοφτερή λεπίδα 
δεν είναι για τους 

α ἃ 


Πλεονεκτήματα/Μειονεκτήµατα 
Ισχυρή όµυνο και δυνατές επιθέσεις στα 
σωστά χέρια. Δυστυχώς κοδυστερεί να Βγει 

από τη Ὀήκη και έχει αργό χρόνο 
επαναφοράς. 

κτήρες που ταιριάζουν 
ὕ µε τα όπλα 

ὑ]ςθηυπιί και Μἰκαάο. 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Ονειπβαά (Πορ-Α 

Μιά 5ίί(ε- 

ΝΙάθ 5Υνθθρ -Χ 
Βαικίησ(ίπορ-ε-,Α 
Ριεκίηρ 5ννεερ - --δ,Χ 
ςἱἀεσίερ 5ἱασΗἱ8ϱΠ-Ί,Φ 
ςἰἀρςίερ 5ἱ45Η Εἰρῃί -- ή, 
μωμπρῖης (πορ -έ---»,Α 
ερίη δίί(θ-ε--»,9 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ονειηθαά (Πορ-Α 

ἨΝιάε 5Ιἱ:ε- 

Βαεκηαπά 5Μ66ρ- Χ 
Κπθείίηρ (Πορ ---,Χ 
Βαεκίπςδίίε-ε-,9 
ςἱἀρείερ(Ποριρη-Τ,Φ 
σιὰεςίθρ (Πορ ΒἰΡΠί- ή, 
ἰμπρβίηφ(υί- -ο-»,ν 
ἱωηβίηβίπορ-ε--»,Α 
5µοιί ὑρσνίης -- ε----», 8 (όχι Μ, 0) 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΙΟΝ(Ππορ-Α 
(τοςς(υίι-θ 

ἰοπρ ὑρσνίης-Χ 

Βαεκίηρ 5Μ66ρ -έ-, Χ 
Ιωηρβίηρ 3Μεερ - -,Χ 
ςἱάεσίορ 55η ἱ6ῇ-Ί,9 
ςἰάρ»ίορ 5ἱα5Η Εἰσῃί- ἡ,9 
5ιορρἰηρ δἰασ5η- Ὁ-, 
5ιορρίηρ 5Μ6θρ- -δ-»,Χ 
μμηρβίηρ (πορ -ἐ---», Α (όχι 0) 
(παιρίηρ 5ἱα5Η --«---»,8 


(00µε0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ρουδίθ(Πορ-Α,Α 

Τήρἰε (Πορ - ΑΔ, Α, Ραυς5ε, »,Α 
Ὀτορρίπρ Βουδίθ(τοςς-Θ,9 
5θερ ἃ (Παιρίησ(πορ-Χ,Α 
Κενειςίησ(πορ- Α, Χ 


ΒμςΠίάο Βἰααάαο 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ρουβίε (τοςς-Φ,9 

Ὀιορρίπᾳφ (τοςςξ (Ππορ-φ,0, 
Ραµςθ, -»,Α 

ὑρσνίης β (Πορ- έ-, -»,Φ, 9 (όχι 
Μ, 0) 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Κονοιςίηρ ὑρσηίηςσ-Χ,Α 
 6πορᾶ 5Μθθρ- Α, Χ 
Ρουδίο ({οςςΡεἰαγ- Φ.9 


ὀΝ( ΝΟΡΡ 


ΒΑΡΟΣ: ] 4 Και 

ΜΗΚΟΣ: 700 απ 

Αν ο χαρακτήρας σας εἶναι ευκίνητος, 
µπορείτε να βασιστείτε στην τακτική του 


“πῆ-σπα-υπ”. Ωστόσο, αν είναι ένας απὀ 
τους πιο ογκώδεις πολεμιστές, ὃα δείτε 
όπ η λεπίδα σας είναι 
υπερβολικά κοντή. 


Πλεονεκτήµατα/ 
Μειονεκτήματα 
Οι γρήγορες 
επιθέσεις καιο 
χρόνος επαναφοράς του εἶναι χρήσιμα στς 
αντεπιθέσεις. Το µήκος της λεπίδας µπορεί 
να εἶναι άθολο για κάποιους μαχητές, 
Χαρακτήρες που ταιριάζει καλύτερα 
µε τα όπλα Κθά 5/οάον και Βἰαςκ ἰοῖυ». 


ΤΑΙΣΥΜΙ 


Πἠηροφορίες 


ΕΘΝΙΚΟΤΗΤΑ: ΗΙΒΟΦΗΙΜ 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΦΟΒΕΡΗ 
ΕΥΚΙΝΗΣΙΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΗΤΑ. 
ΚΑΛΥτερο ΟΠΛΟ (Α); Φαβεπᾶ 
8ιΕΟΟΕΗΑΜΜΕΑ. 

ΚΡΥΦΑ ΟΠΛΑ: ΚΑΝΕΝΑ 


Νασϊπαϊα 
ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
1ωνοινς ὐρ5ηινς - ---υ 


5ἱθάσθ[ιβΠΊΠΙΘΓ 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΟΜΕΗΣΑύΙΥΞΜΑΣΗ- ο 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
(ΛΑΣΗΙΝΟ δρΙΝ- «8 (πεφτει 
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ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΤΑΒΕύΗΥ-: 99990 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ρουρίθε(πορ-Α 

Βοάγ 5ιαυ-θ 

5ἱασΠίης 5Μ6ερ- Χ 
Βαικίησίπορ-εέ-, ΑΔ 
ςἰάρείερ(ΠορΙϱῃ-Τ,Φ 
ςἰἀρσίορ (Πορ ΒἰΡΠΙ- ν,Φ 
Ξιήηρίησμῖ- ε--»,Α 
ερϊππίησ(υῖί- ε--»,8 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ονειπεαά (Πορ-Α 

(ποςί 5ί(ε- 

ἰον (υί- Χ 
Βαεκίησυῖ-ε-,9 
ςἰἀρείερ 55Η ἱεΠ-- 1,9 
5ἰάρςίερ 5ία5Η Βἱρήί-- ἡ,Φ 
ἱμηβίησίπορ-ε-,α 
ἰωπείης δἰαῦ---,9 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Ηϊρῃ 5ίί(ε6- Α 

ςρίπζυι-ο 

Ευςῃίης ὑρσνίης -- Χ 

5ἰαπάιηςφ(υϊ- ε-,9 

Βαεκίηρ ὑρδννίης--έ-, Χ 

ςἰἀρειερ (μἴἱεΠ -Ί,9Φ 

ςἰἀεςίερ (μῖ Βἰεῃι- ύ,Φ 
μυησῖης δρίη 5ίαῦ0 - -»-, 
Ηορρίπᾳ στουπά 5ἱΠίΚθ -- έ----»,Α 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Το-ἱονεί Αςςαυ[ί -- Α, Χ 
Τῃ{θθ-ἱενθί Αςσαιί --Α, Χ, Α. (όχι Κ) 
Ρουδίεδίαυ-θ,9 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 
5ιερρίηςρ Ρουρίε(τοςς-θ,9 
5ἰιερρίπς Τήρἰε {τοςς--Θ, 6, Ραυςο, 


9 (ποί Κ) ρ) 


Βονειςίπᾳ(Πορ- Α, Χ 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ΕΗΡΡΙΝς 5ΤΑΒ- Χ,Α 


ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
5ΟΜΕΑΣΑυΙΤ ΓΗΟΡ ---, 2, Χ 


ρίαγ ἴπο σαπιθ 


ΡΒΙΧΕΙΊ. πεχ! αεπειαήοπ Απρίϊιος 19098 


πω 
Ὁ 
«9 
-- 
ῳ 
Ὀ 
αρ 
9 
Φ 
ο. 
ο] 


Ρρἰαγ ἴπο σαπιϱλχ Βιμ5Πίάο Βἰαάοα 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
Κενειςίπρ ὑρσψίης -Χ,Α Ψμλη ΣΤΑΣΗ 
Κενεισίπρ ὑρονίπ Ι1η6ε--Χ,  ϱΟνθήιεαά (Πορ Α 
Α, Ραιςε, Α σας -Φ 
Ρεν]ς ΏΙΙΠΙ- Α,9 ἴουν 5ἱαςΗ --Χ 


Εμϊ 8 ΗἰΕΗ μηρθ --«--, Φ, Α. (όχι Κ) Βαεκίπα (Πορ -έ-,Α 


Βαεκίησ δἰα5η -«-,8 
σἱάᾳείερ 5ἰα5Ηἱ8Η--Ί,9 
5ἱάᾳείερ 5ἱα5Η Βἱρῃί-- έ-,9 
μμπρίηρ δίαῦ ---Ὁ-, 
Ηορ(πορ-ε--,9 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ονειηθαά (πορ-Α 
5ιερρίηρ 55Η - 
5ιορρίης δίαῦ -Χ 


--] 
-ὴ 
--) 
πο 
ω 
--] 
- 
ασ. 
Ἔ ᾖ(μαΝθ) 
] 5ἰάρᾳείθρ 5ἰα5ΠΙ6ΕΠ -Ί,9 
5 έμῖ 8 μμηρίηρ 5ἰαῦ --«-, 8, 9 (όχι Κ) οκ ιαςη Βἰθί- «9 
5 (αν) ςιαρρἰπᾳφ(Πορ- -Ὁ-δ,Α 
μ.. 5ρίη 5Μ6θρ -- --»--», Χ 
5] -ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ μοβ έπορ--ε--ὰ 
5 Σε ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 5ιταϊρη! 5ιαὺ -«--»,Φ 
Ὁ] ἍἉΕγίηρ ὑροννίηςρ -- --, Ν2, 81, Χ (Α, Τ, Μ) 
.- ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 
3 ςΛΡΛΕ ΗίΦῃ σιαῦ -Α 
3 ΜΙά 5ἰα5η- 
π ΒΑΡΟΣ: 2 Κα: ἰον ζωί--Χ 
ν| ΜΗΚΟΣ: 720 απ 
[] 
α. 


Αιπό το μικρό όπλο 


Ροδἰαγ 5ίαρ-ε-,9 
δεν εἶναι εργαλείο για Βαεκίης 5ἰα5η --έ-, Χ 
τους Ὃ ος Εξαπί Ιονν 5ἱα5Η -- --δ,Χ 
του μεγέθους του χρειάζεται 5ἱάρείερ 5ἱ45ΗἱεΠ--Ί1,9 


ταχύτητα και ευκησίαγανα ἑ ςἰάρσίορ 5Ια5η Βἱρηί-«-,9 

εξισορροπηθούν τα µειονεκτήµατά σας 

του. -. 
5ινησίης (μ[ίθί -- «---,Α 


Πλεονεκτήματα/ Μειονεκτήματα ἰυπρίπρ ΗίΡῃ δίαῦ -ε--», 
Αν δέλετε ταχύτητα στον αγώνα σας, τότε 

αυτό το όπλο είναι Ιδανικό. Όμως η 

εμθέλειά του εἶναι µικρή και δεν Τα (00µβ0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 
καταφέρνει καλά στην άμυνα. Ψμλη ΣΤΑΣΗ 


(πορᾶ5ίί(α-Α,9Φ 
Χαρακτήρες που ταιριάζει µε τα όπλα 
Ταἰσυπιί και ΚΘά 5/παάον!, 


ΒΙΛ(ΚΙΟΤΟ5 


Πἠηροφορίες 

ΕΘΝΙΚΟΤΗΤΑ: ΙΡΛΑΝΔΙΑ 

ΗΛΙΚΙΑ; 36 

ΦΥΛΟ: ΑΝΔΡΑΣ 

Υψος; 1,89 Μ 

ΒΑΡΟΣ; 81 καπ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: ΕΥΣΤΡΟΦΙΑ ΚΑΙ 
ΕΠΙΔΕΞΙΟΣ ΞΙΦΟΜΑΧΟΣ 
ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΟΠΛΑ: ΒΑΡΙΕΗ 

ΚΡΥΦΟ ΟΠΛΟ; ΤΑΝΚΕΝ 


(όχι, ΚΟ) 


Ραυσε, Χ,Ρλυσε,Φ, 
ΗΘΗΤΝΙΝΟ ΞΣΤΛΙΚΕ- Φ.9 


ἴοηρ 5ννογἀ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
Ρεερ 5ΤΕΡΡΙΝΟ(ΗΟΡ- ----,Α 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
ΤΝΙΣΤΙΝΟ 5ΙΑ5Η ----υῆ 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ἔωνοινς 5ΝΕΕΡ -------, Χ 


5340Ρ98Γ 
ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΤΑΒΕυΗΥ- «999 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
ΕιΙΡΡΙΝΟ 51ΑΒ- Χ,Α 


ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΣΤΑΣΗ 
5ΟΜΕΑΣΑυΙΤ ΓΗΟΡ -- --, 82, Χ 


Βιοαάςννοτά 


ΗΙ6Η 5ΤΑΝ{ςΕ 
ΙΕΑΡΙΝ6 (ΗΟΡ ---, 82, Α 


Ἀισινο Ουτ -- --, 82, Χ 


Καίαπα 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
1ωνοινςο (ποςς- ---- 
ἴοτυς 5ΝΕΕΡ ------,Χ 


καρίθι 


ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 
5ΤΑΒΒΙΝΟ 5ΡΙΝ Όουσε - -», ΡΑύΕ, -', 4 


Ονε-ΣΤΕΡ Ρα55 -«--ο, 8 (για Ν5) 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
Βυςηινς 5148 - «--- 8 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

1ωνοινς ὈουβιεδΊΑΒ- κ. 
ἰωνοινο Τηῖριε 5ΤΑ8 ----», Α, Φ, Ρλυςε, Χ 
1ωνοινς ΟυΑΟΒυΡΙΕΣΤΑΒ- 4,9, 
Ραυςε, Χ, Ραυςε,9 

ἰωνοινς ΟυΙΝτυρΙΕ5ΤΑΒ-- 4,9, 


αριθµός σελίδας 


αἰοίτίζεα Όν αΓεεἰ«γεῖι.ου 


ο νὰ Οπαιφίπᾳ 5ρίη 5ν/66ρ - -Ὁ-,Χ 


(πορ 8 Ρουβίεδἰἰ(εοϱ-Α,Φ.9 


Ρουβιε Ι6ΗΤΝΙΝς 5ΤΛΙΚΕ- 8, 6, Ρλυσε,ϐ 


Βουρίαε δἰα5η-θ, 9 
Ρουδίο 5ἱα5Η 8. (Πορ -Θ, 6, Ρουςο, 
Α.(όχ 0, Κ) 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

5ιαῦ ἃ θρίπ(υι-χΧ,Α 

5ίαῦ δι Ώουδίο δρίπ(μ[- Χ,Α, 
Ραµςο, 

Ρουρίε 5451 -Φ,9 

Ρουβίε δἰα5Η Β(πορ-θ,φ 4 
Βἱρρίηρ ΕΓΘΗΖΥ -Φ, 6, 4, Ραυςο Χ 
(όχι ὐ, Κ) 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Τα]ςιῖησ Βουβίε(Ππορ-Α,Α 
Τινο-Ροϊπί 5ἱα5Η-- -»,Χ,9 
Τῃ{θθ-Ροίπί 5ἱ45Η ----δ, Χ, Φ, Α (όχι 
να) 


ΒΑΟΛΡΣΝΟΝΟ 


ΒΑΡΟΣ: 1 Κα; 
ΜΗΚΟΣ: 65 εκ. 


Το δεύτερο από τα δύο βαριά όπλα του 
νωμλις. ας πρώτο εἶναι το 


αρα Το σποσόσνο ι 
σας, αν και σας ξεγελά ”-- 
αρχικά, εἶναι πολύ πιο 
γρήγορο σπὀ όσο 

ετε. 


Πλεονεκτήµατα/ Μειονεκτήματα 
Η δίκοπη λεπίδα του ξίφους σάς επιτρέπει 
γα εππίθεστε χωρίς να χρειάζεται να την 


ΝΕΟΤΕΑΙ 5ΤΑΝ{Ε 
Ειγινα 5ΤΗΙΚΕ- «--',Α 


ΙΟΝ 5ΤΑΝ{Ε 
Βενεασινς 
Ὁρ5ψινς ἃ. 5ΡΙΝ 
Χ, Α, Ραυςε,9 


ξαναγυρίζετε, όπως συμβαίνει µε άλλα 
όπλα σαν το Καΐαπα. Ο χρόνος 


επαναφοράς εἶναι αργός. 
ἀοροκήκος που ταιριάζουν µε το 
όπλο Καππυκἰ. 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Ονειπθαἀ (Πορ-Α 
(ποςςζυι- 

ἰον μί -Χ 
Βαεκίησίπορ-ε-, ΑΔ 
σἱἀρίερ(μίιεή-Τ,Φ 
ςἱάρσίερ (μί Εἰρίί--ἡ,Φ 
μμηρίηρ (Πορ -- --»--», Α. (όχι Κ) 
ἰμηρίησευί- -Ὁ-», 
μμηρίηρ 5νθερ -- -»--», Χ (όχι Κ) 
Ηορ {Πορ --έ----», Α (όχι Μ, Κ) 
ἱμηρίηρφΡαςς - «--δ, 


ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
Ονεήιεαά (πορ-Α 
Βοάγ 5ἰἱα5η- 
ἰονν (μί-Χ 
Βαεκιηφουϊί-ε-,8 
5ἱἀροίθρ 55Η ἱεΠ-Ί,9 
ςἰἀεσίερ 5ἱα»Η ΒἰΡΗΙ- 9 
Ιμησθ(πορ- -Ὁ-»,Α ᾿ 
Ιωηρῖηρ 5ἰα5η - -ὓ-»,9 
μμηφῖης 5ννθερ -- -Ὁ--δ,Χ 
(ποί Κ) 
5ρἰηπίης 5ία5η -«--», 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

μυηρίηρ 5ΙΠίκαε- Α 

τν (μί --Φ (Ε, Τ, Μ πέφτουν) 
Εἰσίπρ 5Μ66ρ-Χ 

ἨΙάθ δἱα5η -«-, 
ΒαςεΚκίπσ (Πορ -ε-, Χ 
ςἱάρείερ ΤΠ ΙεΠ -Ί,.9 
ς5ἰἀεσίορ Τκίή Βἰσηί- 9 
5ιθρρ]ησ(πορ- ο, 
Ηορ(πορ-εέε-,Α 
ερἰηπίησ5Μθθρ-ε--»,9 


(00µβ0 ΕΠΙΘΕΣΕΙΣ 

ΨΨΗλΛη ΣΤΑΣΗ 
Βουβίθ(πορ-Α,Α 

Κονοιςίπρ Βουδἰθ(Πορ-Α, Α, 
Ραμ56, Χ (όχι Τ, Κ) 

Ρουβρίε (τοςς-Φ,9 

Κενοιςίπᾳ (Πορ -Χ, Χ 


ΜΕΣΛΙΑ ΣΤΑΣΗ 

Ρουρίε δἰα-η-θ,9 

Ρουβίθ 5ἰας5Η δι 5Ν6θρ -Θ, 6, Ρουςο, 
Χ (όχι Τ, Κ) 


ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

Κονοιςίηρ ὑρσνήίησ-Χ,Α 

5ἱα5Η 8.(Πορ--«-, 6, Α (όχι Τ, Κ) 
ιωηβίηρ Βουβἰθ(Πορ-Α,Α 
Τωνϊηίπρ (μί 8ι 5ιαῦ --Θ, 9 (όχι Τ, Μ, Κ) 


Ουφ! Τώρα δεν έχετε δικαιολογία να µην 
τσακίζετε κάθε φορά τους - 


[ΝΑΤΕΚ ΤΟ ΣΕΝ 


ΞΙΦΟΜΑΧΟΣ ΚΑΙ ΔΥΝΑΜΗ 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΟΠΛΑ: ΚΑΤΑ : 
ΝΟΡΑΟΗΙ ' 
ΚΡΥΦΟ ΟΠΛΟ: Κοτσυκα (2) 


1. Καίΐαπα 
ΓΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 


ΜόΛΙΣ έχετε ΔεΙ ΤΑ Πρώτα 
ΚΑΝΟΝΙΚΑ ΤΕΛΕΙώΜΑΤΑ, ΘΑ 
ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ ΤΗΝ ΑΝΑΓΚΗ ΓΙΑ ΝΑ 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ ΤέΛΟΣ, ΚάΤΙ όΜΩΣ όχι 
ΚΑΙ τόσο ΕἴΚοΛο. Προτού ΑΡΧίΣετε 
ΤΗΝ ΕΞΑΝΤΛΗΤΙΚΗ Μέρα ΣΑΣ, 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ ΑΥΣΤΗΡΑ 
- ΤΟΥΣ ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΣ ΚΑΝΟΝΕΣ. 


1. 0 "“ΚώΔΙΚΑΣ ΤΙΜΗΣ” ΤΟΥ Βυ5µ!ρο 
ΒιΑ0ε πρέπει ΝΑ ΤΗΡΕΙΤΑΙ κάθε 
ΦΟΡΑ. 

2. Δεν πρέπει ΝΑ Δεχτείτε 
ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ ΜέχΡΙ ΝΑ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΕΤΕ ΤΟΝ τελικό 


Βµ5πίάο Βἰαάς χρίᾷγ ἴπο σφᾶαπιο 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΕΠΙΘΕΣΗΣ 


Το κΥριότερο ΣΤοιχείο ΣΤΟΝ ΑΓὼΝΑ ΕἰΝΑ! οἱ 
επιθετικέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΠΟΥ Μπορείτε να 
ΚΑΤΑΦέΡετε ΣΤΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΣΑΣ Η 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΣΤο ΘΥΜΑ. Η ΦΙΛΟΣΟΦΙΑ ΤΟΥ 
ΓιώΡΓΟΥ εἶναι; “Σκότωσε, ΚΡΑΤώΝΤΑΣ 
ΑΜΥΝΑ ΜΕΧΡΙ ΤΕΛΙΚΗΣ ΠτώσΗΣσ”, ενὰ 
ϱ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΠΡΟΤΙΜΑ ΝΑ 
"πΑίτει” το ΘΥΜΑ. Εγώ προτιµὰ 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 0 ΑΝΤΙΠΑΛόΣ ΣΑΣ ΝΑ ΣΩρΙΑστεἰ 
ΣΤΟ ΠΑΤΩΜΑ. ΕΝΑ ΣΚΛΗΡό ΧΤΥΠΗΜΑ Στο ΔεΣἰ 
Χέρι ΘΑ ΚΑΝΕΙ (ΜέΣΑ Σε ὀλΑ ΤΑ ΑΛΛΑ) πιο 
ΑΔΥΝΑΜΟ ΤΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΣΑΣ ΣΤο ΝΑ 
ΧΕΙΡΙΣΕΤΑΙ Το όπλο Η ΝΑ ΣΑΣ ΡίΣΕΙ χώΜΑ Η 
ΧΙόΝΙ. ΤΡΑΥΜΑΤΙΣΤΕ ΤΟΝ ΣΤΑ ΠόΔΙΑ ΚΑΙ 9Α 
ΜΕΙΝΕΙ ΑΝΑΠΗΡΟΣ, ΚάΤΙ Το οποίο ΦΑ Μειώχει 
χοβΑΡά ΤΙΣ επιθετικέΣ εΠΙλοΓέΣ ΤΟΥ. 
ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ: ΤΡΑΥΜΑΤΙΣΤΕ ΤΑ ΠόΔΙΑ 


ΜΑστεμ’5 ΒιΙΤζ-«-υ 8, Ρλυςε, 


9060 


ΝΑΕΙΝΑΤΑ. 
ΧΑΜΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 


Ειγινο Ψρθψινο-«-υ 


ΝοθαςΠ 

ΨΗΛΗ ΣΤΑΣΗ 

ΞΗΟΑΤ 1υΝοινς (ΗΟΡ - 
----», Αα 

ΜΕΣΑΙΑ ΣΤΑΣΗ 
5ΝΟΡΟ ΒΑΤ-«-υ 9 
«5ΝΝΟΜΟ ΒΑΤ 8. 


. 


ΑΡΧΗΓΟ (ΕΙΝΑΙ. Βο5ς). 

ΝΙΚΗΣΤΕ ΤΟΝ Πρώτο ΑΝΤΙΠΑΛό ΣΑΣ 
χωρίσ ΝΑ Δεχοείτε οὕτε ένα 
ελΑΦρό ΧΤΥΠΗΜΑ. ΟΤΑΝ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΤΕΤΕ Τον Δεύτερο 


ΑΝΤΙΠΑΛΟ, ΚΡΑΤΗΣΤΕ ΠΑΤΗΜέΝΟ Το 


{Ω και τρέξτε ΠΡΟΣ Το ΠΗΓΑΔΙ 
ΣΤΗΝ τοποθεσία κΑΤασκεγών 
(Δείτε Βουτε το ΜΕΙΙ. 5εοτιον). 
Προτοῦ ΠΗΔΗΣΕΤΕ Στο ΠΗΓΑΔΙ, 
ΤΡΑΥΜΑΤΙΣΤΕ ΣΤΑ ΠόΔΙΑ ΤΟΥΣ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΑΣ, έΤΣΙ ΔΕΝ 6Α 
Πρέπει ΝΑ ΤΟΥΣ ΑΝτιµετωπίσετε 
προτού ΦΤάΣετε Στον πέμπτο 
ΑΓὼΝΑ. ΝΙΚΗΣΤτε τον πέμπτο 
ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΕΠόΜΕΝΟΥΣ 
«ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΑΡΧΗΓΟΥΣ ΧΩΡΙΣ ΝΑ 


ο Δεχθείτε ΚΑποιο ΧΤΥΠΗΜΑ. 


Πιστέψτε Με, ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΚΑΘόΛΟΥ 


” 
- 
- 


εἴΚΟΛΟ! Με Το ΔΥΣΚΟΛΟ Μέροσ ΝΑ 
έχει τελειώχε!, ΘΑ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣεΤε τρεισ κρυφούς 
ΑΡΧΗΓΟΥΣ: ΚΙΝΟΑΤΙ, ΗΟΝ6ΟΥ η 
τον ΒΙ.ΑΟΚ Ιοτυ5 (µε 
επΙΔέΣΜΟΥΣ). ΕΑΝ ΤΑ ΚΑΤΑΦέρατε 
ΜέΧΡΙ εδώ, ΔΕΝ ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΣΚΟΛΟ 


ΝΑ ΝΙΚΗΣετε Τον Κρυφό Αρχηγό, 
ειδικὰ ΑΦού ο ΚΑΝΟΝΑΣ ΝΑ ΜΗ 


χτυπηθείτε ΔεΝ ΙΣΧύΕΙ πια. 
ΧΡΗΣΙΜοποιήστε όσα «ΟΝΤΙΝύΕΦ 
ΕἰΝΑΙ ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣετε 
ΤΟΝ Τελικό ΑΡΧΗΓό ΚΑΙ 
ΑποκΑλίυτε το κρυφό 
ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΟ ΤΕΛΟΣ ΓΙΑ ΑΥτόν το 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ. 


ΑΠΟΚΤΩΝΤΑΣ ΤΟΝ ΚΑΤΤΕ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΡόΚΛΗΣΗ Στο 
Βυφη!οο Βι.Α0ε εἰνΑ! Αγτό το 
ΚΑΛΟΦΥΛΑΓΜέΝΟ ΜΥΣτικὀ. Το 
ΥΠΕΡΤΑΤΟ ΤΕΣΤ ΤΩΝ ΙΚΑΝΟΤΗΤΩΝ 
ΣΑΣ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΣΤΟ 5ἱΑ5Η Μουε, 
ΑΦού ΣΤο ΤέΛΟΣ έχετε ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ επιλέξετε ΚΑΙ ΝΑ 
ΕλέΓχετε ΤΟΝ ΚΑΤΤΕ ΩΣ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ. 


έΝΑ ΜΕΙΓΜΑ ΤΩΝ Δἵο. ΟΤΑνΝΟ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟόΣ ΣΑΣ 


ΤΟΥ ΑΝΤΙΠΑΛΟΥ (ΣΥΝΗΘΩΣ Με ΜΙΑ ΦΜΕΕΡ 
ΚΙΝΗΣΗ) ΚΑΙ Μετά ΚΑΝετε όσα «0µΜ8ο5 


Ξέρετε ΓΙΑ ΝΑ Τον ΑΠΟΤΕΛΕΙώΣεΤε. Μπορεί 


ΥποχΏρε!ί, ΣΧΕΔόΝ 
ΕΝΣΤΙΚΤΩΔΩΣ τρέχετε 


ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΝΑΙ Η ΕΥΚΟΛόΤΕΡΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ, 


ΩΣτΤόσο ΣΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ το 
ΚΑΛύτερο ΣΤΙΛ ΕΠΙΘΕΣΗΣ ΕΙΝΑΙ ΑΥτὸ ΠΟΥ ΘΑ 
ΑΝΑΠΤΥΞΕΤΕ Μόνοι ΣΑΣ, ΚάΤΙ ΠΟΥ ΑπΑιτεί 
ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΕΚ ΜέΡΟΥΣ ΣΑΣ. 


ΝΑ ΤΟΝ Σκοτώχετε. 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ πέντε περιοχέσ 
ΣΤΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΠΟΥ πρέπει 
ΝΑ ΣΤοχεύετε; ΤΟ Κεφάλ!, 
0 ΚΟΡΜΟΣ, Το Δεξἰ χέρι, 
το Αριστερό χέρι ΚΑΙ 
ΤΑ ΠόδΙΑ. ΚΑΘεΜΙΑ 
Από ΑγτέΣσ 
παθαίνει 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 
ΤΗΜΙΑ. ΧΤΥΠΗΜΑΤΑ 
Στο ΚεφΑλ! ΚΑΙ ΤΟΝ 
ΚΟΡΜό έχΟΥΝ ΩΣ 


ΟΜΩΣ (πρέπει ΝΑ Ξέρετε ΜέχΡΙ 
ΤΩΡΑ ότι ΠΑΝΤΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ένα 
"όμαςσ”) πρέπει ΝΑ Σκοτώσετε ΚΑΙ 
ΤΟΥΣ 100 ΑΝΤΙΠΑΛΟΥΣ ΣΑΣ ΧΩΡΙΣ 
ΝΑ πεοάνετε. Αυτό σηµαίνει 
χΩρίΣ «ΟΝΤΙΝυΕΡ. ΑΝ πεοάνετε, 
ΘΑ πρέπει ΝΑ ΒΓγείτε Από το 
8ιΑ5Η Μουε ΚΑΙ ΝΑ ΑΡρχίσετε 
ΞΑΝΑ Από ΤΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ νούμερο 
ένα. 

ΟΤΑΝ ΘΑ έχετε ΚΑΤΑΦέρει ΝΑ 
Φέρετε ΕἰΣ ΠέρΑΣ ΑΥτό ΤΟ ΣΧΕΔόΝ 
ΑΚΑΤόΡΘΩΤΟ ΚΑΘΗΚΟΝ, Μπορείτε 
ΝΑ επιλέξετε Τον ΚΑΤΕ ΤΕ Ν5 
Μουε ΚΑΙ ΡΑΑΟΤΙςΟΕ Μουε. Απλὼσ 
ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΤΑΚΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
ΣΤΗΝ Ο9όΝΗ ΔΙΠΛΑ Από ΤΟΝ ΒΕΟ 
ΦΗΑΟΟΝ Η τον ΚΑΝΝυΚΙ. ΑΝ Το 
έχετε Κάνε! χωστᾶ, ΔΕΝ 9Α 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΚέΡΙΟΡΑΣ οἵτε ΘΑ 
ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΚάπΟΙΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ. ΓΙΑ 
ΝΑ επιλέξετε τον ΚΑΤΤΕ, ΑΠΛώΣ 
ΠΑΤΗΣΤεΦ. 


Θι ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΚΛΤΖΕ 
ΗΙΟΗΞΗΟΤ-Α. 
ΜΙοΟΟιεΣΗοτ-ο 


Ιον 5Ηοτ- Χ 
ΟυΙΕΚ5ΗΟΤ- ΒΙΑ 
ΒΑΕΚΕΙΙΡΞΗΟΤ-Ε1Ι:9 
ΕΙΟΟΗΞΗΟΤ-Η249 
ΒυΝΝΙΝΟΣΜΟΤ-Ι1, -»,9 
Ρουβιεδµοτ-φ.9 
Ρουειε ΒΤεκειιρ στο 
Βειολυ --5ειεςτ 


ῬΙΧΕΙ, ηεχ! αεποιαΐίοῃπ Απρίβιος 1908 


αριθµός σελίδας 


ρίαγ ἴΠε 6απιεΧΡΟΙ5ΕΠ6 πα[ιεηρε 
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ΤΟ ΡΙΑΤΙΝυΜ ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΟ ΤΗΣ ΦΟΝΥ ΜΕΤΑΦΕΡΕΙ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΥΣ ΟΣΟ ΠΛΗΣΙΕΣΤΕΡΑ ΘΑ 
ΜΠΟΡΟΥΣΑΝ ΝΑ ΦΘΑΣΟΥΝ ΣΤΟ ΝΑ ΟΔΗΓΗΣΟΥΝ ΜΙΑ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΡΟΗΣΟΗΕ. ΕΙΝΑΙ ΣΙΓΟΥΡΑ ΚΑΤΙ ΤΟ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙΙ! ΣΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΟΔΗΓΟ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΟΛΠΑ, ΔΙΑΑΡΟΜΕΣ ΚΑΙ ΜΥΣΤΙΚΑ ΠΟΥ 
ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙΤΕ ΠΡΟΚΕΙΜΕΝΟΥ ΝΑ ΦΘΑΣΕΤΕ ΣΕ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΕΠΙΑΟΣΕΙΣ ΜΕ ΤΗΝ ΡΟΗΣΟΗΕ ΣΑΣ. 


[ «ριθιός σελίδας 


αἰαίτίζεα Ὀγ ου6εἰηεΠι.αΓ 


(Ῥο5εῃε ΠαΙἱεηβεχρἰᾶγ ἴΠο σᾶπιε) 


Όπως ο σε όλα το τα αγωνιστικά παιχήδια, ἑ έτσι και 
σε αυτό υπάρχει κάποια τεχνική ὡς προς τον 
τρόπο µε τον οποίο µπαίνετε στις στροφές 
αποτελεσματικά. Μην παίρνετε τις στροφές 
Κλειστά, φρενάρετε πριν από τη στροφή και 
µετά επιταχύνετε, ώστε να φθάσετε σε τελική 
ταχύτητα τη στιγµή που ξαναβγαίνετε στην 
ευθεία. 

Παρ΄ όλα αυτά, στις πιο κλειστές στροφές είναι 
καλύτερα να “μπαίνετε” µε χειρόφρενο. Η 
ουσία είναι να τραβήξετε όσο χειρόφρενο 
χρειάζεται την κατάλληλη στιγµή: Αυτό 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγειη.ου 


συνήθως επιτυγχάνεται πατώντας και 
αφήνοντας το πλήκτρο αργά, έτσι ώστε το 
όχημα να γλιστρήσει κατά τη φορά της γὠνίας. 
Εάν πατήσετε πολύ φρένο το αυτοκίνητο ὃα 
φέρει σθούρες, κάτι που εκ των πραγμάτων 
θέλετε να αποφύγετε. 

Τις περισσότερες φορές το να προηγηθείτε 
εἶναι αρκετά εύκολο. Εντούτοις µπορεί να γίνει 
ακόµα ευκολότερο µε το να Κορνάρετε στον 
προπορευόµενο οδηγό, ο οποίος, αν είναι 
φίλος σας [κοιτάξτε τη λίστα µε τους οδηγούς 
που ακολουδθεῆ, Όα τραθηχθεί στην άκρη. 
Παρ΄ ότι οι συγκρούσεις µε τα άλλα 
αγωνιστικά έχουν πλάκα, ουσιαστικά πρόκειται 


για χάσιμο πολύτιμου χρόνου, καδώς βασικό 
µέληµά σας είναι να φθάσετε έγκαιρα στα 
οἰνθεκροίπίς και να προφτάσετε τον 
προπορευόµενο στην κούρσα, Ετσι, µην 
καδυστερείτε. 

Βέβαια η χρήση των ταχυτήτων είναι 
πολύπλοκη αλλά προσφέρει τελική µεγαλύτερη 
κατά 2Κπι/ῃ [5Κπι/η στο πρωτότυπο αµόξ. 


Ένας από τους καλύτερους τρόπους για να 
θελτιώσετε την οδήγησή σας υπάρχει κατά τη 
διάρκεια του αγώνα µε αντίπαλο το ρολόι. 
Χωρίς να χάνετε ώρα µε τα άλλα αυτοκίνητα, 
µπορείτε να παλαίψετε µε το χρόνο σε µία απὀ 
τις διαδρομές. Υπάρχει ένα αυτοκίνητο- 
φάντασμα µε την καλύτερή απόδοσή για να το 
ανταγωνιστείτε. Αυτό σας Βοηθά να βλέπετε τα 
λάδη σας και να θελτώνετε τους χρόνους σας 
στη διαδρομή. Μετά από μερικούς γύρους α 
έχετε γίνει ειδήµων. 


Παρ΄ ότι το αυτοκίνητο έχει την ίδια παρουσία 
για κάθε οδηγό, η επιλογή του ραλίστα 
επηρεάζει τον τρόπο συμπεριφοράς των 
ανταγωνιστών σας. Να θυμάστε ότι κανείς απὀ 
τους άλλους οδηγούς δεν Όα άφηνε ατπιµώρητο 
στο δρόµο κάποιον που τράκαρε την 
αστραφτερή Ροιςῇθ του, ακόµα και αν αυτός 
ο κάποιος ήταν ο καλύτερός του φίλος. 


ὈΑΝ 


ὦ ο. ς σχέσεις 

Μίσος Συµπάδεια 
Εοαῖς ΕΒΕ 
Βασιοί Ἡε ε αι πι  α  α 


ΚΟΙΤΑΖΟΝΤΑΣ ΜΗΡΟΣΤΛ 
Μπορείτε να οδηγείτε 
κοιτάζοντας από µία 
από τις τρεις διαφο- 
Ρετικές οπτικές γωνίες 
που σας παρέχονται, 
από τις οποίες όλες 
έχουν τα θετικά και τα 
αρνητικά τους, 

1. ΜΕΣΑ Μ49 Τὸ ΑΥΤΟΕΙΜΗΤΟ 
Από αυτή την οπτική 
γωνία 8α απολαύσετε την 
πιο φοβερή κούρσα, 
καθώς Όα Βλέπετε το 
έδαφος να “τρέχει” κάτω 
από το όχημά σας. Είναι 
πολύ καλή επιλογή για να 
αξιολογείτε ευκολότερα 
τις στροφές. Καθώς όµως 
δεν μπορείτε να δείτε 
αρκετά μακριά μπροστά, 
συνιστάται µόνο στην 
περίπτωση που ξέρετε τη 
διαδροµή πολύ καλά. 


2. ΚλκονΙκα 

Με αυτό το πλάνο 
µπορέίτε να δείτε µακριά 
ευθεία και να αποκτήσετε 
άποψη ὡς προς τη θέση 
σας, σε σχέση µετους 
άλλους που προσπαθούν 
γα σας προσπεράσουν. 


3. Λο Μλερια 

Η καλύτερη οπτική γωνία 
για τους πρωτάρήδες. 
Είναι το πλάνο που σας 
επιτρέπει να δείτε το 
δρόµο μπροστά, 
Βοηθώντας σας να 
προετοιµαστείτε για τις 
περισσότερες απότοµες 
στροφές και τα διάφορα 
εμπόδια. Ενδείκνυται για 
να µάθετε τους δρόµους. 
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| αριθµός σελίδας 


Ρἱαγ ἴῃς σας χΡοίςςΠο (Παἰίεησε 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΙ 


Ταἶκα-νο ΒΒΒΠΠΠΠΙΠ ΠΠ 
Νάνα ΠΠΠΜΠΗΠΜΠΠΠΠΠΠΠΗ 


Ο συγκεκριμένος Αμερικανός αγωνιστής έχει 
ένα απαλό στιλ οδήγησης και δεν του αρέσει 
να μένει πίσω στην κούρσα. Παρ΄ όλα αυτά 
εἶναι µισητός απὀ τρεις από τους άλλους 


οδηγούς, έτσι μάλλον κανείς δεν Ὁα τον αφήσει 


γα προηγηθεί, 


Δημόσιες σχέσεις 
Μίσος 


Συμµπάθεια 
Όαπ ια ο πα πι 
Βαειοί ΠΒ 
Ταἰκα-ρο ΒΕΠ ΠΠ 
Ννηόια ΠΠ 
απ πα 


Σε αυτόν το φανταχτερό Ρ.). αρέσουν οἱ 


στροφές µε χειρόφρενο και τα σπινιαρίσµατα. 
Καθώς έχει Βαυμάστριες στο ανήθετο φύλο, 
είναι αγαπητός από όλους εκτός από τον Όση, 
ο οποίος εἶναι ορκισµένος εχθρός του. 


Βλοµει 


στι --- 


Δημόσιες σχέσεις 

Μίσος Συµπάθεια 
Ώαη Ε.Ε) μὴ εἰ Ε! 8 μι δὲ Πτα Ε εἰ 
Βοαῖίς ΠΗΠΒΗΒΒΒΒΒΝΝΝΝΚΗ 


Ίακα-ρο ΒΕΠ 
Νεα οἱ επι πι Ἡὶ αι αἲ αι τα μα 
.. αμα α αμ αμ η 


Το πανέμορφο μοντέλο από τη Σουηδία οδηγεί 
τη µωθ Ροισεῃθ µε µεγάλη επιθετικότητα. Είναι 
αγαπητή σε όλους εκτός από τη ΝϊΚίία και τον 
Μαοο. 


ΤΑΚΑ΄ΒΟ 

Ο εν λόγω μανιώδης Ιάπωνας σκολουθεί 
αρκετά λογικό τρόπο οδήγησης. Δεν είναι 
µισητός από κανέναν αλλά δεν είναι και 
Ιδιαίτερα αγαπητός σε κάνα-δυο από τους 
όλλους οδηγούς. 

[ενικά η διαδροµή του δεν προβλέπεται να έχει 
πολλά προβλήµατα. 


Δημόσιες σχέσεις 
Μίσος Συµπάδεια 

ο τι ΤΤΙΤΙΙΤ 
Βοαῖς ΠΠΒΒΠΒΠΒΗΠΠ ΠΠ 
Βαε]νοί ΒΒΠΠΒΠ ΠΠ 
να ΠΠΠΠΠΠΠΠΗΙππΕ 
."".β... 


ΝΙΚΠΑ 


Δημόσιες σχέσεις 
Ηαῖϊες Νευ!ταί Ιονες 
Όαπ ! Επ πμ 
Βθαῖς ο -ἷ- - ο αι 
Ταἶκα-Ώο ΒΕΠ ΠΠ 
Βαε]ιοὶ ΠΒΠΗΠΠΒΠΠππππΗ 
ΕΞ 


Η χυµώδης [αλλίδα δημοσιογράφος οδηγεί την 
κίτρινη ΡοισεΒε της µε µανία, βγάζοντας τους 
πάντες απὀ το δρόµο. Κατά περίεργο τρόπο, 
κανείς δεν τη µισεί κι έτσι έχει ιδιαίτερα εύκολη 


διαδρομή. 


Ε µαπο οι 
Δημόσιες σχέσεις 
Μίσος Συµπάθεια 


Όαηπ ο ο ο αι. 
Εοαῖς ΒΒΠΒΠΠΒΠππππΕ 
Ταἶκα-μο ΕΒΕ 
Βαε]ιοί ΠΗΠΠΗΠΠΠΠΠ 8 
Νο τα ΕΒΕ ΠΠ 


Ο Παλός γόης χρησιμοποιεί τις μηχανικές 
γνώσεις του και προσαρμόζεται στις απαπήσεις 
της διαδρομής. Είναι το ἴδιο “δημοφιλής” µε τον 
Όση, ο οποίος είναι τελικά ο μόνος που τον 
συµπαδεί, έτσι δεν περιμένει καμιά χάρη απὀ 
κανέναν. 


Δημόσιες σχέσεις 

Μίσος Συμµπάθεια 
Όαη α. 5ἲ τα τα πά τ Ε Ἡὶ 1 ή2ή 
εσας ΒΕΠ 


Ταἷκα-δο ΕΠ ΠΒ ΕΕ ΠΕΠ 
Βαε]νοί ΒΕΠ ΜΠΕ 
Νότα ΒΕΠΒΕΒΠΠΠΠΠΠΠΠ 


Ο μυστηριώδης οδηγός µε το κράνος στο 
μαύρο, πρωτότυπο αμάξι (εμφανίζεται από τη 
στιγµή που Όα έχετε τελειώσει τουλάχιστον µία 
φορά το πρωτάθλημα στο Μίποι πιοςε) 
χρησιμοποιεί την ταχύτητά του για να προσπε- 
ράσει όλους τους παλιούς εχθρούς του, τη 
στιγµή που στο δρόµο ο Μαιοο και ο Όση είναι 
φίλοι 


ΔΙΑΔΡΟΜΕΣ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΟΣ 


ἅ 


Το πρωτάθληµα αρχίζει µετις ακόλουθες 
τέσσερις µικρές και Ιδιαίτερα απλές διαδρομές: 


ΑΛ. ΣΤΟΥΤΓΑΡΛΗ 


ΦΙαΑΑΓ θΗ5Η 


-- ο - 


Η συγκεκριμένη διαδροµή σάς εππρέπει να 
φθάσετε σε τελική ταχύτητα στην ευθεία της 
αφετηρίας/ τερματισμού. Θα πρέπει όµως να 
φρενάρετε πριν σπὀ το τέλος της ευθείας, 
καθώς ακολουθεί απότοµη στροφή δεξιά. 


Β. ΑΜΕΡΙΚΗ 

Άλλη µία σχετικά εύκολη διαδρομή, όπου 
µπορείτε να τρέχετε ήρεμα στις αρχικές, 
ομαλές στροφές, Αφού όµως περάσετε τη 
γέφυρα, ετοιμαστείτε για κλειστή στροφή 
δεξιά. 


Γ. ΤΛΠΩΝΙΑ 

Αυτή η διαδροµή 
περιλαμθάνει 
περισσότερες και 
δυσκολότερες 
κλειστές στροφές, Προσοχή, να µειώσετε 
ταχύτητα πριν από τις τρεις διαδοχικές 
στροφές [αριστερή-δεξιά-αριστερή]. 


Δ. ΛΜΠΕΙΣ 

Ακόμη µία δια- 
δρομί με ολλές 
στροφές, η οποία 
γνεται ακόµα 
δυσκολότερη καθώς το οδόστρωμα είναι ιδιαί- 
τερα ολισθηρό. Πριν από το τέλος της διαδρο- 
µής ετοιμαστείτε για ένα αρκετά µεγάλο άλµα. 
| 

Όταν ὃα έχετε τερματίσει όλες τις πίστες, 
σώστε το παιχνίδι και συνεχίστε στις πιο 
εκτεταμένες και δύσκολες διαδρομές, οι 
οποίες συµπεριλαμθάνουν περίεργες 
παρακάµψεις: 


Λ. ΣΤΟΥΤΓΛΡΛΗ 
Η πρώτη 
παράκαμψη είναι 
σχετικά εύκολη, 
εκτός από µια 
κλειστή αριστερή στροφή στο τέλος, Η 

δεύτερη παράκαμψη εἶναι µεγαλύτερη και 
δυσκολότερη, καθώς περιλαμβάνει µία στροφή 
στην οποία απαπείται να µπείτε µε χειρόφρενο. 


Β. ΑΜΕΡΙΚΗ 
Ηπρώτη 
παράκαμψη 
περιλαμθάνει 
έναν δρόµο 
διπλής κατεύθυνσης µε δεντροστοιχία στη 
μέση, την οποία πρέπει να αποφύγετε. Η 
δεύτερη παράκαμψη αρχίζει µε µία δύσκολη 
δεξιά στροφή αµέσως µετά τη γέφυρα, την 
οποία δεν πρέπει να χάσετε. Προσοχή!!! 


Γ. ΛΛΠΕΙΣ 


Η παράκαμψη 
αποτελεί από 
µόνη της μία 
αρκετά µεγάλη 
διαδρομή µε πολλές στροφές καθ’ όλο το 
μήκος της και µε ένα τούνελ. 


Δ. ΛΠΩΝΙΑ 

Η πρώτη 
παράκαμψη είναι 
αρκετά µεγάλη 
αλλά ιδιαίτερα 
εὐκολη και γρήγορη. Η δεύτερη περιλαμβάνει 
πολλές στροφές αλλά όχι µε ιδιαίτερα 
αυξημένο Βαθµό δυσκολίας. Ετοιµαστείτε να 
μπείτε µε χειρόφρενο στρίθοντας αριστερά 
στην τελευταία µικρή παράκαμψη, όταν 
ακούσετε την προειδοποίηση. Προσοχή, γιατί 
εἶναι πολύ εύκολο να χάσετε αυτή την 
ποράκσμψη. 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ 


(Ῥο/5ε]θ (παἰἰθησο]ρίαγ ἴπε σαπιθ 


Κερδίστε τις τέσσερις µεγάλες πίστες και ὃα 
µπορείτε να σώσετε για άλλη µία φορά το 
παιχνίδι σας, στοχεύοντας τώρα να τερµαίίσετε 
και στις ἰπ]εγαςῆνθ διαδρομές, οι οποίες αποτε- 
λούνται από δρόµους που εναλλάσσονται. 


Λ. ΣΤΟΥΤΤΛΡΛΗ 
Εμπόδια 
κλείνουν το 
δρόµο σας, έτσι 
πρέπει να 
ακολουθήσετε τη µόνη διαδρομή που μένει 
κάθε φορά ελεύθερη. Προσοχή χρειάζεται στη 
δεύτερη διασταύρωση, στην οποία υπάρχει µια 
μεγάλη ρα αν στρίψετε ο λλκίων 


Β. ΑΜΕΡΙΚΗ 
Εδώ συνήθως 
αναγκάζεστε 
γα ακολουθή- 
σετε τη μακρύ- 
τερη διαδρομή, δεξιά στην πρώτη 
διασταύρωση. Αν η γέφυρα είναι ανοικτή, µετά 
τη δεύτερη στροφή ακολουθήστε την͵ για να 
κόψετε δρόµο. 


Γ. ΑΛΠΕΙΣ 

Σε αυτή την 
πίστα ὃα 
συναντήσετε 
μόνο µία 
παράκαμψη 
στα δεξιά. Ωστόσο σας προτείνουμε να την 


εκµεταλλευθείτε. 


Δ. ΛΠΩΝΙΑ 
Και εδώ ὃα 
αναγκαστείτε 
γα ακολου- 
Θήσετε τη 


µεγαλύτερη διαδροµή στην πρώτη παράκαμψη. 
Η δεύτερη παράκαμψη, αν και δεν εἶναι 
μακρύτερη από την κύρια διαδρομή, 
περιλαμθάνει περισσότερες στροφές, έτσι είναι 
Καλύτερο να την αποφύγετε. Κοντά στο τέλος 
της διαδρομής φρενάρετε και στρίψτε 
αριστερά, αν δείτε να αναβοσθήνει το “ΧΧΧΧ” 
και αν ακούσετε την προειδοποίηση. 
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Ενεργοποιείται αν κερδίσετε το πρωτάθλημα 
για πρώτη φορά, ακόµα και αν αυτό γίνει µε 
τον Πιο εύκολο τρόπο. Τώρα µπορείτε να 
ἑανσηρέξρτε όλο το ο αρακάθλημα μεπς 


διαδρομές σαν να τις θλέπετε στον καθρέφτη 
[δηλαδή οι αριστερές στροφές γίνονται δεξιές 
και το ανῄήστροφο). 


Μπορείτε να έχετε το πρωτότυπο μαύρο 
αυτοκίνητο, αν νικήσετε το πρωτάθλημα στο 
Μίποι πιοςθ. Οδηγούµενο από το μυστηριώδη 
“σκιώδη οδηγό”, φαίνεται να έχει καλύτερο 
χειρισμό, µεγαλύτερη εππάχυνση και 
υψηλότερη τελική ταχύτητα (250 Κπι/ῃ - 

255 ΚπΙ/Π µε χειροκίνητο σασμάν) από ότι τα 
Βασικά αυτοκίνητα. 
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Ρρίαγ ἴπεο σαΠΙθ6χΡοίςςεῃο (Παἱίεησθϱ) 


Όλα τα ακόλουθα κόλπα πρέπει να 
καταχωριστούν στο αρχικό πιθπυ της οθόνης, 


από το ότι τώρα µπορείτε να παίξετε σε Μίπογ 
πιοςς. 
σφο ο. 94 


11. ΣΚΙΟΛΗΣ ΘΛΗΓΟΣ 


ς----ᾱ | ο 
ος ὤλνου Φνωλωδίο Ἱ 5. ΥΠΕΡ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 
τα κ Εφαρμόζοντας αυτό το κόλπο, ὃα σας ζήλευε 
58 8 και ο Ιππότης της ασφάλτου. 


τας. 5οἱθς! α΄’, 9οἱθος! »:’, 59ἱθς! 
1. ΟΛΑ ΤΑ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ ΧΟΡΟΠΗΔΟΥΝ π 


ΔΕ, ΠεχΙ οεπειαοπ Απρίῆιος 1996 


Με αυτό το κόλπο όλα τα αντίπαλα αυτοκίνητα Η πρωτότυπη μαύρη Ροισε]ε εἶναι δική σας, 
Θα αρχίσουν να χοροπηδούν. 6. ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ ΠΙΣΤΕΣ χωρίς να προσπαδήσετε και πάρα πολύ, 
01 0Ο 09 0 05Ο, 0, ὀ Το συγκεκριµένο κόλπο σάς επιτρέπει να Φ οδ)  5θἱθς! 

ο 03 προχωρείτε σε όλες τις ἱπ]θπαςήνθ πίστες. Υπό 


κανονικές συνθήκες, εκεί Όα μπορούσατε να 12. ΚΛΘΟΡΙΣΜΟΣ ΣΚΙΩΛΟΥΣ ΟΔΗΓΟΥ 
παίξετε µόνο αν είχατε φθάσει στο επίπεδο του 
πρωταθλήματος. 

ϱ .. 51αγ1, ὁ - 51αγ!, 5θ619ς!, 
5Ίαγ! 


7. ΛΟΡΑΤΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ .. μα 


---------- ος νο {ο.ί ἀῤνοι }) 


ως - η 
ο, 


Πώς σας αρέσει το αυτοκίνητό σας; Τώρα 
µπορείτε να επιλέξετε τις δικές σας 
παραμέτρους µε αυτό το απλούστατο κόλπο. 
πφ) Ὁ ! ]9δθἱθς! 


2. ΤΕΛΟΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Αν κάποιοι απὀ εσάς δεν µπορείτε να 
περιμένετε να δείτε τα εγθα!ῖς στο τέλος, 
εφαρµόστε αυτό το κόλπο. 


ο, 93 99ἱθο!, - » 59Ο! Αποτελεί σίγουρα το πλέον καινούριο 13. ΑΠΕΡΙΟΡΙΣΤΕΣ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ 
αντικλεπτικό σύστηµα. Κανείς δεν µπορεί να 5 
3. ΛΛΛΑΠΗ ΟΗΤΙΚΗΣ ΓΩΝΙΑΣ κλέψει κάτι που δεν Βλέπει. 
Με αυτό το κόλπο ὃα αλλάξετε την οπτική κ 12982 4 84, 
γωνία σας. Πάντως όταν το δοκιµάσαµε δεν 4 
είδαµε καµιά αξιόλογη διαφορά. 
ΑΦ Ο, 14, 12 82, ΠΒ4 8. ΜΕΓΛΛΕΣ ΠΙΣΤΕΣ 


6. ΗΧΟΣ 
Για πειστικότερο ήχο, εφαρµόστε το ακόλουθο 
κόλπο, 


Δεν υπάρχει λόγος πια να ανησυχείτε µήπως 
χάσετε: Απλά, έχετε απεριόριστες προσπάθειες. 
4 »12Ρ41{ 2. 


. . 14. Το ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ ΣΑΣ ΚΑΝΕΙ ΑΛΜΑΤΑ 
Με αυτό τον τρόπο Όα φθάσετε πιο γρήγορα 

στο επίπεδο µε τις µεγάλες πίστες. Αυτό δεν 
εἶναι που πάντοτε επιθυμούσατε; 
5οἱος!- -, 59οἱθος! »- -, 51αΓ!, 
5είθς! 


8. ΠΑΡΑΝΟΙΚΟΣ ΑΓΩΝΑΣ 
Αν Θέλετε να µεταλλαχθείτε σε έναν παρανοϊκό 
ὅ οδηγό, εφαρµόστε αυτό το κόλπο. Οι αντίπαλοί 
ο σας δεν ὃα προλαβαίνουν να µπουν στο ........... 
δ όμο. Εφαρµόστε το ακόλουθο κόλπο και οι Όυκες 
5 ὃν Ὁν Ὁ 3 59ἱθς1 του Ηαζατά Όα σας ζηλεύουν. 
. Πλέον µπορείτε κι εσείς να κάνετε άλματα ή 
5 10. ΜΙΒΕΟΡ Μ0ΡΕ μάλλον να... πετάτεἰ 
Ό Αυτό δεν µπορεί να σηµαίνει τίποτα άλλο πέρα Γι Ο, { [5] 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰγεπι.οΙ’ 


ίναι ΠΟΠΥ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ. ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΡΙΛΙΟΥ 


Αβυσίδες καταστημάτων ΠΒπροφορικής. 
Που, πως, τι. ΟΛα όσα θέβατε να ξέρετε για τις 
αβυσίδες καταστημάτων πΏηροφορικής σε όΠη την ΕΠΠάδ 


ΟνοθΓςΘΘΓ 
Βἰά0Κ ὈαΠΙία 
υρίκ 
Εογρῖ 
«και ποβΏά ακόµα οποκαίνουρια παιχνίδια. 


Κερδίστε 10 ΟΡ-ΚΟΜς του εκπβηκτικού 5ἴγαίεογ 64/ΠΠ6, 
υΒΙΚ. 


την οβοκβηρωμένη έκδοση του Βαἴίιεσγμίςεγ: 3000 ΑΌ 
ΚΑΙ ἄθηπιος των ΙΝαγογαίί ΑανεηίιΓες, ΓΟἱΚκ, 9ἱΠΙ5ΑΓαΓΙ Και 
περισσότερων από Ί0 νέων παιχνιδιών. 


. 
|. 
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| | | | | | 
| μή ... 
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αἰαίΤίΖεα ΌΥγ αγθεἰΓςήι.ο 


ρίαγ ἴπε βαπιεχΧ-Μεη: ΕΠΙΙάγεπ ΟΕ ΤΠ6 Αἴοπι) 


μ.ο Όλι ὉςΠΟΤΑΠΟΙ απ ριιος α 27ο 


ο μις Ἅρα καν ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΝΑ ΣΑΣ ΠΑΡΟ) ιν ἵόν 
πε τον ΠΌλν Κλλου ΒεατἔΜ υρ τησ ΟλροΟΝ, ΠΟ 
στης ας. ΣΕΙΡΑ ΟΟΜΙΟ5. ΜΑΘΕΤΕ ΟΛΕΣ πῃ 


ΤσΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ ΧΑΡΑ Νε Ὁ ΤΩΝ ΜΑΧΗΤΩΝ, ασ, ΝΑ 
ΕΠΙΒΙΩΣΕΤΕ ΚΑΙ ΔΑ ΕΠΙΒΛΗΘΕΙΤΕ. 


μάς ντ τν ελ κκ αχ κκὰ ωμά 


01 ΜΑΧΗΤΕΣ 
ΦΤΟΗΜ 


Όνομα: Όιοτο Μυητοε 
Ψευδώνυμο: ΒεαυΠυἱ Ἠγίπα Βἰάει 
Καταγωγή: Νέα Υόρκη 
Χαρακτήρας: Καλός (Χ-Μεν) 
Μαλλιά/Μάτια: 
Ασπρα/Μπλε 
(Λευκά όταν 
Ῥησιμοποιεί 


Εχδρ ος Τη σαάον 
κια. Τις Βιουά 


Σχετικά... 
Η Οτοτο είναι κάτι σαν θεά 
της Γης, καθώς έχει τη 
δύναμη να ελέγχει τον καιρό {0 
µόνο µε τη σκέψη της. 


αἰοἰτίζεα Όν οαγεεκγεηι.ου 


Αγτλώντας τη δύναμή της από τη Γη, 
χρησιμοποιεί τον αέρα για να πετά Και 
τις καταιγίδες για να πολεμά τους 


εχθρούς της. 


Κινήσεις 

Τυφώνας - Ὁ, Ὁ, 9 οποιοδήποτε 
χτύπημα µε -- 

Επίθεση αστραπή - Ὁποιαδήποτε 
κατεύθυνση, οποιαδήποτε γροθιά 
οποιαδήποτε κλωτσιά. 

[ρήγορο πέταγμα - όλες οι γροθιές ἡ 
όλες οἱ κλωτσιές στον αέρα. 

Ηο]ῆπο Βαἴ! - ϱ, οποιαδήποτε 
κατεύθυνση -, 


Ἱκανότητες 
Πέταγµα - ὃ ὦ 32 
Ρυς! ονήης - ὁ ὦὢ ὦ «Κ2 (αρ) 


Ηγρει-Χ 
Θύελλα µε κεραυνούς - ὃ Ὁ 5 
Παρ] 
Θύελλα µε χαλάζι- ὃ Ὁ 9 
ν 


Ἠβοτ με] 


όν. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεήι.ου 


Χ-Μαπ: 6ΠΙἰάιτοπ Ο{ ΤΠοα Αἴοπι 


σνοιορς 


Όνομα: 5εοἡ 
5υππΊθΙ5 


Ψευδώνυμο: 
Νοπε 
Καταγωγή: 
Απεῄοταρε, 
ΑἰασΚα 
Χαρακτήρας: 
Καλός 


ολ”. 


Μαλλιά/Μάτια: Καφέ/Κόκκινα 
[ίτοπι ος ή 
ν ψος: 


βαρος το κ 
οἱ: ΜΑ; οἰπίσιει, Μααπεῖο, 
ο. Αροεαἰγρ5θ 


Σχετικά... 

Ο 5εοῇ εἶναι ο αρχηγός των Χ-Μεη 
και πρώτος µαθητής του καθηγητή 
Χανίει. Οι εξαιρετικά µεταλλαγμένες 
δυνάµεις του προέρχονται από τα 
µάτια του, τα οποία εκπέµπουν ηλιακή 
ακτινοβολία. Για να αποτρέψεις να 
ϐγει η Βανατηφόρα ενέργεια όταν 
ανοίγει τα µάτια του, πρέπει να φοράς 
φακούς ρουμπινιών. 


Κινήσεις 
Οπτικό σάλπισµα-ξα » 
οποιαδήποτε γροδιά 


Θεηο δρίαςθ- » 8 3 α οποιαδήποτε 
γροθιά (Ταρ) 

[ρήγορες γροδιές-. 5 αι κ 
Βαρηίπα Τ Ἴ ον. »-]19Ε] 

Διπλό πήδηµα - Ίαρ 8 στον αέρα. 


Ικανότητες 
Πέταγμα ποδιού-»ν ᾖᾗἩ 
9«ΦήΚ] μα 


Ηγρει-Χ 

Μεγάλο οπτικό Βἰα5! - 
Σο.” [2 
(οπ/τοϊεά Βεαπι- 8 


Ελαφριά 
Μεσαία [ροδιά 
Δυνατή ἴροθιά .. 


Ελαφριά Κλωτσιά 
Μεσαία Κλωτσιά .. 
Δυνατή Κλωτσιά .ω.. 


Τριπλή [ροθιά .. 
Τριπλή Κλωτσιά 
Ραυςε 


ρίαγ ἴπεα σαπιθ 


ΡΙΧΕΙΊΙ. πεχ! αεπειαήοπ Απρίῆιος 1998 


αριθµός σελίδας 


(ρίαγ ἴπε βαπιεχ Χ-Μεη: 6πΙιάΓαπ Ο/Γ Τηο Αἴοπι) 
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εεβ 


ἨΙοινΕΒΙΝΕ 


Όνομα: ἰοφαη 
Ψευδώνυμο: Ραϊςη, ίεαροπ 
χ 


Καταγωγή: Καναδάς 
Μαλλιά/Μάτια: 
Μαύρα/Καφέ 
Χαρακτήρας: Καλός (Χ-Μεη) 
Ύψος: 1.60 μ. 

Βάρος: δ8 κ. 

Εχδροί: 5αργεοοῄῃ, οἱ]νθι 
δαπιυταί, |ααγ Ώθα[ηςιήκα, 
(απιείοη Ηοαςε 


Σχετικά... 
Ο ἰοφαπ αποτελεί προϊόν εγός μυστικού οπλικού προγράµµατος 
του Καναδά. Ο σκελετός του εἶναι δεµένος µε ένα άθραυστο 
αδαμαντένιο υλικό. Με τα μυτερά νύχια του και τη µεταλλαγμένη 
δεραπευτική ικανότητά του είναι ένας πολύ ισχυρός αντίπαλος. 


Κινήσεις 

Ανεµοστρόβιλος- ; 34 
οποιαδήποτε γροθιά (Ίαρ σε 
οποιαδήποτε κατεύθυνση για 
επανάληψη].. 

Τρυπάνι - Οποιαδήποτε 
κατεύθυνση, οποιαδήποτε γροδιά 
οποιαδήποτε κλωτσιά. 


ο. 
Πάρα πολύ µεγάλη ταχύτητα - ; 32 «Ὁεἰ2 
Θεραπευτική ικανότητα - 42 


Ηγρει-Χ 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΙ 


60ι05505 
Όνομα: ΡΙο!Γ 
“Ραίθι” 
ΝΙΚο[αίενίιε 
Καδρυ/ίη 
Ψευδώνυμο: Τη 
Ριοἱεἰαιίαη 
Καταγωγή: Σιθηρία 
Χαρακτήρας: Καλός 


[Χ-Μεπ) 
Μαλλιά/Μάτια: Μαύρα/Μπλε- 
μαύρα/ασημί όταν μεταμορφώνεται Κινήσεις 
Ύψος: 1.08 μ. Δυνατή δόνηση - Ὁ Ὁ «4 οποιαδήποτε 
Βάρος: 227 κ. γροδιά 
Ε δροί: 2υςᾳειπαυ!, Της 9Πααον/ Κίπα,  Δυνατό τάκλιν - 2 Φ οποιαδήποτε 
Τπε  ίος Κλωτσιά 
Ακολουθία (οπιρο -/Ι011 
Σχετικά... 


Ο ΡΙοΙτ µπορεί να μεταμορφώσει τους 
ιστούς στο σώµα του σε οργανικό 
ατσάλι µόνο µε τη σκέψη του. Ενώ έχει 
αυτήν τη µορφή, έχει υπεράνθρωπη 
δύναμη και αντοχή. 


Ικανότητες 

5υρε: πανοπλία - ὃ 2 32 
Ηγρει-Χ 

Χδυρεγβουτά-ὁ 9 12 


ἴουθοί Ἠαχ 


τὰ ἃ 


. 
κο πὁ 


ΦΕΝΤΙΝΕΙ 


Όνομα: Κανένα 
Ψευδώνυμο: 
Κανένα 

Καταγωγή: 
Κατασκευάστηκε 

στην ΟµποσΏα 
Χαρακτήρας: Κακός 


8 


Μαλλιά/Μάτια: Κανένα 
Υψος: Μέχρι ό µέτρα 

Βάρος; ὀ0 τόνους 

Εχθροί: Ολοι οι µεταλλαγμένοι 


Σχετικά... 

Οἱ 5επ/]θ χρησιμοποιήθηκαν εναντίον 
των µεταλλαγμένων. Αυτά τα 
καταστροφικά ρομπότ έχουν 
καταπληκτική δύναμη και πολλαπλό 
φονικό οπλοστάσιο, το οποίο τους 
επιτρέπει να εκτελούν όλες τις 
αποστολές επιτυχημένα. 


Κινήσεις 
[ροθιά ρουκέα-ἓν» 


ΙΕΕΜΑΝ 
Όνομα: Κοῦθη 
“ΒοῦΟΥ” ἰακα 
Ψευδώνυμο: Κανένα 
Καταγωγή: ἰοπο |σίαπά, 
Νενν Υοηκ 
Χαρακτήρας: Καλός (Χ-Μεπ) 
Μαλλιά/Μάτια: Καφέ/Καφέ 
Ύψος: ].72 µ. 

Βαρος: όόκ. 

Εχθροί: Μαοπείο, -υααειπαυ!, 
Φθηῄ πει», Αροεαἰγρ5ε 


Σχετικά.... 

Ο ΒοῦΏΥ µπορεί να μειώσει την 
εσωτερική και την εξωτερική 
Βερµοκρασία του σώματός του. 
Χρησιμοποιώντας την υγρασία του 
περιθάλλοντος, µπορεί να εκτοξεύσει 
µεγάλες ποσότητες πάγου. 


Κινήσεις 
Ακτίνα πάγου - 
γροθιά 


«οποιαδήποτε 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογεεἰΓεΠι.οΓ 


(Χ-Μεη: ΕΠΙΙάΓεπ ΟΕ ΤΙ6 Αἴοπιχρίαγ ἴπε 6απιθ 


οποιαδήποτε γροθιά 

Η δύναμη του Φεπῄπε|-3» κ 
οποιαδήποτε Κλωτσιά 

Πίεση σώματος - 8 -- οποιαδήποτε 
γροθιά (µόνο στον πεσµένο αντίπαλο) 
Περιστρεφόµενη βουτιά -ε 8 |] 


Ικανότητες 
Πέταγμα-ξ. «2 


Ηγρει-Χ 
Θύελλα πλάσματος- 4» ϱ|2 
(Παρ) 


Ρονιουκε 


Όνομα: Εἰἰζαῦε/ῃ “Βείςγ” Βαάάοεκ 
Ψευδώνυμο: Κανένα 
Καταγωγή: Μαἱάεη, Εποἰαπά 
Χαρακτήρας: Καλός (Χ-Μεπ] 
Μαλλιά/Μάτια: Μαύρα/ Μαύρα 
Ύψος: 1.80 μ. 

Βαρος: 70κ. 

Εχθροί: Της Μαπααίη 


Σχετικά... 

Χρης µοποιώντας τις τηλεπαδητικές δυνάµεις της, η Ραγίοεκε 
στέλνει κύματα ψυχικής ενέργειας, εγώ δημιουργεί ένα ψυχικό 
μαχαίρι, το οποίο σε τραυματίζει ψυχικά και σωματικά. 


.Ἱουςί ἵ λα 


Κινήσεις 

Ψυχικό Παςῃ- εἰ] 
Ψυχική κλωτσιά - 
Ὁ Φ οποιαδήποτε 
κλωτσιά (Ταρ) 

Διπλό πήδηµα - Ίαρ -) - 
εναέρια 

Γυριστή κλωτσιά - 4 


Κλωτσιά πτώσης - 4 
Εκ] 


Χιονοστιθάδα - οποιαδήποτε γροδιά 
οποιαδήποτε κλωτσιά 


Ικανότητες 

[ροθιά πάγου - κ12 
Ηγρει-Χ 

Αρκτική Επίθεση - Σ12 


Ικανότητες 
ΝΙπϊϊκυ - ; ) 4 οποιαδήποτε γροδιά ή οποιαδήποτε κλωτσιά 
{ Ξεντελώς αριστερά, Κ]Ξεντελώς δεξιά) 


Ηγρει-Χ 
Ψυχική Εππάχυνση-  ' -«Ι2/γιανα επαναλάθετε µπορείτε να 
εκτελέσετε οποιαδήποτε γροθιά σε οποιαδήποτε κατεύθυνση] 


Ε.τυαηνς Ὁ -ς -- -----λ... Λας νο ρψψα | 
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ΙΑΥ {Πα σαπιεχ Χ-Μεη: ΕΠίΙάτθπ ΟΙ ΤΗ6 Αἴοπι) 


5ΙΙΝΕΗ ΞΑΜΟΡΑΙ 


Όνομα: Κεπίςμίτο Ηαταάα 
νους Κανένα 
Καταγωγή: Ιαπωνία 
Χαρακτήρας: Κακός 
Μαλλιά/Μάτια: 
Μαύρα/Μαύρα 

Υψος: Άγνωστο 

Βάρος: Άγνωστο 

Εχδροί: Μλοἰνεήπε 


) ή 14 οποιαδήποτε γροδιά. 
Σχετικά... 
Ο Ηαταάα είναι ο αρχηγός της Ικανότητες 
συμμορίας Υαφμίάα. Είναι ένας ΒΙίπΚ - ὃ Ὁ ὦ «οποιαδήποτε 
πανίσχυρος µεταλλαγμένος που µπορεί  κλωτσιά 
γα αν λδ υπερφυσικά ποσά Ἰο[ισί Ρον/ει-ρ - Ὢ 4 
ενέργειας µε το σπαθί του. οποιαδήποτε γροθιά 

[ΞΚεραυνός, ἈΞ[Πάγος, 

Κινήσεις Ι]1ΞΦλόγα) 
μυήίκεη - Ὁ Ὁ «) 4 οποιαδήποτε 
γροθιά Ηγρει-Χ 
Κομµατιάστε τους αντιπάλους σας µετο Σπαδί-αστραπή- ὃ Ὁ ὸ 12 
σπαδὶ - Εκτελέστε οποιαδήποτε γροθιά,  Ἱριπλό οπυήκεπ - ὃ 2 2 


. - 


ο Γὸν 
« 9 » 


{2 
.. 


Ικανότητες 
Όνομα: Είῑα Εκρηξη σπαδθιών - 
Ψευδώνυμο: "νο 
Κανένα οποιαδήποτε 
Καταγωγή: Από Κλωτσιά 
άλλη διάσταση {ΠΞανατίναξη, 
Χαρακτήρας: Κακός Ξορίπηςι, 
Μαλλιά/Μάτια: Ε]Ξαναζητητές) 
Ασπρα/Ασπρα Ὀνήϊςῃ Όσαηςς - « 


Ύψος: Αγνωστο 
Βάρος: Αγνωστο 
Εχθροί: Τη6 Χ-Μεπ 


Ηγρει-χ 
Μεταμορφώσεις - } Ὁ 2, Τητον 


Σχετικά... 
Δημιουργήθηκε από τον Λλοίο͵ 
έναν τρελό σκηνοθέτη µιας άλλης διάστασης. Ο 
ορίτα[ είναι το απόλυτο κακό. Χειρίζεταιτα όπλα Κινήσεις 
µε µεγάλη ευκολία και µπορεί να πραγματοποιεί Σπαθιά που χορεύουν 
- Ξ 12 
Τροχός σπαθιών -Ὁ- 
3 οποιαδήποτε 
γροθιά (ύστερα από 
τα σπαθιά που 
χορεύουν) 
Εξαπλή συμπλοκή µε 
τα χέρια - 
οποιαδήποτε γροθιά 
Ρίξιμο στο έδαφος - 
ΣΤ] [µετά την 
εξαπλή συμπλοκή µε 
τα χέρια) 


χὠροχρονικά ταξίδια 
πάρα πολύ εύκολα. 


αἰοἰτίζεα Όν οαγεεἰ«γεηι.ου 


(Χ-Μεη: ΕΠίϊάτεη ΟΙ ΤΠ6 Αἴοπιχρίαγ {πε βΠ16) 


601 ΤΕΛΙΚΟΙ ΚΑΚΟ! 
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ΡΥΝΑΜΙΤΕ ΗΕΛΡΡΥ 
ΜΕΟΑ ΒΒΙΝΕ 


ατρο είναι έτοιμο να ξεκινήσει. 

Το αστέρι του 5ηΏον/ είναι ο Ὀγπαπιίϊς 
Ηεααἁγ, ο τύπος µε το πιο ΄κουλ” κεφάλι. 
Ο κίνδυνος όµως παραμονεύει. Ο Ττουρἰε 
Βγυΐη Θέλει και αυτός να γίνει αστέρι και ε- 
ναι διατεθειμένος να χρησιμοποιήσει Θεμιτά 
και αθέµιτα µέσα για να επιτύχει το σκοπό 


του. Ακόμη ἑώ να ο Ώαικ 


μα αυλαία σηκώνεται και ἀλλο ένα κου- 


Ώεπιοη σχεδιάζει να κυβερνή- 
σει το κουκλοβασίλειο µετα- 
τρέποντας τους κατοίκους σε 
υποχείριά του. Λη χαίρεσαι, 
όμως, Ὀαικ Ώθπποη, γιατί ο Όγ- 
παπη!θ Ηθαάαγ είναι εδώ. 

Ακόμα και αν έχετε ακού- 
σει γι’ αυτό το παιχνίδι, σίγου- 
ρα 8α καταλάβατε ότι πρόκει- 
ται για άλλο ένα ρἰαήοιπι. Ο 
κεντρικός ήρωας, ο Ὀγπαπιί[ε 
Ηθααάγ, µπορεί να χρησιµο- 


ΤΗΕ ΡΑΘΕΜΛΟΤΕΕ 
ΜΕΟΑ ΡΒΒΙΝΕ 


ια όσους δεν γνωρίζουν, το Ραοεπια- 

Γ 5ἱθ: είναι η µεταφορά στο Ληθοα Ὀηνθ 
της ομώνυμης ταινίας. Δυστυχώς, Όα 
γίνω για άλλη µια φορά κακός τονίζοντας 
ότι ποτέ µια κινηματογραφική ταινία δεν 
γνωρίζει επιτυχία ὡς νίάθο 
6απηθ. Ωστόσο, ας µην αρ- 
χίσουµε από τώρα το “Θά- 
Ψιμο”. Όλα άρχισαν όταν ο 
Κἰεματα Τγ]εΓ ανέθηκε στη 
ηχανή του και κατευθύν- 
ηκε προς την πόλη. Σαφνι- 
κά ξέσπασε µια δυνατή κα- 
ταιγίδα, µε αποτέλεσµα ο 
Εἰεπατα να τρακάρει σε 
ένα δέντρο και η μηχανή 
και τα "νεύρα” του να γί- 
νουν σµπαράλια. Σαστισµέ- 
νος και ξαφνιασμένος κα- 
τευθύνθηκε στο κοντινότε- 


3 --.-, 


Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι πολλοί µένουν πιστοί στην παλιά γενιά. Για τους υπόλοιπους, ΓΕΠΊΕΠΊΟΕΙ... 


ω 


ποιεί το κεφάλι του κατά έναν ξεχωριστό 
τρόπο, για την ακρίθεια να το πετά στους 
αντιπάλους του. Ίσως αυτό να είναι και όλη 

ατραξιόν του παιχνιδιού, γιατί εμείς δεν 
Βπουμε κάτι άλλο σπουδαίο καθώς πρό- 
κειται για ένα τυπικό ρἰαΗοιπι. Τα γραφικά 
είναι αρκετά καλά χωρίς να προρ η 


ελλείψεις. Σε αντίθεση, ο ήχος δεν είναι εξί- 
σου καλός, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι είναι 
απαράδεκτος. Το Φαπιθρἰαγ είναι αυτό που 
όλοι περιμένατε. Πηδάτε από πλατφόρμα σε 
πλατφόρμα μαζεύοντας πού και πού κανένα 

ακι το οποίο συνήθως θελτιώνει τις ικα- 


ρο κτίριο, τη δηµόσια Βιβλιοθήκη. Περιπλα- 
νήδθηκε στους σκοτεινούς διαδρόμους και, 
προτού το καταλάθει, είχε βρεδεί σε έναν 
φανταστικό καινούριο κόσµο. Ενας µυστη- 
ριώδης άντρας µε το όνοµα Ραφεπηα»!θι τον 
πληροφορεί πως για να επιστρέψει στην 
πραγματικότητα πρέπει να βρει την έξοδο 
της Βιθλιοθήκης. Ετσι, αρχίζετε το παιχνίδι. 
Κατά την να ἡρή σας Όα συναντήσετε 


| Ν 
Γ 


.. 


νότητές σας. Μια και ο λόγος για δωράκια, 
υπάρχει µια µεγάλη ποικιλία απὀ αυτά εἰδι- 
κά για το κεφάλι του ήρωά σας. Για παρά- 
δειγµα, µε το κατάλληλο ρον/ε υρ, ο Όγπα- 
πιο Ηθαάἁγ µπορεί να πυροβολήσει από 
το κεφάλι του, να τα ρουφήξει όλα, ακόµα 
και να απογειωθεί πετώντας |α5εγ. Στα 
ῬΏοπυς άοδν ὃα σας δοδεί η ευκαιρία να 
τα ποόν επιπλέον πόντους σκοράροντας 
καλάδια µε το κεφάλι σας, - να µαζέ- 
άν το ροψθΓ υρ που σας δίνει αυτήν τη 

υνατότητα. [ενικά, το ως Ηεαάαγ εἰ- 
ναι τυπικό σε όλα του. Παιδικό σενάριο, ευ- 
χάριστα γραφικά και ήχος και κονσερθαρι- 
σµένο ααπιθρἰαγ πλαισιώνουν ένα παιδικό 
παιχνίδι. Σίγουρα αν το είχαµε δει τέσσερα 
χρόνια νωρίτερα Όα παθαίναµε την πλάκα 

ας. Εσείς απλώς Βεωρήστε ότι στη θαθμο- 

ογία λάθαµε σοθαρά υπόψη µας την έλλει- 
Ψη πρωτοτυπίας. 


τενικα Γβ0] 


φίλους αλλά και πολλούς εχδρούς. Ο χειρι- 
σµός περιορίζεται στα γνωστά, µε ένα πλή- 
κτρο για άλματα και ένα για επιθέσεις. Από 
πλευράς γραφικών το παιχνίδι είναι πρόχει- 
ρο µε μικρά οριῇ/ες και κα Βαεκατουπά». 
Αυτές οι ελλείψεις είναι αδικαιολόγητες. Ο 
ήχος κάτι προσπαδεί να κάνει όµως, τελικά, 

καταφέρνει τίποτα. Η μουσική καταντά 
μονότονη, ενώ τα ηχητικά εφέ φαίνονται πο- 
λύ “ψεύτικα”. Παρά το γεγονός ότι διαθέτει 
ορισμένα καλά χαρακτηριστικά, το Ραθε- 
πιαδ!θΓ αποτυγχάνει να εκπληρώσει αυτά. 
στα οποία σκόπευε. Το τελικό συμπέρασμα 
είναι ότι έχουµε να κάνουμε µε ένα µετριό- 
τατο ρἰαῄογπη γι΄ αυτό και σας συνιστούμε 
να το αποφύγετε. Αν πάλι επιµένετε να το 
δείτε, να είστε επιφυλακτικοί από την πρώτη 
στιγµή που Ὁα πατήσετε το “ρον/θι” στο 
Μεσα Ὠήῖνε σας. 


ενικα {919 


( -αἰἰ ἴἶπια εἰαςσίες Ἰ16 ΡΙΤ} 


λη στιγµή. Ο χειρισμός στη δισκοβολία εἷ- 
γαι λίγο περίεργος. Πιο συγκεκριµένα, αυ- 
ξάνετε τη δύναμη µε το ΄Α΄ και το “Β΄ και 


κλειστείτε. Το άλµα εις ύψος είναι σαφώς 
ευκολότερο, αφού πρέπει απλώς να τρέξε- 
τε και να πατήσετε το “πάνω” την κατάλλη- 


ϱΙΥΜΡΙ6 ΜΜΕΗ ᾷΛΜΕΟ 
ΝΕΟ 


λυμπιακοί Αγώνες στο 5ΝΕΣ. Χμμ... 

μέρος ακούγεται, ειδικά αν 

λάβουμε υπόψη την έλλειψη σχετι- 
κών τίτλων στο 9ΝΕ»5. Συνολικά υπάρχουν 
δέκα αθλήματα στα οποία ὃα προσπαθή- 
σετε να διακριθείτε. Πρώτα είναι τα 100 
µέτρα, όπου πρέπει να πατάτε συνεχώς τα 
Ά΄ και “Β΄” και το “πάνω” στο τέλος για να 
τερµατίσετε. Στα 1 10 µέτρα µετ΄ εμποδίων 
οι χειρισμοί είναι παρόμοιοι, µόνο που εδώ 
υπάρχουν και τα εμπόδια, ὡστόσο δεν εµ- 
φανίζεται κάποιο ς ππιώφρλ πρόβλημα. 
Το άλμα επί κοντώ µπορεί να σας δυσκο- 
λέψει λίγο, αφού πρώτα πρέπει να τρέξετε 
όπως πριν, στη συνέχεια να πατήσετε το 
“κάτω” για να κατεβάσετε το κοντάρι, µε- 
τά το “πάνω” για να απογειωδείτε και, τέ- 
λος, το “δεξιά” για να περάσετε πάνω από 
τον πήχυ. Το άλμα εις µήκος, στο οποίο 
τρέχετε και πατάτε το “πάνω” για να ρυθ- 
µίσετε τη γωνία του ἀλματός σας, εἶναι ευ- 
κολότερο σε σχέση µε το άλµα εις τρι- 
πλούν όπου επαναλαμθάνετε το ίδιο πράγ- 
µα τρεις φορές. 
Τα πράγματα μας. ακόµα περισ- 
σότερο στο ακόντιο, αφού πρέπει να τρέ- 
ξετε έχοντας πατηµένο το “αριστερά”, να 
πατήσετε το “δεξιά” για να πετάξετε το 
ακόντιο και µετά πάλι “αριστερά” προκει- 
µένου να µην πατήσετε τη γραµµή και απο- 


ΡΕΒ Η-ΤΥΡΕ 
5ΝΕΡδ 


αυτοκρατορία των ΒΥΡΟ επέστρε- 
. Ψε. Τώρα, δυνατότεροι όσο ποτέ 


άλλοτε, οἱ εξωγήινοι έχουν σκοπό 
γα επιτεθούν στη Γη. Η µόνη ελπίδα της 
ανθρωπότητας είναι το Κ-9, ένα υπερσύγ- 
χρονο παντοδύναµο σκάφος, ικανό να 
οονκήσα τους εισβολείς. Εσείς, ως 
πιλότος αυτού του σκάφους, καλείστε να 
το κυβεργνήσετε κατά τον καλύτερο τρόπο 
ώστε να απαλλάξετε τη Γη µια και καλή 
από τους εωγήνους εισβολείς. Ασφαλώς 
πρόκειται για ένα 5Ποο!΄ Θ6πι υρ πλάγιας 
προοπτικής. 
Η δράση εξελίσσεται µε ραγδαίους ρυ8- 
μούς και αυτό εἶναι ίσως το βασικό στοι- 
χείο του παιχνιδιού που καταφέρνει να 
απορροφήσει τον παίκτη. Κάδε σχολια- 
σµός για τα γραφικά εἶναι περιττός, αφού 
᾿εἶναι απλώς τέλεια. Νην ξεχνάτε όµως ότι 
᾿᾽αναφερόμαστε σε Ἱό-μπιτη κονσόλα. 
Ωραία Ῥαεκοτουπας και πολύχρωμα |α5ε;5 
πλαισιώνουν διασκεδαστικές Ἐν μσίς 
µάχες. Ο ήχος είναι αρκετά καλός µε 
ωραία μουσικά και ζωηρά ηχητικά εφέ. 
Παράδειγμα προς µίµηση αποτελεί τόσο 
το Φαπιθρ]αγ όσο και ο χειρισμός. Το 


τηρις 
ΠΕ 


ΙΝΣ5τηυστιονΝ Βοοκι ΕΤ 


ΕΝΓΕΠΗΤΑΙΝΜΕΝΙ ΣΤΣΤΕΝ 


ΙΝ5ΤΑύΟΤΙΟΝ ΒΟΟΚΙΕΤ 


αν ο) ῇ ΝΗΜῆ, 


ΕΝΤΕΡΒΤΗΙΝΜΕΚΊ1 


ΦΣΥΣΓΕΝ 


στη συνέχεια πατάτε “πίσω” για να ρυδµί- 
σετε τη γωνία της ρίψης. 
Τέλος, ένα πάτηµα στο “δεξιά” πετά το δί- 
σκο. Στη ον το “Β΄” ελευδερώνει 
το στόχο. Σηµαδέψτε, πατήστε το “Α΄ και... 
πουμ! Η τοἱοβολία είναι ίσως το πιο ρεα- 
αι άθληµα. Σηµαδεύετε µε το «οπ/τοἱ 
Ραά και πατάτε το “Β΄” για να ρυθμίσετε τη 
δύναμη. Προσοχή, όµως, γιατί ο αέρας 
επηρεάζει κάθε θολή. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πάρα πο- 
λύ καλά µε ζωντανά χρώματα και ωραίο 
απἰπιαῄοη. Ο ήχος, δυστυχώς, δεν κυµαί- 
γεται στα ίδια επίπεδα, παραμένει όµως 
καλός και πάνω απ’ όλα ατµοσφαιρικός. 
Το Φαπιθρἰαγ είναι τέλειο -όπως ήταν ανα- 
µενόμενο-, αφού έχουµε σε ένα πακέτο 
δέκα υπέροχα αδλήµατα µε ρεαλιστικό 
χειρισμό. Μην αποφύγετε να του ρίξετε 
µια προσεκτική µατιά. 


Οαπιερἰαγ, παρά το γεγονός ότι εἶναι αρ- 
κετά απλό, εἶναι άκρως εδιστικό. Είναι 
πραγματική απόλαυση να µαζεύεις διάφο- 
ρα µικρά όπλα και να τα χρησιμοποιείς 
στους εχθρούς σου. 
Ο δε χειρισμός είναι επίσης απλός, ὠστό- 
σο καταφέρνει να δώσει τον πλήρη έλεγ- 
ο. Το Κ:Ίγρε είναι ένας από τους πλέον 
ο λκδο να Πτλους στο 9ΝΕς. Τα πολύ 
καλά χαρακτηριστικά του, µε αποκορύφω- 
μα το υψηλό ρἰαγαβί[ῃγ, ήταν αρκετά για 
γα κερδίσει τις καρδιές όλων αυτών που 
το εἶδαν στην κονσόλα τους. 
Το µόνο σηµείο όπου µας τα χάλασε λίγο 
ήταν στη διάρκεια. Δεν στα αν 7 πίστες 


είναι αρκετές για ένα παιχνίδι της κλάσης 
του Κ:Ἴγρο, εµένα πάντως µου φάνηκαν λί- 
γες. Αν παραθλέψουμε το παραπάνω πα- 
ράπτωµα, έχουµε στα χέρια µας το Ιδανικό 
ε[ιοο!΄ επι υρ. Δείτε το, αν δεν το έχετε 
ήδη κάνει. 
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αριθµός σελίδας 


Ἱπίειηεί ε8[6) 


ΗΝΙΤΟΜΙ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ΧΑΡΑ ΝΑ ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΜΕ ΔΥΟ ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ 
ΦΙΤΕ5. ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΤΑ 5ΙΤΕς ΤΩΝ ΓΝΩΣΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΟΡΥςΤΑΙ ΌΥναμιςος 
ΚΑι ΟΤ ΙΝΤτΕΒΑΟΤΙΝΕ. 


ΕΙΧΕΊ, πεχ! αεπειαήοπ Απρίϊιος 19956 


(ἨΥοΤΛΙ 
ΡΠΥΝΑΜΙΟ5 


ΠΗΡ://νννννν.ε’γςσ!α[.εοίῃ 


του Γιώργου Κουρκουτά 


Αν και σχετικά λιτό 5ἵτε, περιέχει όλες τις απαραίτητες πληροφορίες 
που µπορεί να ζητήσετε. Στην πρώτη σελίδα δεσπόζουν τα εικονίδια 
των ΟΕΧ: Επῃεγ Τήε Θεε]ο και Ραπάρπιοπίυπι 2. Από εκεί και πέρα 
υπάρχει µια Βάση 
δεδοµένων µε τα 
υπόλοιπα παιχνίδια της 
εταιρίας και φυσικά 
πληροφορίες για την ίδια 
την εταιρία. 
Επίσης, υπάρχουν δύο 
περιοχές όπου µπορείτε 
να κατεβάσετε Ρζ ἆεπιος 
των Ραπάεπιοπίυπι 1-2 
και να ακούσετε 
διάφορα μουσικά 
κομμάτια απὀ τα 
παιχνίδια της (γγσίαὶ 
Ὀγηαπηϊς». 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


αριοµος σελίοας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙ’ 


6Τ Ιπίοιλοῖίνα απ τα. ἢ 


ΠΗΡ://νννννν.οΗπιεγας[ήνθ.εοπι ο -- 


-.. 


Το ΙπΤεγηθ! 5ἵέθ της ΟΤ Ιη/θγαςνο σαφώς υπερτερεί αυτού 
της 6γγεία] Ὀγπαπιίςς σε ό,τι αφορά το περιεχόµενο. 
Βέβαια, ακολουδεί τη δοµή άλλων παρόμοιων σἶτος, χωρίς 
αυτό να εἶναι απαραίτητα κακό. 

Από την πρώτη σελίδα µπορείτε να κατευθυνθείτε στα 
περιεχόμενα του 5ἱΐ{ο που περιλαμβάνουν: 


Ιλ η 


(ΜΗ Ρ://ννννν.αἴᾳαπιθςιςοπ1) 

Πρόκειται για το καλύτερο κομμάτι του 5Ἡε, αφού εδώ 
8α Βρείτε πληροφορίες για όλα τα παιχνίδια της εταιρίας. Εµφαση Ξ 
Βέβαια δίνεται στις τελευταίες παραγωγές της. Αλλο ενδιαφέρον αν 
σηµείο εἶναι τα Ραάἱαπάς που περιέχουν ηλεκτρονικές κάρτες, . 
έογα των Φαπιεις μεταξύ τους αλλά και µε την Οἵ Ιπιεγας!νο. 
Στην ἴδια περιοχή υπάρχουν τα σηµεία επαφής µε την εταιρία, η 
τεχνική υποστήριξη καθώς και ένα αρκετά καλό ε-χίπο. 


Ηοπιεψα{θ 
Εδώ Όα βρείτε 5οΗννατε για παιδιά 


µικρής ηλικίας καθώς και για Ἠοπιε 


Όπππμωαπ χρηση. 
ο πμ 
ΓὌ-- π Μας 
σε σπα φοχος οο [- Ἶ ν Στη συγκεκριμένη περιοχή 


παρουσιάζονται όλες οι παραγωγές της 
εταιρίας για χρήστες Μαςἰπ{ο»η. 


ο πα Εδώ Όα Βρείτε παλαιότερα παιχνίδια της ΟΤ 
ΝΘ σε πολύ καλές τιµές. 


ἳ ᾱ- 

[ ΓΡΑΦΙΚΑ α/πθίννοΓκ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΗΙ σιοιία εἰ Γμαιδακανώρεκαρολνω -------- 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ Τα οη-]ἱπο καταστήµατα αυξάνουν και ΟΤ Ειοπίίαο Τίου 


πληθύνονται και, όπως πολλές άλλες εταιρίες 


παραγωγής εοπιρυ!εΓ ααπᾳθς, απὀ αυτό το 
ί ηλεκτρονικό κατάστηµα µπορείτε να 
προμηθευτείτε κάποιο από τα παιχνίδια της 
Ξωνή εταιρίας. 
Δυνατό σηµείο του 5ἷΐο εἶναι το 


ΠΗΡ://ννννν αἴσαπιες.ςοΠ1, ένα από τα 
--υ--τ- καλύτερα Φ«απιε σἶίος που έχουµε επισκεφθεί. 


ΜΜ 


να. Ἡρ αν ο) - 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓΕΠι.ΟΙ’ 


αἰἱθῃ ἰοο]ίς 


ο ο 


οσο η 
-- μ΄ 


ΒΙΧΕΊ. πεχ! οεπειαῄοη Απρίϊιος 1998 


. . ὣ. Και τρομοκρατικές οργανώσεις: Ηταν 
Ρατσισμός εν Ελλάδι... ἑσβροερό ο θ πμα κα 


ε αριθµός σελίδας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


Παίξτε ως µπαλαρίνα-μισθοφόρος. Πώς; Πολύ απλά, 
Όυκε Νυκεπι 30 πατήστε στο “Ορίίοης”: Ἰρίγωνο, ἅ, Χ, Χ, ἅ, Τρίγωνο, Χ, Χ, 


. ἄ ϱ 
αυ η το υ μ η 
ια η ἔ ' 
. ολ, γ-” . .. 
κ πλα . ” Ἡν πα 
! νο». μ ι 
. ΜΕ κ ἥ ο 1ο κ. 

τρ . κ 
ῃ ος . - 


.. ἡ 
” ι 


να 
.. 


ων. 
ο 
μιά, 
] 
. 
” 


ἡ νε 


μλε....κ 
μα γη 


αἱ ν ο ἡ ", Ἀμι Με ήνιὸ, ν ο μμ 
ν ἱ ι  ς : - σφι 
. ο { . η ὼ , ΄ ή υ 
ν . ό .. ἕ µ 19 ιβ αν ι, , ῤ « ”'ῃᾗ 
α Ξ π Η Ρα Λη ι Δ ο ..: «ά 1] : ] 
ορ η αι . | , τὰ 48 κ! |! : : 
ϱ ν Ὁ . Ἰ μ., - ας ι .- ἃ 
ο ο πὉεν πω πω ο ου --- ο ο . 


ΓΙΑ ΜΑΝΤΕΨΤΕ... 


Κο δες Ἐντί 4 Δεν πρόλαθε να κυκλοφορήσει το δεύτερο µέρος του δημοφιλούς παιχνιδιού και οἱ 
κατασκευαστές έχουν στα σκαριά το τρίτο 5θαυε]. Η πρωτοτυπία της τρίτης συνέχειας αφορά 


φο 
στους ήρωες και τον τόπο διεξαγωγής του «απῃθ. Τι εννοούμε; Πολύ απλά, αυτή τη φορά ο τρόµος εισθάλλει στην ως 
Βουλή. Ο Ιωάννης Μεταξάς καιο Ελευδέριος Βενιζέλος ανασταίνονται και προσπαθούν να εκδικηθούν τους σημερινούς 
πολιτικούς. Εσείς παίζετε ως δημοσιογράφος του Σκάι, ο οποίος στην προσπάθειά του να κάνει αποκλειστικό ρεπορτάζ 
µπλέκεται ἀδελά του και προσπαθεί να εξοντώσει διάφορα Ζζοπηθίθς, ώστε να Βρει τους Βενιζέλο και Μεταξά. Όσο για την 


"τιμή του, µην μή ώ ἡ δεν Όα δώσετε δραχμή. Το Υπουργείο Παιδείας αποφάσισε να διαθέτει το 4απιθ µαζί µε τα Βιθλία 


ιστορίας στις τάξεις του λυκείου, ώστε τα ελληνόπουλα να διδαχθούν καλύτερα την ελληνική ιστορία. Αθάνατο ελληνικό 
δαιµόνιοΙ!! 


ΠΕ Επιτέλους, το ΄Αίίεπ [οοΚ” είναι στην ευχάριστη Θέση να σας ανακοινώσει το εἰιθαί που σας επιτρέπει 
Η ἱαγτα γυμνη να παίξετε µε την ἰατα γυμνή. Στρωβείτα λοιπόν µπροστά στο Ρ5Χ και πατήστε: Ἰ Βήμα μπροστά, | 


Βήμα πίσω, πέντε στροφές, ανάψτε φωτοβολίδα, πυροβολήστε την Τίγρη στο πρώτο επίπεδο του παιχνιδιού, ένα άλμα 
µπροστά και ιδού: Η ἰατα όχι απλώς γυμνή αλλά χωρίς ούτε ένα φύλλο συκής να την 

καλύπτει. Για να µην παραπονιέστε ότι ὰ σας προσέχουμε... Κρεµάστε λοιπόν την 
τηλεόραση πάνω από τα κρεβότια σας και... καλή διασκέδαση! 


Γή 
Ἂν» 


Κύκλος, και ὃα µπορείτε να διαλέξετε είτε το φίλο µας τον ΏυΚο είτε την µπαλαρίνα 
Σίσι Ντιουκνούκεβα. 


καθόµουν σκεπτικός στο γραφείο, προσπαθώντας να γράψω το ΄Α[ἴεῃ 

ἰοοΚκ” Απριλίου. Εκείνη τη στιγµή ήρθε η γραμματέας και µου έφερε ένα 

{αχ, του οποίου το κείµενο µε έκανε να ανατριχιάσω (καλά, μιλάμε για 

τρομερή εισαγωγή]: 
“Κύριοι, 
Σας γνωστοποιούμε πως τώρα και στην Ελλάδα δημιουργήθηκε 
µια ομάδα φανατικών του βΙαγΦΙαίοη ονόματι Β.]ΟΡ’. Τι 
σηµαίνει ΄Β.ΓΟΡ’; Σημαίνει ΄Βουγουεβονία Ἰτοπιοκγα[Κί Ογᾳαπο»ὶ 
Ρ/αγΦΙσΠοπααοπ΄ και καταφέρεται ενάντια στους Νιντεντιάρηδες 
και Σατουρνιάρηδες χρήστες. βθορἰθ, Ρεν/ατθ/!! Στόχος της 
οργάνωσης είναι: κάθε µη χρήστης ΡΞΧ και µία βόμβα, κάθε 
δρὸι του ΡΟΧ και λιδοβολισµός! 

Μετά τιµής, 

Ο πρόεδρος της Οργόνωσης 

ἰθοη ΄᾿Μα»ίθΓ Βουγουςβα5΄ 

Τα µέλη: ΝΙΚΙ Άουπουεῄα Α’ ἰστα Βουτουεῃα Β’, 

Χ-Μεπ ΄5υρεΓ Βουγουεῄῃθς΄” 


Εμείς πάντως ως “Ρίχεί” ήδη κάναµε τις απαραίτητες ᾗ 
«πρι ἀσκαν και πάταξης της εν λόγω οργάνωσης ναι 
για το καλό της κοινωνίας. Διότι, κατά παράφραση της ο. 


γνωστής φράσης, “εμείς ελεύθεροι χρήστες γεννηθήκαµε, 
ελεύθεροι χρήστες Όα πεθάνουμε”. 


κ! 
ιΕΟΑΟΥ ΟΕ ΚΑΙΝ 


ΟΕΜΝΗΝΑΡ 30 
ΗΙΕΕΕΟΗςΟΕ ην 
ίΟ5Τ νικινας 


Ἴ 
ΜΑοιο τηε ολΤµεμινα 
οκ α 


42 ΡΑῦ5 ἄ 1 ΟΑΜΕ 
Α ΜΕΜΟΒΥ ἁ 1 ΡΕΜΟ 


22.200 


2 ΕΧΤΗΕΜΙΕ 
ΑΟΕΟΟΜΒΑΤ2 
ΑΟΤΗΑ ΞΟΟςΕΗ 
ΑΟΤΗΟΑ ΒΟΟςΕΗ 2 
αστυαβοοις2 
ΑΡΙΡΑΣ ΡΟΝΝΕΗ 
5ΟΟςΕΗΒ 

ΑΙΒ ΗΑΕ 

ΑΙΙΕΡ ΘΕΝΕΡΑΙ. 
ΑΡΟΕΟΑΙΥΡΕΡΕ 
ΑΗΕΑ 51 

ΑΗΚ ΟΕ ΤΙΜΕ - 
γουνα Ρινβαι. 
ΒΑΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΗ 
ΒΑΤΤΙΕ ΡΙΝΒΑΙ.Ι. 
ΒΕΟΙ ΑΜ 

ΒΙΑΟΚ ΡΑΝΝΝ 
ΒΙΑΖΙΝΩ ΡΗΑΑΟΝ5 
ΒιἱΟΟΡΥ ΒΟΑΗ 
ΒΗΟΑΟ 5ΕΙΟΕΡ 
ΒΗΟΚΕΝ Ηει ΙΧ 
ΒΟΒΥ 30 1 
ΒύΘΒΙΡΕΗΣ 
ΒύΗΝΙΝΩΑ ΠΟΑΟ 
6ΑΕΣΑΗ᾽5 ΡΑΙΑΟΕ 
ΕΑΒΝΑΟΘΕ ΗΕΑΗΤ 
6ΙΤΥ ΟΕΙΟΡΤ 


ΒΑΥ. ΗΜ 

ΒΑΙΙΥ ζςΒΠΟΞ5 

ΒΑΜΡΑΟΕ 

νο του 

ΠΕΡ’ ντενιι 

Μο σε 

ΒΟΟΚ'ΝποΟιΙ µασινο 

ΒΑΩΑΙΝΩ ΞΚΙΕΣ 

ΒΙΝΕΝ 

ΒΑΜΡΗΑΞΣ 
ΕΧΤΗΕΜΕ ΤΕΝΝΙ5 

ΘΟΟΗΟΗΕΗ 

ΒΕΝΤΙΕΤ 

5ουιβιΑαϱΕ 

ΒΡΙΟΕΗ 

ΘΤΗΕΕΤ 

ΕΙΟΗΤΕΗ ΤΗΕ ΜοΟνιΕ 

ΒΞΤΗΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΗ 

ΑΙ ΡΗΑ 

δκυιι ΜΟΝΚΕΥΣ 

8ΙΑΜΝΑΜ 96 

5ΗΕΙΙ 5ΗΟΟΚ 

5ΟνΙΕΤ ΞΘΤΗΙΚΕ 

5ΤΑΒΗ Οἱ ΑΡΙΑΤΟΗ 

ΞΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 

ΑΙΡΗΑ2 

ΗΡΕΗΞΟΝΙΟ ΒΑΟΕΗΡΣ 

ΒΡΕΕΟΡΤΕΗ 

ΘΤΑΗ ΝΑΗΡ 

ΒΗΕΒΕΙ ΑΞΡΑυΙΤΗ 

ΞΤΑΗ ΝΑΗΣ 

ΡΑΗΚ ΕΟΗςΟΕΣ 

ΒΤΕΕΙ ΒΕΙΟΝ 

5ουιΒι ΑΕ 

ΒΤΗΕΕΤ ΒΑΟΕΗ 

ΗΟΙΚΟΡΕΝ 

ΒυΡΕΗ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 

ΕΗΑΜΡ 

ΒΥΝΡΕΙΟΑΤΕ ΝΑΗΞΡ 

ΤΕΚΚΕΝ2 

ΤΗΕ μον 

ΤΗΕ ΟΗΕ 

ΜΑΡΤΕΗ 50 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ 

ΤΗΕ ΙΝΟΗΕΟΙΒΙ Ε 

μηυικ 

τι τ 

ΤΗΙΜΕ 6ΒΙΡΙΡ5--ΟυΝ 

ΤΙΜΕ Ο6ΟΜΜΑΝΡΟ 

ΤΟΒΑΙ. 1 

ΤΟΟΑ ΤΟύΒΙΝΩ ΑΗ 

"95 


ΕΧΗΟΜΕΟ 
ΕΧΤΗΕΜΕ ΡΙΝΒΑΙ ΙΙ. 
ΕΧΤΗΕΜΕ 5νονν 
ΒΒΕΑΚ. 


ΕΙΕΑ "98: 

ΒΟΑΕ ΤΟ ννοπιρ ουΡ 
ΕΟΗΜΟΙΑ 197 

ευ Τη Ττ βΒΑττιΕ 
ΡΙΝΒΑΙ.Ι. 

ΕΙΟΗΤΙΝΑ ΕΟΒΟΕ 

ΕΙΕΑ 97 

ΕΙΕΑ ΟΕΟΟΕΗ 


18.90 
15.900 


1690 
18.90 


./ 9 

νιοτοΒΥ βοχινα 
ννικ ΠΑΟΙΝΩ 

ννινα ΟΝΕΗ 

νΝΙΡεΟουτ 

ννιρεουτ 2097 

νινΝα ΟΟΜΜΑΝΡΕΗΙΝν 


Ε8 


--- ΕΙ «2ΜΛ 


9 5ΤΗΙΚΕ 

Κ1Ι-ΤΗΕ ΑΠΕΝΑ ΕΙΟΗΤΕΗ 17.900 
κι ΕεακτΗεβιοοῦ 9.900 
κιναξδειειςΏ 9.900 
ΚΟΝΑΜΗ 0ΡΕΝ οσοι Ε 14.900 


-»- 
» ο. 
-- 


Φ- 


στο 


17.500 
17.000 
17.900 


17.900 


17.900 
17.900 
17.900 
16 90ος 
16.900 


16.900 
17.000 
17.900 
17.900 


το. 900 
15.50 


15. 5ος 


ει 
18. 500 


ΑΘΗΝΑ: ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ.: 59235260 
ΠΡΟΣΕΧΩΣ: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 26, 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “ΞΕΕ ἃ ΔΗΟΡ” 


Γι 4 Ὁ -- . 
΄ {6 2 .έ 
΄ ͵ { . 
νι έ ς τέως “έ 
ἈΛΟΑΟΕ μιτς 14900 5εσα Τουπινάσας 1890 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ 
νΝΝΒΕΞΤΙ ΕΜΑΝΙΑ 16900 5ΟΟΒΟΗΕΒ 19.900 
Χ Ὕ ΒΗΙΝΙΝΩ 
16.900 ΤΗΕ ΗΟΙΥ αηκ 19 900 
ΖΕΡΒΟ ΡΙΝΙΡΕ «900 ἐς τ8.Ύοο ΞΟΝΥ 
ο νανε α5δαυιτ 9 900 ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 
Μ 9 900 δ 2 ΡΑΟΌΞ 
ΦΗΙΝΟΒΙ χ {0900 ο. 
ΞΚΥ ΤΑΡΟΕΤ 11 900 53 900 
ο -υσς 
8ΟνΙετ 5ΤΗΙΚΕ 9.900 ςΑΤύΒΝ 
| ΞΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΒ λες α σα 
α 2 ος  τηεετ ΕΙΟΗΤΕ λος. πω 
' 5 ἵ Β 
8 2ΟΑΜΕΣΔ 1 ΡΕΜΟ με όμοςκ 19 οσο ... 49.900 
.0.900 21900 ΝΙΝΤΕΝΡΟ 64 
ρ τς εν 19900 8 195 ΡΗΟ 
Ε 9ΤΟΒΥ ος ΤΗΟΛ2 17.900 
αγά ΙΝΟΠΕΟΙΒΙΕΗυΙ κ ----- ως 9 900 . Ἡ 
ο ρυσ. ἼἼωυυ ΜΕΟΑ ΟΡηιΙινΕ 
κο μθατ ο 185 9ος 2 ΘΑΜΕΡ 
ο Ἴρσον 29.900 
τ86 οου 
σα 
30.900 τιτλοι 
19.900 ΞΝΕΣ - ΜΕαΑ 
ο Ηρὴ ΡΗΙΝΕ 
πα 1.900-9 9οὐ0 
τ σαρα ΟΛΕΣ Οἱ 
.--- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
σΑβΑΜΕΘ 


ΝΙΝΤΕΝΡΟ 64 
ἃ 1 ΡΑΕ ἃ ΟΑΜΕΣ ι 
. 


22.900 


α.500 ΔΡΧ.! 


Επ [3 ” 
ῬιΘµτεπα ΜΕΕΑΜΙΧ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
Ελα ο ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ 


ΕΙΕΑ ΞΟΕςΟΕΗ 97 
ΕΟΗΜΟΙΑ ΚΑΗΤ5 
6ΗΕΝ ΝΝΑΗΕ 
6υΝ-ΩΒΙΕΕΟΝ 
6σοιβρεν ΑΧΕΤΗΕΡυύΕΙ 168. φας 
ο] 1 
αβιαοτις ΑΤΤΑΟΚ 
ΗΑΗΟΟΟΗΕ 4χά 
ΗΙ-ΟΟΤΑΝΕ 

ΗΙΟΗ νει ΟΟΙΤΥ 


ΜΕαα Όπινε 
8. ΟΝΕ 


5 δ. ΟΑΝΛΕ 


ἨΗαβνα ον 6Ρ ---υ-υ-ᾱ- λκκ κκ νεο 
1Ν ΤΗΕ ΗΟΝΤ 

ΙΝΟΕΡΕΝΡΕΝΟΕ ΡΟΑΥ βατ αι 

κειο 2 85. ΟΕ 

κινα ΟΕ ΕΙΑΗΤΕΗΣ 95 9 9ΘΟΩ 


4 

ΙΟΑΡΕΟ 
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Δεν χρειάζεταν 
να χτυπήσει ο συναγερμός Το µόνο που 


χρειάζεται 


γνα να εντοπίσετε ψοη ξέρετε είναι 


τα πνο χπαντά ᾳϱαπΘΒ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΕ ΤΑΠΙΟ 
ΚΑΥΤΑ 9ΡΟΗΤ ἄΛΜΕΣς 


Με 8 καταστήματα τα Μι Ίγαππα 
είναι τώρα ακόµα πιο κοντά σας 


ΚΑΙ ΣΥΝΤ ΌΜΑ πιο ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΜΕ ΝΕΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 


τα Λυίναπια 
Γιατί τα Μι[ή{απια είναι όλος 
ϱ κόσμος των 6Ρ-ΒΟΜ 
και των ᾷαΠΠ65, µε: 
5 τη µεγαλύτερη συλλογή 
παιχνιδιών 
9 όλα τα ΠΙ αµέσως μόλις 
κυκλοφορήσουν 
9 αποκλειστικότητες 
8 τις Καλύτερες τιµές 
Και βέβαια όλα τα οοπηριί6Γ και 
περιφερειακά που χρειάζεστε 
στους πιο άνετους χώρους, µε 
την πιο φιλική εξυπηρέτηση και 
την τεχνογνωσία των Μιῄταππα. 
Γι αυτό... 


Εΐτε ξέρεις είτε όχ1, έλα και εσύ στα 


ΠΙΙΠΙΠΙΠΗ - 


